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Giri

Musense Ders I¢erigi, Baglami ve Gerekgelendirmesi.

Hem egitimin hem de is piyasalarinin tiim yonlerini bityiik 6lgiide etkileyen internet merkeziyetsizligi
stireci, hem 6grencilerin hem de egitimcilerin yeni olusturulan ortama daha iyi uyum saglamasini ve basaril
olmasini saglayan lisans ve lisansiistii diizeydeki derslerin olusturulmasini gerektirdi. Bir zamanlar
isletmenin alani olarak kabul edilen girisimcilik kavrama, her egitim disiplinine uyacak sekilde
doniistirildi ve uyarlandi. Bu, sanat ve miizik gibi en olas: goriinmeyen alanlara da uygulandi. Her tiirden
girisimcilik dersi artik giizel sanatlar ve miizik kurumlarinin miifredatinin ayrilmaz bir pargasi.

Karsilastirildiginda, Sanal Gergeklik (VR) ve Yapay Zeka'nin (AI) ortaya ¢ikisi bu doniisiimii siradan hale
getiriyor. Bu iki devrim niteligindeki kavram, bugiine kadar hayal bile edilemeyen ¢ok sayida sorunun yani
sira ¢ok cesitli firsatlar da yaratti. Yakin zamana kadar, milyonlarca izleyicinin evde, gezegenin herhangi bir
yerinde bulunabildigi, eterde gerceklesen bir miizik konserine katilabilmek neredeyse hayal edilemezdi.
Bunun anlami miizik diinyasinda ancak simdi anlasilmaya bagliyor. Bu, miizik prodiiksiyonu, algis: ve
titketiminin tiim yonlerinin yeniden tanimlanmasini gerektirir ¢tinkii tiim mevcut normlara meydan okur
ve hem sayilar hem de yonler agisindan hig kimsenin tahmin edemeyecegi sonuglar sunar.

Tim diinya Yapay Zeka'nin dogusuna tanik oldu ve her gegen giin AI'nin varolusumuzun her yoniinde
yarattigl diinyay: sarsan kesintileri izliyor. Daha bebekliginde, kendimiz ve iginde yasadigimiz diinya
hakkinda disiinme bi¢imimizi sorguluyor. Eger 6z farkindaliga dogru yonlendirilirse ve bu duruma
ulagirsa, gelecegi tahmin etmek imkansiz hale gelir ¢linkii onu ayr1 bir varlik olarak kararlastiracagz.
Mevcut haliyle, ¢ok yakin bir gelecekte diinya ¢apinda ii¢ yiiz milyon isi ikame edecegi tahmin ediliyor.
AT'nin evrimsel siireci o kadar hizlidir ki, siradan bir insan icin onunla bas etmek imkansizdir.

Egitim ve miizik alaninda, Al kimlik duygumuz ve etik kurallarimiz hakkinda bir tartismaya zorlar. $u anda,
miizik yaratma ve iiretiminde ve akademik aragtirma ve yazimin birgok yoniinde yapay zekay1 kullaniyoruz.
Miizikal kompozisyon ve prodiiksiyonda ve miizik literatiiriiniin olusturulmasinda orijinal ve yapay zeka
destekli diistincenin sorgulanmasi zaten ortaya ¢ikt1 ve acil ilgi gerektiriyor.




Musense projesi, yeni nesil 6grencilere sunulan yeni gercekligin gerektirdigi en temel egitim ihtiyaglarindan
bazilarinin dikkate alinmasina ve yanitlanmasina adanmis ileriye doniik bir ¢abadir. Projenin goriisii, 6grencileri
bu yeni gercekligin temel yonlerinden bazilar1 hakkinda bilinglendirmenin ve bilgilendirmenin, onlarin miizikal
ve egitimsel geleceklerini kolaylastirabilecegidir. Bu amagla proje, bu gereksinimleri ele alan bir ders modiilii ve
programi olusturmustur. Ders modiilii, dort ana endise alaninin en temel materyallerini kapsayan on dort haftalik
bir kurstan olugsmaktadir. Birincisi - Dijitallesme - siber uzayin ve yapay zekanin anlamuyla ilgilenir. Bunlar
tarafindan nasil bilgilendirildigimizi ve yeniden sekillendirildigimizi ve bu yeni ortamda gelismek i¢in neler
yapabilecegimizi gosterir. Ikincisi - Yaratict Yikim ve Yeni Firsatlar - dijitallesmenin miizik diinyasini nasil
etkiledigini ve siber sahne ve siber performansin tamamen yeni kavramlarini nasil ortaya ¢ikardigini agiklar.
Ugiincii alan - Yapay Zeka Araglari - belki de en ¢ok miizige 6zgii olanidir ¢iinkii yaratici endiistrilerin mevcut
durumunu ele alir, miizige 6zgii tasarim diisiincesini sunar ve miizik yaratimi ve prodiiksiyonunun tiim
asamalarinda kullanilabilecek Yapay Zeka araglarinin ayrintili bir dokiimiinii saglar. Dérdiincii ve son bolim -
Yapay Zeka Etik Sorunlari - insan etiginin temel unsurlarini ve bunlarin herhangi bir orijinal igerik, ister miizikal
ister akademik olsun, yaratilmasinda yapay zekanin kullanimiyla nasil iligkili oldugunu arastirir. On dordiincii
donem, sunulan igeriklerden herhangi biri hakkinda agik bir tartismanin yani sira kursun herhangi bir yoniindeki
iyilestirme igin geri bildirim alma firsat1 saglamak tizere tasarlanmustir.

Kurs, kapsanan dort alanin her birinin kendi bagina tam uzunlukta kurslara genisletilebilmesi a¢isindan bir anket
olarak en iyi sekilde tanimlanabilir. Kurs, materyalleri, alicinin igerigi teorik ve pratik uygulamalara kolayca dahil
etmesini saglayan 6zlii ancak yeterince ayrintili bir sekilde sunar.

Tiim dersler, kendi igerikleri, amag kiimeleri ve sonuglari ile tam olarak agiklanmistir. Bunu bu sekilde sunmanin
nedeni, genellikle genel bir ders agiklamasinda bulunmayan kapsamli ayrintilar saglamaktir. Bu, hem dersin bir
biitiin olarak hem de bireysel bilesenlerinin ilerlemesinin dogrulugunu ve siralamasini garanti eder.

Her derste kullanilan materyaller ayrica kisaca agiklanmistir, boylece her bir 6genin 6zetlenmis icerigine bir
bakista ulagilabilir. Bu, ¢ok sayida basili, video ve uygulama materyali arasinda gezinmek i¢in ¢ok fazla zaman
harcamadan bu dersi benimsemek isteyen herkes i¢in yararlidir. Bu format ayrica saglanan haftalik ders
programinin kisa bir belge olarak ayrintili ve uzun olmak zorunda olmamasini saglar.

Modiiler haftalik program, miimkiin oldugunca ¢ok sayida uluslararasi olarak belirlenmis akademik gereksinimi
karsilamak igin gerektigi kadar ayrintili olacak sekilde tasarlanmigtir. Ancak, bireysel kurumsal gereksinimlere
uygun olarak kullanilabilmesi igin yiiksek diizeyde bir esneklik saglar. Gereksiz kisimlar atilabilir ve yerel olarak
gerekli kisimlarla degistirilebilir. Ders saati ve AKTS'nin muhasebesi, bireysel kurumlarin istedigi gibi
uyarlayabilmesi i¢in dengede birakilmigtir.

Birgok anket platformu oldugu i¢in, her kurum kendi sectigi bir platformu kullanabilir. Bununla birlikte,
kapsanacak her iki alan1 ve ders degerlendirme anketlerinde normalde sorulan en alakali 6rnek sorular1 6nermek
i¢in basit bir sablon saglanmustir. Bu da belirlenmis bir belge degil, bir kilavuzdur. Uygun gériilen herhangi bir
sekilde degistirilebilir.




Hafta 1 Dijital Bozulma: Siber Uzayda Gelismek

Hafta 2 Dijital Doniisiim: Yapay Zeka Bizi Nasil Yeniden Sekillendiriyor.

Hafta 3 Dijitallesme Miizigi Nasil Etkiledi.

Hafta 4 Siber Performans ve Siber Sahne (Siber Performans, Dijital veya Ag Performansi) -
Kiiltiiriin Uretimi ve Tiiketimi.

Hafta 5 Yaratic1 Endiistrilere Giris.

Hafta 6 Yaratic1 Endiistrilerde Tasarim Diisiincesi ve Yenilik

Hafta 7 Hareketli Goriintiilerin Seslendirilmesiyle Film Miizigi Besteciligine Deneysel Bir Yaklasim.
Hafta 8 Miizik Prodiiksiyonu: Yapay Zeka ve ML Araglari ile Uygulama.

Hafta 9 Yaratic1 Miizik ve Ses Uygulamalari i¢in Miizik Prodiiksiyon Teknikleri.

Hafta 10 Cok kanalli ses akis1 uygulamalari ile ag miizik performansi.

Hafta 11 LOLA ve Otesi

Hafta 12 Etik ve Yapay Zekanin Temel ilkeleri.

Hafta 13 Akademik ve Miizikal Caligmalarda Yapay Zeka Kullanimiyla {lgili Etik Sorunlar.

Hafta 14 Cyber Music Performance'in geleceginin tahmini




Hafta 1

Dijital Bozulma: Siber
Uzayda Gelismek

Ders I¢erigi:

Bu ders, dijital bozulma kavramini, altta yatan teorilerini ve yikici teknolojilerin gesitli sektorler tizerindeki
etkisini, 0zellikle miizik sektoriine odaklanarak ele almaktadir. Ogrenciler, dijital bozulma ¢aginda nasil basarili
olacaklarini, zorluklari firsatlara nasil doniistiireceklerini ve isletmelerin hizla degisen bir dijital ortamda nasil
basarili olmalarini saglayacaklarini 6grenecekler.

Ders Amaglar::

(1) Djjital bozulmay1 tanimlayin ve temel bilesenlerini agiklayin.

(2) Bozucu teknolojileri ve etkilerini tanimlayin ve analiz edin.

(3) Dijjital bozulma teorisini gercek diinya senaryolarina uygulayin.

(4) Dijital bozulma ¢aginda gelismek ve yenilik yapmak i¢in stratejiler gelistirin.

(5) Miizik sektoriiniin dijital bozulmaya hazir olup olmadigini degerlendirin.

(6) Isletmelerin dijital degisimler arasinda hayatta kalmalar1 ve geligmeleri iin yollar énerin.

Ders Sonuglar::

(1) Djjital bozulma ve bunun etkileri hakkinda kapsamli bir anlayis edinin.

(2) Dijjital bozulmay1 yonetmede basarili stratejileri belirlemek igin vaka ¢alismalarini analiz edin.
(3) Dijital zorluklar i¢in yenilik¢i ¢oziimler olusturmak iizere elestirel diisiinme becerileri gelistirin. ,
(4) Miizik endiistrisinin dijital degisime hazir olup olmadigini arastiran projelerde is birligi yapin.

Okumalar

Christensen, C. M. (1997). Yenilik¢inin Ikilemi: Yeni Teknolojiler Harika Firmalarin Bagarisiz Olmasina Neden
Oldugunda. http://lib.ysu.am/open_books/413214.pdf

Yenilik¢inin Ikilemi, yavas gelisen veya hizla degisen ortamlarda iiretim ve hizmet isletmelerindeki (yiiksek
teknoloji veya diisiik teknoloji) gok cesitli yoneticilere, danigsmanlara ve akademisyenlere yardimci olmay1
amaglamaktadir. Bu amag g6z 6niine alindiginda, bu kitapta kullanilan teknoloji, bir organizasyonun emegi,
sermayeyi, malzemeleri ve bilgiyi daha biiyiik degerdeki iiriin ve hizmetlere doniistiirdiigii siirecleri ifade eder.
Tiim firmalarin teknolojileri vardir. Sears gibi bir perakendeci, miisterilerine {iriin tedarik etmek, sunmak,
satmak ve teslim etmek i¢in belirli bir teknoloji kullanirken, PriceCostco gibi bir indirimli depo perakendecisi
farkli bir teknoloji kullanir. Bu nedenle bu teknoloji kavrami, mithendislik ve iiretimin 6tesine gecerek bir dizi
pazarlama, yatirim ve yonetim siirecini kapsar. Yenilik, bu teknolojilerden birinde meydana gelen bir degisikligi
ifade eder.




Oroszi Terry (2020). Disruption Innovation and Theory, Journal of Service Science and Management Cilt 13 No.3
https://www.scirp.org/journal/paperinformation?paperid=100262

Sektor, bu kaybi azaltan birkag yikici yenilik belirlemistir. Yikic1 teknolojiler, daha uygun maliyetli tirtinler
sunarak ve farkli bir tiiketici tabanina hitap ederek pazara katilmaktadir. Bu makale, Yikic1 Teknolojiyi ve bunun
pazara diisiik seviyeli bir katilimci olarak is, egitim ve saglik hizmetlerine nasil uygulandigini ayrintili olarak
agiklayacaktir. Ayrica kuruluglarin yikici teknolojinin zorlugunu nasil bagariyla karsilayabileceklerini de
tartisacaktir.

Videolar
Dijital Devrimi Kucaklamak — Genel Bakis: https://www.youtube.com/watch?v=wltxvtFa5TM

Bu kisa film, dijital teknolojilerin kiiresel etkisini arastirtyor ve hiikiimetleri iilkelerini, toplumlarini ve
ekonomilerini ileriye tasimak igin ilerici politikalar kullanmaya ¢agiriyor. Yakin zamanda yayinlanan Dijital
Devrimi Kucaklamak, Dijital Ekonomiyi Olusturmak Igin Politikalar raporumuzdaki mesajlari destekliyor
Clayton Christensen'in yazdig1 Yikici Yenilik Nedir | Harvard Business Review: https://www.you-tube.com/
watch?v=GPIOCMbpqcM

Bu video, fikrin kisa bir 6zetidir: "Yikim"; daha az kaynaga sahip daha kiigiik bir sirketin yerlesik yerlesik
isletmelere bagarili bir sekilde meydan okuyabildigi bir siireci tanimlar. Ozellikle, yerlesikler en zorlu (ve
genellikle en karl1) miisterileri i¢in @irtinlerini ve hizmetlerini iyilestirmeye odaklandikga, baz1 kesimlerin
ihtiyaglarini asar ve digerlerinin ihtiyaglarini gérmezden gelirler. Bozguncu oldugu kanitlanan katilimcilar,
gozden kagan segmentleri basariyla hedefleyerek, daha uygun islevsellik sunarak (genellikle daha diisiik bir fiyata)
bir yer edinerek baslarlar. Daha talepkar segmentlerde daha yiiksek karlilik pesinde kosan mevcutlar, genellikle
gliclii bir sekilde yanit vermezler. Katilimcilar daha sonra iist pazara gegerler, mevcutlarin ana akim
miisterilerinin ihtiyag duydugu performansi sunarken, erken basarilarini saglayan avantajlar1 korurlar. Ana akim
miisteriler katilimeilarin tekliflerini hacim olarak benimsemeye basladiginda, bozulma meydana gelmistir.

Ek Malzemeler
Yikici Yenilik Nedir? 10 Ornek https://www.imd.org/reflections/what-is-disruptive-innova-tion-10-examples/

Bu makale, yikici yeniligin 6rneklerini ve bunun pazar payinda biiyiimeyi nasil saglayabilecegini ve sirketlerin
statiikoya meydan okuyarak rekabet avantaji elde etmelerine nasil yardimci olabilecegini inceleyecektir.

Ogrenme Araglar

Dijital Beceriler Arag Seti: https://eu3digital.com/wp-content/uploads/2022/05/Toolkit-on-Digital-Skills.pdf
Sosyal Girigimleri ve Ugiincii Sektor Sosyal Orgiitlerini dijitallesme konusunda desteklemek igin uygulamali bir
arag seti. Bu Arag Seti, kullanicilara toplumsal degisikliklere dinamik ve hizli bir sekilde uyum saglamalarini
saglayacak acik erisim araglari, kaynaklar ve hizmetlere yonelik uygulamali bir rehber sunar.




Hafta 2

Dijital Doniisiim: Yapay Zeka bizi
nasil yeniden sekillendiriyor?

Ders I¢erigi:

Bu ders, dijital doniisiimiin ve yapay zekanin (YZ) toplumun cesitli yonleri iizerindeki derin etkisini, 6zellikle
miizik endiistrisine odaklanarak inceler. Ogrenciler, dijital doniisiimii, 5nemini ve YZ'nin bu siirece entegre
edilmesinin karmagik yollarini anlayacaklardir. Dersin sonunda, 6grenciler YZ'nin diinyamizi ve miizik
endistrisini nasil yeniden gekillendirdigine dair kapsamli bir anlayisa sahip olacaklardir.

Ders Amaglar::

(1) Djjital dontigiimii tanimlayin ve 6nemini dile getirin.

(2) Yapay zeka ile dijital doniistim arasindaki baglantiy1 agiklayin.

(3) Yapay zekanin toplumun gesitli yonlerini nasil yeniden sekillendirdigini analiz edin.

(4) Yapay zekanin miizik endiistrisi tizerindeki etkisini degerlendirin.

(5) Dijital doniisiim ve miizik endiistrisiyle ilgili yapay zeka araglar1 ve uygulamalariyla etkilesim kurun.

Ders Sonuglarz:

(1) Dijital doniisiimiin ve modern toplumdaki 6neminin net bir sekilde anlasilmasini saglayin.

(2) Yapay zekanin dijital doniistime nasil katkida bulundugunu ve onu nasil gelistirdigini a¢iklayin.

(3) Yapay zekanin diinyay: etkileme ve yeniden sekillendirme yollarini belirli 6rneklerle tanimlayin ve tartigin.
(4) Yapay zekanin miizik endistrisi tizerindeki etkisini degerlendirin ve gelecekteki egilimleri tahmin edin.

(5) Etkilesimli etkinlikler ve degerlendirmeler yoluyla yapay zeka uygulamalarina iliskin pratik bilgi gosterin.

Okumalar

Dijital dontisiim nedir?
https://www.mckinsey.com/featured-insights/mckinsey-explainers/what-is-digital-transformation

Dijital dontigiim, bir organizasyonun nasil isledigine dair kapsamli bir revizyon igerir ve teknolojiyi biiytik
oOlcekte kullanarak miisteri deneyimlerini gelistirmeyi ve maliyetleri diisiirmeyi hedefler. McKinsey'nin "Rewired"
kitabinda vurgulanan bu devam eden siire, stirdiiriilebilir bir rekabet avantaji i¢in teknolojiyi, 6zellikle yapay
zekay1 is operasyonlarina siirekli olarak entegre etmenin 6nemini vurgular.




Dijital doniisiim nedir ve neden 6nemlidir?
https://www.imd.org/reflections/what-is-digital-transformation-why-is-it-important/

Dijital déniigiim, isletmelerin degisimi yonlendirmek igin teknolojileri benimsedigi siireci ifade eder. Ornekler
arasinda bulut bilisim yazilimini uygulayan bir sirket, biiyiik veri analitigini kullanan bir hitkiimet kurulusu veya
yapay zeka (AI) araglarini benimseyen bir girisimci yer alir. Bu makalede, en iyi uygulamalar1 kullanarak bunu dogru
yaptiginizdan nasil emin olabileceginizi ele aliyoruz.

Dijital Doniigiim El Kitabr: Dijital Cag I¢in Isletmenizi Yeniden Diigiiniin David L. Rogers https://medium.com/
@gavanescumedeeal61690/the-digital-trans-
formation-playbook-rethink-your-business-for-the-digital-age-by-david-1-rogers-b13ff92876db

David L. Rogers'in "Dijital Déniisiim El Kitabu: Dijital Cag I¢in Isletmenizi Yeniden Diisiiniin" adh kitabs, dijital
¢agin zorluklariyla basa ¢ikmak i¢in kapsamli bir kaynaktir. Kitapta yer alan temel kavramlari ve ilkeleri inceleyen bu
oOzet, sirketlerin dijital caga uyum saglamalarina ve bu ¢agda basarili olmalarina yardimci olabilecek yaklagimlar ve
teknikler hakkinda degerli bir genel bakis sunmaktadr.

Dijitale Onderlik Etmek: Teknolojiyi is déniisiimiine déniistiirmek George Westerman, Didier Bonnet ve Andrew
Mcafee (Harvard Business Review Press, Ekim 2014). Calismanin dijital doniisiim i¢in temel dersleri, Business
Digest: https://business-digest.eu/_media/pdfs/UsBD25301.pdf

"Dijitalde Liderlik"te yazarlar George Westerman, Didier Bonnet ve Andrew McAfee, finans, liretim ve ilag
sektorlerinden olusan geleneksel endiistrilerdeki biiyiik sirketlerin stratejik avantaj elde etmek igin dijitali nasil
kullandiklarini vurguluyor. Basarili dijital doniisiime yol acan prensipleri ve uygulamalar: aydinlatiyorlar. Asian
Paints, Burberry, Caesars Entertainment, Codelco, Lloyds Banking Group, Nike ve Pernod Ricard gibi dort yiizden
fazla kiiresel firmanin incelendigi bir ¢alismaya dayanan kitap, Dijital Usta olmak igin gerekenleri gosteriyor. Basarili
doniisiimii net, iki boliimlii bir ¢ergevede acikliyor: Dijital yeteneklere nereye yatirim yapilacagi ve doniisiime nasil
liderlik edilecegi. Bu béliimlerde sunlar1 6greneceksiniz: Miisterilerinizle daha iyi nasil etkilesim kurabilirsiniz,
Operasyonlari dijital olarak nasil gelistirebilirsiniz, Dijital bir vizyon nasil yaratabilirsiniz ve Dijital faaliyetlerinizi
nasil yonetebilirsiniz. Kitapta ayrica liderlerin takip edebilecegi kapsaml bir adim adim déntistim kilavuzu da yer
aliyor. "Dijital Liderlik", kurulusunuzun yeni, dijital olarak desteklenen kiiresel ekonomide hayatta kalmasina ve
gelismesine yardimci olmak i¢in olmazsa olmaz bir kilavuzdur.

Videolar

Dijital Dontisiim: Resimli Bir Kilavuz: https://player.vimeo.com/video/347761451?dnt=1&ap-

p_id=122963

Bu kisa film, tarihi bakis agisinin ve Diinyamizi yeniden sekillendiren belirli teknolojilere yonelik keskin bir
yaklasimin birlesimini aragtirtyor. Bir uygulayicinin bakis agisindan ikna edici i¢goriiler sunuyor ve bizi Tom
Siebel'in "Dijital Doniigiim Kitlesel Yok Olus Caginda Hayatta Kalma ve Geligme" kitabindaki temel fikirlere
gotiirerek kaginilmaz bir gelecek i¢in ilham verici bir vizyon ¢iziyor.

Yapay Zeka I Giiciiniizii Nasil Degistirir: https://www.youtube.com/watch?v=ONw4jkSDGOI&t

Yapay Zeka isin gelecegini nasil etkileyecek? Bu, sicak bir konu, ancak bu konu etrafindaki en yaygin sorular
genellikle daha biiyiik resmi kagirryor. Bu video sohbetinde, MIT SMR'den David Kiron ve UMass Lowell'dan
Elizabeth Altman, yapay zeka bir sirketin is giicii ekosisteminin bir parcasi haline geldikge liderlerin karsilastig1 bazi
tuzaklar1 ve pratiklikleri tartistyor.




Ek Malzemeler

MIT Sloan Calismanin Gelecegine Liderlik Etme Stratejileri: https://mitsloan.mit.edu/sites/default/-
files/2022-05/MITSloan-FutureOfWork.pdf

[ gliciiniizii yeni teknolojilerde ustalagmak ve gelisen risklerle bas etmek icin nasil giiglendirebilirsiniz.
Caligmanin gelecegi cevik liderlik gerektirir. Iste yeni teknolojilere ve gelisen risklere uyum saglayabilen bir is
giicii yetistirmenin yolu.

Thomas Siebel'in Dijital Déniisiim: Kitlesel Yok Olus Caginda Hayatta Kalma ve Gelisme Sesli Kitap Ozeti ve
Incelemesi: https://www.youtube.com/watch?v=ZFt-IR-zZMFY

teknolojilerin derinlemesine bir incelemesini ve kuruluslarin bunlari dijital isletmelere doniismek i¢in nasil
kullanabileceklerini sunuyor. Siebel, dort teknolojinin bir araya gelmesinin - elastik bulut bilisim, biiyiik veri,
yapay zeka ve nesnelerin interneti - 21. yiizyilda is diinyasinin ve hitkiimetin nasil isleyecegini temelden
degistirdigini yaziyor.

Yapay Zeka Miizik Endiistrisini Nasil Yeniden Sekillendiriyor: https://www.musicbusinessworldwide.com/
how-ai-is-reshap-ing-the-music-industry/

Yapay Zeka'nin doniistiiriicii potansiyeli, endiistriye bir dizi zorluk getiriyor. Bu makale, yapay zekanin temel
faydasinin, genis verileri analiz etme, kaliplar1 belirleme ve egilimleri tahmin etme yeteneginde yattigini,
yapimcilarin ve pazarlamacilarin izleyiciyi etkileyen icerikler olusturmasina yardimei oldugunu tartistyor. Asil
sorun, insan sanat¢ilarin haklarini ve katkilarini korurken teknolojik yeniligi tesvik eden bir denge bulmaktir.

Ogrenme Araglar1

Adim Adim Dijital Déntistim: https://digital-transformation-tool.eu-
/quick-check-where-is-my-company-at-the-moment/

Asagidaki hizli kontrol aracinda bulunan 20 soru, dijital doniistimiin zorluklar1 konusunda daha bilingli
olmaniza yardimei olacaktir. Ayrica nereden baslayacaginiz konusunda ilk fikirlerinizin de olmasi
muhtemeldir. Bu adim adim talimatlar1 kullanin ve girisiminizin dijital doniisimi i¢in bir strateji gelistirin.




Hafta 3

Dijitallesme Miizigi
Nasil Etkiledi?

Ders I¢erigi:

(1) Ders, dijitallesmenin miizik endistrisindeki muazzam etkisini tarihsel baglamda ele almay: amaglamaktadir.
(2) Bu etki, 1990'lardaki baslangicindan bugiine kadar izlenecektir. Ders, formatlarin, platformlarin gelisimini ve
miizik endiistrisinin finansal paradigmasinin kademeli degisimini inceleyecektir. Son olarak, bu egilimlerin
mevcut miizik proditksiyonunu ve dagitimini nasil etkiledigine bakacaktir.

Ders Amaglar::

(1) Ogrenciye son elli yilda miizik endiistrisinde meydana gelen teknolojik gelismeler hakkinda temel bir bilgi
vermek;

(2) Mevcut tiretim ve dagitim araglarina genel bir bakis saglamak ve bugiin bunlarin kars: karstya oldugu
zorluklarin neler oldugunu gostermek;

(3) Gliniimiiz sanatgisinin bu son derece dijital ortamda karsilastig1 zorluklari baglamlandirmak.

Ders Sonuglar::

(1) Miizik endiistrisinin degisen paradigmalarina iliskin tarihsel bir bakis ag1sy;

(2) Glincel egilimler hakkinda artan farkindalik;

(3) Bireysel serbest sanatg1 i¢in giincel zorluklar ve firsatlar hakkinda daha iyi anlayzs.

Okumalar
Klasik miizik alaninda teknolojinin rolii. https://music.yale.edu/2012/02/10/the-role-of-tech-nology-in-the-field-of-
classical-music

Makale, klasik miizik alaninda teknolojinin roliinii ve izleyicileri etkilemek ve biiytitmek i¢in nasil kullanilabilecegini
tartisiyor. Parga, klasik miizik ve teknoloji alaninda deneyimli uzmanlarin yer aldig1 Yale Miizik Okulu'ndaki bir
panel tartismasina dayaniyor. Panel, teknolojinin canli etkinlikleri gelistirdigini ancak yerini almadigin1 ve ilgi gekici
bir ¢evrimici deneyim yaratmanin canli performanslara olan ilgiyi artirabilecegini vurguladi.

Miizikte dijitallesme ve miizik teknolojisi sirketlerinin rolii. https://www.musicinnovation-
hub.org/wp-content/uploads/2020/10/Digitalization_in_music.pdf

Dijitallesme, miizik endiistrisinde devrim yaratarak sanat¢ilara yeni firsatlar sundu ve miizigin nasil yaratildigini,
paylasildigini ve paraya donistiiriildiigiini degistirdi. Rapor, bu dijital doniistimiin faydalarin1 ve zorluklarini
ozetliyor ve miizigin kiiresel olarak artan erisilebilirligini ve kesfini vurguluyor. Sanat¢ilar artik hayranlarina daha
dogrudan yollardan ulasabiliyor ve ¢alismalarini bagimsiz olarak tanitip dagitabiliyor. Ancak rapor, korsanligin
zorluklarini ve akigin sanatgilarin gelirleri tizerindeki etkisini de kabul ediyor.

~
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Raporda, akis platformlarinin yiikselisi ve miizik tiiketimi tizerindeki etkileri ele aliniyor. Akis, dinleyiciler i¢in
miizigi daha erisilebilir ve kullanisl hale getirdi ve ¢ok sayida sarki istek tizerine mevcut oldu. Bu,
kullanicilarin kisisellestirilmis ¢alma listeleri olusturmasi ve algoritmalar araciligiyla yeni miizikler
kesfetmesiyle dinleme aligkanliklarinda bir degisime yol agt1. Akis platformlari tarafindan tiretilen veriler
ayrica sektor ve sanatgilar i¢in degerli i¢goriiler sagliyor.

Videolar

Fonograflardan Spotify'a: Miizik Endiistrisinin Kisa Tarihi

https://youtu.be/-bVketPj5to

1877'de fonografin icadindan giiniimiizdeki akis hizmetlerindeki patlamaya kadar, miizik endiistrisi siirekli
olarak ortaya ¢ikan teknolojiye uyum saglamak zorunda kaldi. Bu videoda, Wall Street Journal miizigin hayatta
kalmak i¢in kendini yeniden icat etmeye devam edip edemeyecegini arastiriyor.

Klasik Miizigin Ne Kadarinin Diizenlendigini Biliyor Musunuz?

https://youtu.be/o2P_dRbYn_4

Miizikte diizenlemeyi diistindiigiimiizde, bir R&B sarkisinda ritmi siraya koymay1 veya bir pop sarkicisinin
vokallerini otomatik ayarlamayi diisiinebiliriz. Bir¢ok kisi diizenlemenin klasik kayitlarda da mevcut oldugunu
fark etmez. Sound Field'in bu béliimiinde, klasik miizikte kayitlarin ne kadar diizenlenmesi gerektigi
konusundaki giincel tartisma inceleniyor. Nahre Sol, diizenleme konusundaki goriisleri hakkinda klasik
miizisyenlerden olusan bir panelle réportaj yapiyor. Jon Nakamatsu, Joyce Yang, Tanya Gabrielian ve Corin
Lee, ne kadar diizenlemenin uygun oldugu ve ne zaman ¢ok ileri gittigi konusunda fikirlerini paylasiyor.
Boliimiin sonunda Arthur Buckner ve Nahre, hangi enstriimanlarin sanal ve hangilerinin gergek oldugunu
kimin soyleyebilecegini gérmek i¢in bir sinavda kars1 karsiya geliyor.

Yayin Platformlar::

Ana Akim: YouTube, Spotify, Deezer, vb.
Klasik Miizik 6zelinde: medici.tv, IDAGIO, Dijital Konser Salonu




Hafta 4

Siberperformans ve Siber Sahne
(Siberperformans, Dijital veya A§
Performansi) - Kiiltiiriin Uretimi ve
Tiiketimi

Ders I¢erigi:

Ders, 6grencilere miizik sanat formuna, kompozisyonuna, performansina ve nihayetinde alimina iligkin
teknolojinin entegrasyonu hakkinda kisa ama ¢esitli bir genel bakis saglamay1 amaglamaktadir. Ders, teknolojik
araglarin miizik pratigine kademeli olarak entegrasyonunun 6nctileri ve ¢alismalari gesitli medyalarin
etkilesiminden kaynaklanan sanat eserlerinde miizigin modern entegrasyonunu tanimlayan multimedya
sanatindaki onciiler hakkinda tarihsel bir bakis a¢is1 sunarak baslayacaktir. Ders ayrica, miizik aliminin giincel
egilimleri ve Sanal ve Artirilmis Gergekligin miizik takdirinde actig1 yollar ile kompozisyon ve performansta
AT'nin giincel kullanimi hakkinda bir genel bakis sunmay1 amaglayacaktir.

Ders Amaglar::

(1) Ogrenciye miizik kompozisyonu ve icrasinda teknolojinin kademeli entegrasyonuna dair temel bir anlayis
kazandirmak;

(2) Miizigin kademeli 'multimedyalagsmasina’ genel bir bakis saglamak;

(3) Siber sanat ve siber performans alanindaki giincel sanatsal egilimlere dair bir anlayis kazandirmak;

(4) Ogrencilere uygulamalarini kaliplarin diginda diisiitnmeleri igin ilham kaynagi olan gercek diinyadan,
iliskilendirilebilir ¢calisma vakalar1 saglamak.

Ders Sonuglar::

(1) Miizikte teknolojik entegrasyonun kademeli ve artimli bir siire¢ olarak daha iyi anlagilmasi.

(2) Multimedya sanat bi¢imlerinin farkindalig1 ve miizigin onlarca yildir bu manzaranin bir pargasi olmasi.

(3) Yiiksek teknolojiyle ilgili sanat, klasik miizik ve ticari miizikteki giincel egilimler hakkinda genis bir anlayzs.
(4) Hem miizik kompozisyonunda hem de miizik performansinda Siberperformans ve Yapay Zeka'nin vaka
orneklerinin incelenmesi.

Okumalar
VR Konserleri Hakkinda Bilmeniz Gerekenler.
https://www.tickpick.com/blog/what-you-need-to-know-about-ar-and-vr-concerts/

Canli miizik diinyasi, artirilmig gergeklik (AR) ve sanal gergeklik (VR) teknolojisinin entegrasyonuyla biiyiileyici bir
doniisiim gegiriyor. Bu yenilikgi teknolojiler, hayranlarin konserleri ve canli performanslar: deneyimleme bigiminde
devrim yaratiyor ve benzeri goriilmemis bir etkilesim ve daldirma sunuyor. Bir AR veya VR konserinde, izleyiciler
sanal bir ortama erigsmek icin bir kulaklik veya akilli telefonlarini kullanabilir ve burada kendilerini gergek hayattaki
bir yerin veya fantastik bir ortamin kopyasi olan sanal bir mekana tasiyabilirler. Performans daha sonra ¢arpici
gorsellerle kaplanir ve gok duyulu bir deneyim yaratilr.

~
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Uzun Okuma

Youngblood, Gene. "Genisletilmis Sinema: Elliinci Y1l Dontimii Stirtimii." S.L.: Fordham University Press, 2020.
Gene Youngblood'un Genisletilmis Sinema (1970) adl1 eseri, videoyu bir sanat formu olarak ele alan ilk kitaptir ve
medya sanatlar1 alaninin kurulmasinda etkili olmustur. [1] Kitapta yeni bir biling i¢in yeni, genisletilmis bir
sinemanin gerekli oldugunu savunuyor. Film 6zel efektleri, bilgisayar sanati, video sanati, multimedya ortamlari ve
holografi dahil olmak tizere yeni teknolojiyi kullanan gesitli film yapim tiirlerini anlatiyor.

Sanat ve Yapay Zeka Uygulamasi

https://archive.aec.at/media/assets/0987aa0bfta7b2e5d4653a75¢9362101.pdf

Bu cilt, Yapay Zeka'nin inanilmaz hizli gelisimine adanmigtir. Avrupa Yapay Zeka Laboratuvar: karmasik bir konu
olan "Sanat ve Yapay Zeka Uygulamasi'ni ele aliyor ve sanat ve yapay zeka alanindaki énceki projelere dair i¢goriiler
sunuyor.

Videolar

Musique Concrete

https://www.youtube.com/watch?v=c4ea0sBrw6M

Musique Concrete, ham madde olarak kaydedilmis sesler kullanilarak yapilan deneysel bir miizik kompozisyonu
teknigidir. Bu prensip, isitsel bir montaj tiretmek icin ¢esitli dogal seslerin bir araya getirilmesini kullanir. Elektronik
olarak iiretilen sesin kullaniminin énciisii olan musique concrete, bestecinin ses kaynaklarini genisletmek igin
elektronik araglarin en erken kullanimlarindan biriydi. Seslerin 6rneklenmesi ve bilgisayarla islenmesi giinlerinden
once, miizisyenler dogal sesleri kaydetmek icin analog teyp kaydediciler ve teyp birlestirme teknikleri kullaniyordu.
Music concrete, isitsel kompozisyonlar olusturmak icin dogal sesleri kullanir. Bu alinti BBC'nin 1979 tarihli "The
New Sound of Music" belgeselinden alinmustr.

Wendy Carlos Réportaji 1989 BBC Two

https://youtu.be/Z3cab51cCy8?¢si=UFjvw6e Twv7EHC6x

Wendy Carlos (1939), elektronik miizik ve film miizikleriyle taninan Amerikali bir miizisyen ve bestecidir. Carlos,
Johann Sebastian Bach'in Moog synthesizer'da seslendirdigi bir miizik albiimii olan Switched-On Bach (1968) ile
one ¢ikti ve bu, 1970'lerde kullanimini popiilerlestirmeye yardimei oldu ve ona ii¢ Grammy Odiilii kazandirdi.[1]
Ticari basarisi, daha fazla sentezlenmis klasik miizik uyarlamasi ve deneysel ve ortam miizigi de dahil olmak iizere
birkag albiime daha yol act1. Iki Stanley Kubrick filmi olan A Clockwork Orange (1971) ve The Shining (1980) ve
Walt Disney Productions i¢in Tron (1982) i¢in miizik besteledi.

John Whitney ile Bir Ogleden Sonra
https://www.youtube.com/watch?v=cP5Mj6ZvZ]c
Bilgisayar grafikleri ve animasyonunun 6nciisti John Whitney ile roportaj

Imogen Heap'in son teknoloji VR konserinin i¢cinde | Dani Deahl ile Miizigin Gelecegi
https://youtu.be/HoDqeunBH10?si=woM2ORdeACWT-vA9

Sanal ger¢eklik konserlerin gelecegi mi? Imogen Heap, son birkag yildir MiMu hareket kontrollii eldivenleriyle
miizik yaratmaktan, blok zinciri tabanli teknoloji kullanan deneysel bir miizik dagitim platformu olan Mycelia'ya
kadar cesitli yeni teknolojileri inceleyen Grammy 6diillii bir sarkici/sark: yazari/ses mithendisidir. Su anda
TheWaveVR ile siiriikleyici bir sanal gerceklik deneyimi yaratiyor.




Hafta b

Yaratic1 Endistrilere

Giris

Ders I¢erigi:

Kiiltiirel calisma ve kiiltiir endiistrilerinin teorik ve elestirel unsurlarina giris; miizik endiistrilerine ve
kiiltiirtin iiretildigi ve dagitildig: toplum alanlarina odaklanan vaka ¢alismalari; yaraticilar, izleyiciler ve
kurumlar arasindaki etkilegim.

Ders Amaglari:

(1) Ogrencileri yaratic1 endiistrilerdeki giincel konularla tanistirin,

(2) Ogrencilerin keskin bir farkindalik gelistirmelerine olanak taniyan teorik gercevelerin yani sira bir dizi
giincel olay1 kesfedin,

(3) Ogrencileri yaratic1 endiistrilerde gelecegin profesyonelleri olarak Al'nin yaratici endiistrileri
dontistiirmedeki etkisi hakkinda bilgilendirin,

(4) Vaka ¢alismalari kullanarak, yaratici sektordeki temel konular ve akilli teknolojinin (6rnegin, AI ve VR)
ortaya cikistyla elestirel bir sekilde ilgilenin

Ders Sonuglarz:

(1) Cagdas sanatgilarin, kiiltiirel girisimcilerin, profesyonellerin ve politika yapicilarin karsilastig1 pratik ve teorik
konularla tanisin,

(2) Sanat, kiiltiir, kiltiirel calisma ve kiiltiirel endiistriler hakkinda akici ve giivenli bir sekilde yazma becerisini
gelistirin,

(3) Kiiltiirel caligmanin ve kiiltiirel endistrilerin yapisi, tarihi ve sosyo-Kkiiltiirel 6nemine iligkin bir dizi akademik
yaklasimi arastirin.

Okumalar

British Council (2010) Yaratic1 Endiistrileri Haritalamak: Bir arac seti.
https://creativeconomy.britishcouncil.org/media/uploads/-
files/English_mapping_the_creative_industries_a_toolkit_2-2.pdf

Bu rapor, 6grencileri yaratic1 endiistriler alanina tanitmak i¢in ilging bir okumadir. Terimin evrimini ve kiiltiirel
politikadan nasil etkilendigini gostererek anlamin analitik bir agiklamasini saglar. Buna karsilik, belirli bir kriter ve
eksen arag seti kullanarak yaratici1 endiistrilerin haritalanmasi hakkinda farkli bakis acilar saglar. Yaratic
endiistrilerin tanim1 hakkinda Ingiltere, Almanya, Ispanya ve Fransa arasinda ilging bir karsilastirma, yaratici
endiistrilerin farkli sosyal gecmisler ve kiiltiirler tarafindan nasil olusturuldugunu vurgulamak i¢in dahil edilmistir.
Sonunda, yaratic1 endiistrilerin gelecekteki zorluklarini saglar.

O'Connor, J. (2009). Yaratici endiistriler: yeni bir yon mii?

Uluslararas: kiiltiir politikasi dergisi, 15(4), 387-402. https://www.tandfonline.com/doi/-
full/10.1080/10286630903049920%casa_token=C2j1X0AowKAAAAAA%3AriW6S95FEejTt5thuE02V_tvQhBL
hAd2-Ew9USD3kezS-DIBY UPzgsdIfi4FAJztn AAfVK-30g



Bu makale, Queensland Teknoloji Universitesindeki ARC Yaratici Endiistriler ve Inovasyon Merkezi'nin
calismalaria bakmaktadir. Makale ti¢ temel hedefe odaklanmaktadir. Birincisi, Sanatin yaratic1 endiistrilerin
disinda kalmasy; ikincisi, yaratici endiistrilerin kiiltiirel politika paradigmasindan inovasyon sistemlerine dogru
ilerlemesi; Gigiinciisii, 'sosyal ag pazarlar1' kavraminin yaratic1 endiistrilerin temel tanimlayici 6zelligini temsil
etmesidir. Makale, sanati ve kiiltiirii yaratic1 endiistrilerden ayirma girisiminin yersiz oldugunu ve kiiltiirel
politika ve yaratici isletmeler i¢in bazi zararli sonuglari olan daha uzun bir 'kiiltiirel endistriler' politikalar
yoriingesinden dnemli bir sapmayi temsil ettigini 6ne siirmektedir.

Anantrasirichai, N. ve Bull, D. (2022). Yaratic1 endiistrilerde yapay zeka: bir inceleme. Yapay zeka
incelemesi, 55(1), 589-656. https://link.springer.com/article/10.1007/s10462-021-10039-7

Bu makale, yaratic1 endiistriler baglaminda yapay zeka (AI) teknolojileri ve uygulamalarindaki mevcut durumu
inceler. Al ve 6zellikle makine 6grenimi (ML) algoritmalarinin kisa bir gegmisi, evrisimli sinir aglari (CNN'ler),
tiretken diigmanca aglar

(GAN'lar), yinelemeli sinir aglar1 (RNN'ler) ve derin Giiglendirme Ogrenmesi (DRL) dahil olmak iizere
saglanir. Yaratici uygulamalarin, Al teknolojilerinin nasil kullanildigina iliskin bes gruba ayrilmasi: (i) i¢erik
olusturma, (ii) bilgi analizi, (iii) icerik gelistirme ve post prodiiksiyon is akislari, (iv) bilgi ¢cikarma ve gelistirme
ve (v) veri sikistirma. Makale, bu hizla ilerleyen teknolojinin bu alanlarin her birindeki basarilarini ve
sinirlamalarini inceler.

Videolar

Simpleshow Vakfi. Yaratic1 Ekonomi. https://www.youtube.com/watch?v=11c2nH7sCSI

Bu 2:26 dakikalik video, yaratici endiistriler ve kiiltiirel endistriler terimleri arasinda ayrim yaparak yaratici
ekonominin anlamini ve igerigini kisa ve acik bir sekilde ele alryor. Ayrica yaratici ¢alismalarin ve yaraticilarin
icerigine de atifta bulunuyor. Bu kisa video, yaratici endiistriler terimini anlamak i¢in giris niteliginde ve
yardimcidir.

The Economist (2021). Yapay zekanin yaratici endiistrileri nasil doniistiirdigi. https://www.you-
tube.com/watch?v=cgYpMYMhzXI

8:26 dakikalik video, yapay zekanin yaratic1 endiistrileri nasil etkiledigini ayrintili olarak sunuyor. Yapay
zekanin evriminin yaraticilarin ¢aligmalarini ve yaratici endiistrilerin dinamiklerini nasil doniistiirdiigtine dair
yararli ve ilgi ekici 6rnekler sunuyor. Video, yapay zekanin yaratici endiistrilerde taklidi mi yoksa yeniligi mi
tesvik ettigi ikilemiyle baslhyor.

Ek Malzemeler
n/a

Dersle ilgili uygulamalar

ERIC. https://www.meet-eric.com/

Uygulama, dncelikle yaratici endiistrilerde kariyer yapmak isteyen 16 yas iistii genglere yoneliktir. Tipik
kullanici, becerilerini ve 6zgiivenlerini gelistirmek icin is deneyimleri veya stajlar, yaratici yarismalar, kariyer
etkinlikleri veya atolyeleri ve diger erken kariyer firsatlari arar. Ise hazir olmak ve dzge¢mislerini veya
portfoylerini gelistirmek isterler ancak heniiz bir ise bagvurmaya hazir degillerdir. Uygulama ayrica 6grencileri
veya ¢ocuklari icin kariyer firsatlar1 bulmak isteyen kariyer ekipleri, 6gretmenler ve ebeveynler tarafindan da
kullanilir.




Hafta 6

Yaratici Endustrilerde Tasarim

Dusuncesi ve Inovasyon

Ders Icerigi:

Bu ders 6grencilerin karmagik problemlerle basa ¢ikma bigimini degistirecek - yaratici endiistriler baglaminda
yaratici fikirlere ve ¢oziimlere yol agan ortak tasarim ve diisiinme prensiplerine bakacak. Teorik ve pratik
calisma yoluyla, 6grenciler tasarim anlayisin gelistirecek, yeni tasarim becerileri edinecek ve gelecekteki
caligmalar veya is deneyimleri igin giiclii bir temel olarak bir tasarim projeleri portfoyii olusturacak. Ogrenciler,
yaratici endistriler alaninda yenilik¢i ¢oztimler gelistirmek i¢in tasarim diistinme tuvalinde ekipler halinde
calisacaklar.

Ders Amaglar::

(1) Sorununuzu yeniden gergeveleyin ve yeni, yenilik¢i ¢oziimler yaratin,
(2) Hedef kitlenizden ve takipgilerinizden anlamli i¢goriiler elde edin,
(3) Mesleginizde bir yenilikgilik kiiltiirii olusturun,

(4) Riski ve pazar ilgisini 6l¢mek i¢in prototipleme ve test kullanin

Ders Sonuglarz:

(1) Empati kurun ve fikir olusturma, prototipleme, kullanici yolculugu haritalama ve zihinsel modelleri analiz
etme gibi teknikler araciligiyla insan merkezli tasarim uygulayin,

(2) Grup dinamiklerini degerlendirin ve ekibinizin prototipleri gelistirme ve yineleme ve yeni tasarimlarin
uygulanmasini yonetme potansiyelini en iist diizeye ¢ikarin,

(3) Bir inovasyon arag takimi gelistirin ve tasarim diisiinme ¢ergevelerini, araglarini ve egzersizlerini kendi
stratejik girisimlerinize ne zaman uygulayacaginizi belirleyin.

Okumalar

Brenner, W., Uebernickel, F., & Abrell, T. (2016). Tasarim diisiincesi zihniyet, siire¢ ve ara¢ kutusu olarak: St.
Gallen Universitesi'nde arastirma ve 6gretimden deneyimler. Yenilik i¢in tasarim diisiincesi: Arastirma ve
uygulama, 3-21. https://link.springer.com/chapter/10.1007/978-3-319-26100-3_1

Bu caligmada Tasarim Diisgiincesi su sekilde tanimlanmaktadir: zihniyet, siire¢ ve arag kutusu. Bir zihniyet olarak
Tasarim Diisiincesi birkag temel ilke ile karakterize edilir: farkli ve yakinsak diisiincenin birlesimi, miisterilerin ve
kullanicilarin hem belirgin hem de gizli ihtiyaglarina gii¢lii bir yonelim ve prototipleme. Bir siire¢ olarak Tasarim
Diisiincesi, mikro ve makro siirecin birlesimi olarak goériilmektedir. Mikro siireg, basli basina bir inovasyon stireci
olarak, su adimlardan olusur: "Sorunu Tanimla", "Thtiya¢ Bulma ve Sentezleme", "Fikir Olusturma",
"Prototipleme” ve "Test Etme". Makro siireg, tanimlanmis gereksinimleri karsilamasi gereken prototiplerde ortaya
cikan kilometre taglarindan olusur. Bir ara¢ kutusu olarak Tasarim Diigiincesi, ¢esitli disiplinlerden ¢ok sayida
yontem ve teknigin uygulanmasini ifade eder: tasarim, ayrica miithendislik, bilisim

ve psikoloji.
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Dell'Era, C., Magistretti, S., Cautela, C., Verganti, R. ve Zurlo, F. (2020). Dort ¢esit tasarim diisiincesi: Fikir
tiretmekten yapmaya, etkilesime girmeye ve elestirmeye. Yaraticilik ve yenilik yonetimi, 29(2), 324-344.
https://onlinelibrary.wiley.com/doi/full/10.1111/caim.12353.

Bu makale, paradigmanin farkli yorumlarini ¢agristiran uygulamalari belirleyerek tasarim diisiincesinin
teorik katkisini agikliga kavusturmaktadir. Dahasi, tasarim diigiincesi paradigmasinin benimsenmesinin ele
almay1 amagladig yenilik zorluklarini aragtirmaktadar.

Videolar

En Harika Yenilikler (2022). Tasarim Diisiincesi ve Yenilik - Tasarim Diisiincesi Nedir ve Sizin Icin Ne Kadar
Faydalidir?. https://www.youtube.com/watch?v=5Ga7go0Oqli4

Bu 6:04 dakikalik video, tasarim diisiincesini veya "insan merkezli" siireci pratik bir sekilde anlatiyor. Tasarim
distincesi ilk olarak 2008 yilinda Tim Brown tarafindan ortaya atildive bir siire¢ olarak hem mevcut
organizasyonlar hem de potansiyel yenilikgiler/girisimciler tarafindan yenilikgi fikirler iiretmek icin
kullaniliyor. Tasarim diisiincesi bes (5) adimdan olusuyor: (a) empati kurma, (b) tanimlama, (c) fikir tiretme,
(d) prototip olusturma, (e) test etme. Video, endiistrilerden (6rnegin Starbucks) gelen birkag ilging 6rnek
veriyor.

Ek Materyaller

OnlineExamMaker. 30 Tasarim Diistincesi Sinav Sorular1 ve Cevaplari. https://onlineexammaker.com/k-
b/30-design-thinking-quiz-questions-and-answers/

Bu, tiim katilimcilarin tasarim diistincesi bilgisi ve uygulamalar agisindan kendi kendini degerlendirmesi icin
bir ankettir. Bu anket tasarim diisiincesi ve inovasyonla ilgili 30 sorudan olugmaktadir.

Dersle ilgili uygulamalar

Batterii. https://batterii.com/

TBu ¢evrimigi ara¢ Empati kurmay destekler. Gorsel diigiiniirler ve tasarimcilarin ayni sayfada bulusmasi,
diistincelerini yapilandirmasi ve daha gorsel olarak yaratmasi i¢in agik bir platformdur. Empati haritalar1 ve
miisteri yolculugu haritalarindan paydas analizine kadar sablonlara goz atabilirsiniz.

Userforge. https://userforge.com/

Stormboard. https://stormboard.com/home

Fikir tiretmeyi destekleyen bir beyaz tahta uygulamasidir. Ekibinizle ¢evrimigi beyin firtinasi yapmak igin bir
platforma ihtiyaciniz varsa pratiktir. Stormboard, farkli sablonlardaki yapiskan notlar: yonetme,
isbirlikgilerin fikirleri derecelendirmesine ve degerlendirmesine olanak saglama ve gii¢lii raporlama
secenekleriyle 6ne ¢ikiyor.

TCevrimigi araci Prototiplemeyi destekler. Eskizlerinizi animasyonlara dontistiirmek i¢in bir mobil
uygulamadir. Cok kolaydir - sadece eskizlerinizin veya resimlerinizin fotograflarini ¢ekin ve uygulama

bunlar etkilesimli bir prototipe birlestirir.




Hafta 7

Hareketli Goriintiilerin
Sonifikasyonu Yoluyla Film

Miizigi Besteciligine Deneysel Bir

Yaklasim.

Ders I¢erigi:

Ekran i¢in seslendirme ve canli miizik dogaglamasi tizerine bu atélye, katilimcilara seslendirmenin temellerini
ogretmeyi, dogaclama tekniklerini kesfetmeyi ve her ikisini de canl1 bir performansta birlestirmeyi
amaglamaktadir. Seslendirmeyi ve miizik dogaglamasinin prensiplerini tanimlama ve gésterme oturumlari
ierir. Etkinlikler seslendirme projeleri olusturmayzi, grup ve solo dogaglama egzersizlerini ve gergek zamanh
seslendirmeyi canli performansla birlestirmeyi igerir. Atolye, katilimcilarin entegre becerilerini sergiledikleri
canl1 bir performansla sonuglanir. Yaraticilik, is birligi ve teknik destege vurgu yapilir ve siirekli 6grenme i¢in
kaynaklar saglanir.

Ders Amaglar::

Bu atoélye, katilimcilara seslendirme ve kullanimlar1 hakkinda temel bir anlayis kazandirmayi, seslendirme i¢in
Sonic Pi ve SuperCollider gibi araglari nasil kullanacaklarini 6gretmeyi ve canli miizik dogaglama becerilerini
gelistirmeyi amaglamaktadir. Amag, bu becerileri tutarli bir canli performansa entegre etmektir. Atolye,
yaraticiliga, is birligine vurgu yapar ve oturumlarin 6tesinde daha fazla kesif igin kaynaklar saglar.

Ders Sonuglari:

Calistayin sonunda 6grenciler miizikal dogaglama becerilerini gelistirmis ve canli miizik performanslariyla
seslendirmeyi basaril bir sekilde entegre etmis olacak, hem bireysel yaraticiliklarini hem de grup ortaminda
etkili is birligini gosterecekler. Ayrica 6grenciler ses arayiizlerini ve MIDI kontrol cihazlarini yonetmek igin
teknik beceriler edinecek ve seslendirme ve miizikal dogaglamada siirekli kesif ve gelisim i¢in kaynaklarla
donatilacaklar.

Videolar
https://circles-phd.weebly.com/preliminary-work.html
https://circles-phd.weebly.com/01-snow.html
https://circles-phd.weebly.com/02-water.html
https://circles-phd.weebly.com/03-people.html
https://circles-phd.weebly.com/04-love.html
https://circles-phd.weebly.com/05-time.html
https://circles-phd.weebly.com/06-desert.html
https://circles-phd.weebly.com/07-agriculture.html
https://circles-phd.weebly.com/07-agriculture.html
https://circles-phd.weebly.com/09-prayer.html
https://circles-phd.weebly.com/10-art.html
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Hafta 8

Miizik Prodiiksiyonu: Yapay Zeka
ve Makine Ogrenimi araglariyla

pratik yapin

Ders I¢erigi:

Ders, Yapay Zeka ve Makine Ogreniminin Dijital Sinyal I§leme, miksaj, mastering, miksaj1 kaldirma, ses tasarimi
gibi miizik prodiiksiyonu uygulamasina yonelik bazi uygulama alanlarini tanimlar. Sunulan gesitli teknolojilerin
ozellikleri agiklanacaktir.

Ders Amaglar::
Ogrenciye Al ve ML tabanli bazi yeni ses teknolojilerini anlamasini saglamak: ses isleme; esitleme; maskelemeyi
kaldirma prosediirii; sikistirma; AI tabanli teknolojiler araciligiyla miizik parcalarinin kompozisyonu.

Ders Sonuglar::
Ogrencilerin miizik prodiiksiyonu ve dijital ses islemeye uygulanan Al teknolojileri hakkinda bilgi edinmesi ve bu
bilginin artmasi. Son teknolojilerin ve uygulamalarin potansiyeli hakkinda daha fazla farkindalik.

Yapay Zeka Uygulamalar1

SynthGPT. https://fadr.com/synthgpt

SynthGPT, metin a¢iklamalari kullanarak ¢alinabilir enstriimanlar olusturmanizi saglayan bir VST ses
eklentisidir. Istediginiz sesi tanimlamaniz yeterlidir ve SynthGPT size 100 farkli segenek sunacaktir. Fadr
Arastirma Laboratuvari tarafindan gelistirilen SynthGPT hala gelistirilme asamasindadir. Ancak Beta programina
katilarak, arastirma gelistikce en son siiriimlere erigebilecek ve teknolojinin gelecegini sekillendirmeye yardimeci
olmak i¢in geri bildirim ve fikirler saglayabileceksiniz.

Suno. https://suno.com/

Suno, basit bir komutla sark: szlerinden vokallere ve enstriimanlara kadar her seyi iiretebilen bir AT ses
tiretecidir. Ayrica, istediginiz belirli tiirde miizik yaratmas icin yonlendirilebilir.

Udio. https://www.udio.com/

Udio, basit bir metin komutundan vokaller ve enstriimanlar yaratabilir. ChatGPT benzeri bir metin iireteci ile
sarki sozleri tireterek ve bunlar iiretken bir ses modeline besleyerek, vokalleri iiretilen miizikle birlestirerek bir
sarki iretir.




Hafta 9

Yaratict1 Mizik ve Ses

Uygulamalari i¢cin Miizik

Prodiiksiyon Teknikleri.

Ders I¢erigi:

Bu ders, djjital sesin temellerini ve yaratici miizik prodiiksiyon tekniklerinin temel bilgilerini ele alir. Miizikte
modern Al ve mekansal ses uygulamalarinin kullanimina odaklanir, siirtikleyici sesin ne oldugunu tanimlar ve
miizik prodiiksiyonunda cesitli AI uygulamalarini ana hatlariyla belirtir. Ogrencilerin, kursta saglanan acik
kaynakli ve ticretsiz yazilimlarin yani sira ses materyallerini kullanarak kiiciik alistirmalar: tamamlayarak
katilmalar1 gerekecektir.

Ders Amaglar::

(1) Ogrencilere dijital stiidyodaki dijital ses uygulamalari hakkinda temel bir anlay1s saglamak.

(2) Ogrencilere miizikteki modern AI uygulamalarini tanitmak.

(3) Ogrencileri giincel siiriikleyici ses teknolojileriyle tanistirmak.

(4) Ogrencilere dijital sesi otonom bir sekilde isleme ve yenilik¢i miizik uygulamalari yaratma yetkisi
vermek.

Ders Sonuglarz:

(1) Ogrencilerin bahsi gecen konulardaki bilgilerinin artmas.

(2) Ogrenciler kendi ihtiyaclarina gore uyarlanmis kendi uygulamalarini tasarlayabilecekler.

(3) Ogrencilere bu konularin yaratic1 potansiyelinin tanitilmasi, daha fazla aragtirma yapma isteginin
olusmast.

Okumalar

Gagdas Popiiler Miizik Prodiiksiyonu icin Yapay Zeka Teknolojisinin Gelistirilmesi ve Uygulanmasi Uzerine.
https://www.researchgate.net/publication/358438843_On_the_Dev-
elopment_and_Practice_of_AI_Technology_for_Contemporary_Popular_Music_Production

Bu makale, giiniimiiziin popiiler miizik tiirlerinde miizik prodiiksiyonu i¢in Yapay Zeka araglarinin kullanimina
iliskin i¢cgoriiler sunmaktadir. Bu tiirlerdeki miizik prodiiksiyon uygulamalarinin analizine ve profesyonel
sanatgilarla is birligi yoluyla Yapay Zeka miizik araglarinin ger¢ek diinyadaki kullanimina dayanmaktadir. Bu
makalenin igerigi tiim okuyucular i¢in kolayca anlasilabilirdir ve miizik teknolojisinde belirli bir gegmis
gerektirmez.

Uzamsal ses nedir?

https://www.bbc.com/academy-guides/spatial-au-
dio-where-do-i-start#:~:text=Spatial%20audio%20is%20a%20way,sound %20is%20used%20in%20headphones.
Bu, bu kursun temel bir bileseni olan Mekansal Ses i¢in basit ve kapsamli bir kilavuzdur. Mekansal sesi
tanimlayarak baslar ve ardindan temel 3D ses teknolojileri, ilgili kayit teknikleri ve bilmeniz gereken 6nemli
ipuglar1 hakkinda kisa ama 6z bilgiler saglar.
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Ambisonics'e Giris.

https://www.researchgate.net/publication/280010078_Introduction_to_Ambisonics

Bu belge, bu dersin temel bir bileseni olan Ambisonics siiriikleyici ses teknolojisinin (sahne tabanli ses) ayrintili
bir incelemesini sunar. Ambisonics'in tarihsel gelisimini agiklar, 6zelliklerini analiz eder ve Ambisonics kodlama
ve kod ¢6zmeyi ve 6grencilerin bu ders sirasinda uygulayacag: Yiiksek Diizey Ambisonics'in (HOA) kullanimini
anlamak icin temel bilgiler saglar. Ayrica, bu teknolojinin avantajlari ve dezavantajlarinin bir degerlendirmesini
icerir.

Videolar

Insan ve AI arasinda ortak dogaglama.

https://www.youtube.com/watch?v=sIFbvgmYBAO

Bu video, bir insan icraci ve bir Al "miizik ortag1" arasindaki canli, ger¢ek zamanl etkilesimli bir sistemi
sergiliyor. Al sistemi, insan icracidan gelen ses sinyalini analiz etmek i¢in makine dinleme tekniklerini kullanir ve
ardindan miizikal olarak yanit verir. Yapay zekanin canli miizik performansindaki bu ileri diizeydeki kullanima,
yapay zekanin miizikteki 6nemli yaratici potansiyelini ortaya koyuyor.

Immersive Audio nedir ve neden bu kadar havali?
https://www.youtube.com/watch?v=nsoDChjHNtY

Bu video, mevcut siiriikleyici ses teknolojilerine iligskin ayrintili bir genel bakis sunarak baslica surround ve 3D
ses formatlarini, 'Renderer'in 6nemini ve bu teknolojilerde meta verilerin roliinii ele aliyor. Ayrica, mekansal
sesin yaygin uygulamalarini inceliyor ve neden 'havali’ olarak kabul edildigini agikliyor. Sonug olarak, video
stiriikleyici ses alaninda giiglii bir temel edinmek isteyenler i¢in degerli bilgiler sunuyor.

Ek Malzemeler

Ses ornekleri ve alistirmalar.
ogrencilere ders sirasinda tartisilanlarla pratik yapmalar: i¢in bir dizi ses 6rnegi saglanacaktir.

Dersle Ilgili Uygulamalar

Reaper. https://www.reaper.fm/

Bu, ders sirasinda kullanilacak ana DAW'dir. Reaper, tiim biiytik bilgisayar platformlarinda bulunan, agik
kaynakl1 ve iicretsiz kullanilabilen bir uygulamadir ve bu da onu tiim 6grencilerin erisimine agar. Alternatif
olarak, katilimcilar kendi tercihlerine gore bir DAW se¢mekte 6zgiirdiirler.




Hafta 10

Cok kanalli ses akist

uygulamalari araciligiyla ag

mizik performansi.

Ders I¢erigi:

Kurs, Ag Miizik Performansinin (NMP) temellerine odaklanarak uzaktan miizik ¢almanin temel zorluklarini ele
alir ve bunlar1 azaltmak igin stratejiler sunar. Uzaktan ¢alanlar icin deneyimi gelistirmek amaciyla siiriikleyici ses
akislarinin (binaural veya ¢ok kanall1) kullanimini 6nerir. Katilimcilar, agik kaynakli ve ticretsiz yazilim
kullanarak uzaktan miizik performanst i¢in aglarin nasil kurulacagini ve sinirlamalarin nasil agilacagini ve bu
teknolojilerin yaratici bir sekilde nasil kullanilacagini 6grenecekler.

Ders Amaglar::

(1) Ogrencilere uzaktan miizik performansi aglarinin nasil galistigina dair temel bir anlayis saglamak.
(2) Ogrencilere modern NMP yazilimini tanitmak. (3) Ogrencilerin siiriikleyici ses akislarini kullanarak uzaktan
miizik performansi uygulamalarini bagariyla kurmalarina yardimci olmak.

Ders Sonuglari:

(1) Ogrencilerin NMP yeteneklerine iligkin artan bilgisi.

(2) Ogrenciler yaraticiliklarini serbest birakabilecek ve fikirlerine dayali kendi aglarini tasarlayabilecekler.
(3) Ogrencilere NMP teknolojilerinin yaratici potansiyeli hakkinda aragtirma yapma giicii verin.

Okumalar
Sanal Gergeklikte Ag Baglantili Miizik Performansi: Giincel Perspektifler.
https://commons.library.stonybrook.edu/jonma/vol2/iss1/2/

Bu metin, uzaktan miizik etkilesiminin dogasini etkileyen zorluklari (cografi mesafe, ag performansi, bant
genisligi, diisiik gecikme siiresi vb.) ele almaktadir. Ayrica, uzaktan miizik performansinda gorsellerin
gerekliligini aragtirmakta ve ag baglantili miizik isbirlikleri i¢in potansiyel iyilestirmeler ve daha fazla ¢aliyma
alan1 6nermektedir.

Siirtikleyici ag baglantili miizik performans sistemleri: gecikme faktérlerinin belirlenmesi.
https://www.semanticscholar.org/paper/Immersive-networked-mu-
sic-performance-%3A-Turchet-Tomasetti/84c0f3337e8ae0573097b58da1e256820609c561

Bu makale, ag miizik performanslarinda siiriikleyici ses teknolojilerinin kullanimina odaklanmaktadir.
Miizisyenlerin isbirlik¢i ¢alma sirasinda mekansal dinleme i¢in geleneksel stereofonik sistemler yerine kulaklik
kullanmayi tercih ettigini gosteren yakin zamandaki simiile edilmis ¢aligmalara atifta bulunur. Bu, mevcut ag
miizik performans sistemlerini mekansal sesle iyilestirme ihtiyacini vurgular ve bu da siiriikleyici ag miizik
performans sistemlerinin gelistirilmesine yol agar. Ayrica, ag diigiimleri arasindaki ses isleme ve iletiminin genel

gecikmesinde mekansal ses akiginin 6nemli roliinii ele alir.
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Videolar
Ucretsiz ve agik kaynakli yazilim kullanarak Ag Miizik Performanst icin eksiksiz bir rehber.
https://www.youtube.com/watch?v=qFzoT_uDRwE

Source Elements'ten alinan video, Ag Miizik Performanslari i¢in ticretsiz ve agik kaynakli yazilimlar hakkinda
kapsamli bir rehberdir. Dersin iceriginin 6nemli bir kismiyla oldukgea alakalidir ve konular1 basit ama kapsamli bir
sekilde ele alir.

Ger¢ek Zamanl Cevrimi¢i Jamming (video oynatma listesi)
https://www.youtube.com/playlist?list=PL1S-ETGYUhWpUPhh56r8P2bk]JsovKYXHL

Bu video serisi, gergek zamanli ¢evrimi¢i jamming yazilimi Sonobus hakkindadir. Bu videolarda, bir ag jam'i i¢in
hangi ekipmanin gerekli oldugu ve bir sistem kurmak i¢in yararli ipuglar1 hakkinda bilgi bulacaksiniz. Videolarin
odak noktasi, derste kullanilacak acik kaynakli yazilim olan Sonobus'tur.

Ek Malzemeler.

Onerilen miizik performansi ag fikirleri igeren ders notlar1. Ders sirasinda bir NMP fikirleri listesi verilecek ve
tartisilacaktir. Amag, 6grencilerin yaratici diigiinmelerine ve uzaktan performanslar igin fikirlerini ortaya
koymalarina yardimer olmaktir.

Dersle Ilgili Uygulamalar

Sonobus. https://sonobus.net/

SonoBus, internet veya yerel bir ag tizerinden cihazlar arasinda yiiksek kaliteli, diisiik gecikmeli esler arasi ses akist
i¢in kullanimi kolay, ¢ok kullanicil, ¢ok platformlu bir uygulamadir. A¢ik kaynakli bir uygulamadir ve tamamen
tcretsizdir. Ayrica akilli taginabilir cihazlarda ¢alisir ve ses kaydini destekler.

Reaper. https://www.reaper.fm/

Bu, ders sirasinda kullanilacak ana DAW'dir. Reaper, tiim biiyiik bilgisayar platformlarinda bulunan, tiim
ogrencilerin erisimine agik, agtk kaynakli ve {icretsiz bir uygulamadir. Alternatif olarak, katilimcilar kendi
tercihlerine gore bir DAW se¢mekte 6zgiirdiir.




Hafta 11

LOLA ve Otesi

Ders I¢erigi:

Performans ve 6gretim durumundaki miizikal ve sosyal etkilesim, isitsel ve gorsel ipuglarinin (yani viicut
hareketleri, jestler, yliz ifadesi ve goz temasi) bir kombinasyonuna baglidir. Ders, ag baglantili miizik
performansinin uygulamali bir deneyimini sunar ve dijital ortam baglaminda miizikal etkilesim, iletigim ve
yorumlama konusunda yeni bir bakis a¢is1 sunar.

Ders Amaglari:

Ders Igerigi:

Performans ve 6gretim durumundaki miizikal ve sosyal etkilesim, isitsel ve gorsel ipuglarinin (yani viicut
hareketleri, jestler, yliz ifadesi ve goz temasi) bir kombinasyonuna baglidir. Ders, ag baglantili miizik
performansinin uygulamali bir deneyimini sunar ve dijital ortam baglaminda miizikal etkilesim, iletisim ve
yorumlama konusunda yeni bir bakis a¢is1 sunar.

Ders Amaglart:

Ders Sonuglar::

(1) Ag baglantili miizik performansinda mevcut trendlerin ve mevcut teknolojinin gelismelerinin farkinda
olmak;

(2) Performans ve egitimde LoLa teknolojisinin kullanimindaki zorluklarin ve firsatlarin anlagilmast.

(3) Covid sonras1 dosnemde miizik performansi ve egitiminin degisen paradigmalarinin taninmast.

Okumalar
Davies, G. (2015). Dagitilmis miizik pratigi icin LOLA (LOw LAtency) gorsel-isitsel akis teknolojisinin etkinligi
https://www.academia.edu/28770528/The_effectiveness_of_LO-

LA_LOw_LAtency_audiovisual_streaming technology_for_distributed_music_practice

Bu ¢alisma, dagitilmis miizik pratigi i¢in bir gorsel-isitsel akis sistemi olan LOLA'nin (LOw Latency) etkinligine
odaklanmaktadir. LOLA, senkron ses ve videonun iletimini kolaylastirir ve

yiiksek hizli ulusal arastirma ve egitim aglar1 tizerinden kullanim i¢in tasarlanmistir. Vaka ¢alismalari
Edinburgh Napier Universitesi'nde ve bir dizi uzak miizik kurumunda Eyliil 2012 ile Nisan 2015 arasinda
gerceklestirilmistir

Lorwerth, M., & Knox, D. (2019). Playing together, apart: Musicians’ experiences of physical separa-
tionin a classical recording session. Music Perception, 36(3), 289-299.

https://doi.org/10.1525/mp.2019.36.3.289 https://www.musicinnovationhub.org/wp-content/up-

loads/2020/10/Digitalization_in_music.pdf




Ampirik arastirmalar, koordineli ve anlamli performanslar yaratmak i¢in miizisyenler arasinda dogrudan
iletisimin gerekliligine isaret ediyor. Fiziksel ayrim, isitsel ve gorsel iletisimi etkiler. Bu ¢aligmanin amaci,
klasik ikililerin fiziksel olarak ayrilip ses ve goriintii baglantisiyla baglandiklarinda yasadiklar: 6znel
deneyimleri arastirmaktir.

Fernandez, V., Gerasimova, B. (2022). IRL to URL: COVID-19 sirasinda ve sonrasinda canli miizik
sahnesinde dijitallesme: Canli miizik sahnesi ve yaklasimlarina dair platform odakli bir calisma.

Ogrenci makalesi, Jonkoping Universitesi. https://www.diva-portal.org/smash/get/diva2:1685943/
FULLTEXTO1.pdf

Kiiresel COVID-19 salgini sirasinda uygulanan siki karantinalar diinyay: daha dijital hale getirirken,
hemen hemen her sektor etkilendi. Ozellikle miizik endiistrisi zaten birgok degisiklikten geciyordu, ancak
belki de hi¢biri su ana kadar bu kadar biiyiik degildi; miizisyenler "gercek hayatta” performans
sergilemekten men edildi ve alisilmisin diginda diistinmek zorunda kaldilar. Boylece sanal konserler ve
festivaller hayata geciyor. Bu makalenin amaci, pandemi sirasinda canli miizik endiistrisinde dijital canli
sahneye gecisin nasil ele alindigini ve Z Kusag ile Y Kusaginin belirli video akis1 platformlariyla ilgili
deneyimlerinin ne oldugunu arastirmaktir. Bu sorularin yanitlarini bulmak i¢in, yar1 yapilandirilmis nitel
gortigmeler ve ¢evrimigi bir anketi birlestiren karma yontemli bir yaklagim benimsendi.

Caligma, miizik endiistrisi profesyonellerinin, hem teknik yonler hem de miizik toplulugunun
deneyimledigi genel degisim agisindan, degisen konser diinyasinin farkli yonlerini ele alirken hangi
yaklasimlar1 benimsediklerine dair bir i¢gorii sagliyor. Dahasi, kullanicilarin akis platformlarina yonelik
tercihlerine, bunlarin ilgili avantajlar1 ve kusurlariyla birlikte bir i¢gorii sagliyor. Daha genel olarak,
insanlarin canli etkinliklerin dijitallestirilmesinden elde ettikleri kazang ve kayiplara dair daha derin bir
anlayis da saglanarak, konserlerin potansiyel gelecegine bir bakis sunuluyor.

Dessen. M (2022). Ag baglantili miizik performansi: Miizisyenler ve egitimciler i¢in bir giris https://
mdessen.medium.com/networked-music-performance-an-in-
troduction-for-musicians-and-educators-d31d33716bd2

Ag baglantili miizik performansinin altinda yatan teknik ve sanatsal kavramlarin genel bir goériiniimiinii
aciklayan bir makale. 2020'den bu yana degisen sey, bir¢ok yeni yazilim segenegidir, bu nedenle Haziran
2023'te daha yeni uygulamalar1 yansitmak i¢in yazilim Onerileriyle ilgili kisa boliimii giincelledik.

C. Drioli, C. Allocchio ve Nicola Buso (2013). LOLA Uzerinden Ag Baglantili Performanslar ve Dogal
Etkilesim: Diisiik Gecikmeli Yiiksek Kaliteli A/V Akis Sistemi
https://www.internetsociety.org/wp-content/uploads/2013/09/32_LOLA.pdf

LOLA (DUSUK GECMELI gérsel-isitsel akis sistemi), gelismis paket aglar1 tizerinden dagitilmis sahne
sanatlari etkilesimi i¢in bir sistemdir. Yiiksek performansl ag altyapilarinda ¢aligmak iizere tasarlanmigtir
ve diisiik gecikmeli ses/goriintii edinme donanimina ve ses/goriintii veri edinimi, sunumu ve iletimi
entegrasyonuna ve optimizasyonuna dayanmaktadur. {letilen verilerin son derece diisiik gidis-doniis
gecikmesi, sistemi uzaktan miizik egitimi, gercek zamanl dagitilmis miizik performansi ve sahne sanatlari
faaliyetleri i¢in uygun hale getirir, ancak genel olarak zamanlamanin ve tepki vermenin etkilesimin kalitesi
i¢in kritik faktorler oldugu herhangi bir insan-insan etkilesimli dagitilmis faaliyet i¢in de uygundur.
Simdiye kadar profesyonel miizik sanatgilar1 ve yetenekli miizik 6grencileriyle 3500 km'ye kadar cografi
mesafelerde yiiriitiilen deneyler, profesyonel sanatgilar dahil oldugunda ve ¢ok "tempoya duyarli" klasik
barok miizik repertuari s6z konusu oldugunda bile, uzaktan miizik etkilesimi i¢in etkinligini ve
uygunlugunu gostermistir.

-
I



Esaiasson, M. (2021). Ogretimde video kullanimi.
https://www.education.lu.se/en/article/using-video-teaching

Lund Universitesi'nden, dnceden kaydedilmis video, video uzunlugu, canli video (video konferans araglar1),
degerlendirme ve 6z degerlendirme i¢in 6grenci tarafindan tiretilen videolar, video bloglari, kayitli sunumlar ve
sanal ofis saatleri gibi yiiksek 6gretimde bir ara¢ olarak video kullanimi alanindaki uluslararasi aragtirmalara
genel bir bakis.

Frisk, H. (2020). Ag Performansi ile Kiiltiirleraras1 isbirligi.
Konferans bildirisi.
https://www.diva-portal.org/smash/get/diva2:1500846/FULLTEXTO01.pdf

Covid-19 salgini bireysel miizisyenleri, topluluklar1 ve konser kurumlarini etkilemeye devam ederken, akis
teknolojisi miizisyenlerin ve izleyicilerin bir araya gelebilecegi merkezi bir arag haline geldi. Ancak dijital varliga
dogru bu zorunlu gegis, devam eden koronaviriis salgininin 6tesinde yeni olasiliklar da 6neriyor. Bu makale,
sanatgilari on yillardir kendi bagina bir sanat formu olarak mesgul eden bir format olan ag performansinin,
gogmen/azinlik topluluklar: arasinda kiiltiirel mirasin siirdiiriilmesine ve yenilikgi kiiltiirleraras: sanatsal
uygulamalarin gelistirilmesine nasil katkida bulunabilecegini tartistyor.

Videolar

Exchange Talk: Enstriimantal miizik 6gretimi i¢in Diisiik Gecikmeli gorsel-isitsel akis (LoLa)
https://www.youtube.com/watch?v=Sjo0KIQcZb0

Bu video, video baglantisi araciligiyla miizik 6gretiminin zorluklarini ve bunlari ele almak i¢in alternatif
teknolojilerin gelistirilmesini tartisiyor.

LOLA (Diisiik Gecikmeli ses/video) Internet2 Yenilikgiler: Gelismis Aglar Uzerinden Gergek Zamanl Miizikal
Etkilesim

https://www.youtube.com/watch?v=vZ0xSb8mz60

Bu video, Lola teknolojisinin performans ve egitim alanina ilk adimlarindan bazilarini yakaliyor.

Veri [letim Modlar1 | Bir Bilgisayar Aginda Simplex, Yarim Dubleks ve Tam Dubleks
https://www.youtube.com/watch?v=9m3E2hwkU34

Dupleks veya tam dupleks veri iletimi, verilerin bir sinyal tasiyicisinda ayni anda her iki yonde de iletilebilecegi
anlamina gelir. Ornegin, tam dupleks iletim teknolojisine sahip bir yerel alan aginda, bir is istasyonu hat
tizerinden veri gonderirken baska bir is istasyonu veri alabilir. Tam dupleks iletim, verileri ayn1 anda her iki
yonde de tastyabilen cift yonlii bir hat anlamina gelir. Bu video, farkl: veri iletim modlarini, yani simpleks
modunu, yarim dupleks ve tam dupleks'i agiklar.




Hafta 12

Etigin Temel Ilkeleri ve Yapay

Zeka.

Ders I¢erigi:

Ders, Etigin temel ilkelerini tarihsel, kiiltiirel, dini ve sosyal perspektiflerden tanimlar. Yapay Zekanin ne
oldugunu tanimlar ve nasil ¢alistigina dair ayrintili bir agiklama sunar. Bazen, hazirlik materyallerinde sunulan
bilgiler, ChatGPT tarafindan gercek zamanli olarak saglanan cevaplarla karsilastirilacak ve zitlastirilacaktir.
Benzerlikler ve farkliliklar etkilesimli tartismaya tabi tutulacaktir. Anket dagitilacak ve sonraki derse kadar
tamamlanmasi gerekecektir.

Ders Amaglarr:

(1) Ogrenciye iki dersin kavram ve ilkeleri hakkinda temel ancak iglevsel bir anlayis kazandirmak.

(2) ChatGPT kullanirken soru gergevelemeyi gostermek.

(3) Ogrencileri geleneksel (uzman) ve yapay zeka tarafindan iiretilen bilgiler arasindaki benzerlikler ve
farkliliklar konusunda bilin¢lendirmek.

(4) Derste toplanan bilgileri daha ileri arastirma amaglari i¢in kullanabilmek.

Ders Sonuglar::

(1) Ogrencilerin séz konusu konulardaki bilgisinde artis.

(2) Etigin hem kisiligini hem de dis diinyayla iligkisini nasil etkileyebilecegi konusunda artan farkindalik.

(3) Simdiye kadar bilinmeyen veya yeterince gelistirilmemis kavram ve ilkeleri kesfetme ve sorgulama isteginde
artis.

Okumalar

Etik: Genel Bir Giris. https://www.bbc.co.uk/ethics/introduction/intro_1.shtml
Bu 6zlii ancak kapsamli bir sekilde ayrintili metin, Etik konusunu hem tanimlayan hem de agiklayan tiim temel
kavramlari ve ilkeleri kapsar. Asagidakileri inceleyen yedi boliime ayrilmistir

(1) Etik nedir?

(2) Etik ne ise yarar?

(3) Etik ve insanlar.

(4) (Etik ifadeler nesnel olarak dogru mudur?

(5) Dort etik "izm".

(6) Etik nereden gelir?

(7) Evrensel ahlaki kurallar var midir? Site ayrica bir dizi baska bilgi kaynagina baglantilar saglar. Bilgilere
herkesin hemen erisebilmesini saglayan basit ve acik bir sekilde yazilmustir.

~
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Yapay Zeka Nedir?
https://www.ibm.com/topics/artificial-intelligence

Bu metin, teknoloji alaninda temel bir sirket olan IBM tarafindan yazilmistir. Yapay Zeka'nin temelinde yatan
bilesenler, mekanikler ve prosediirlerin basit ve net bir a¢iklamasini sunar. Farkli 6grenme modellerini ve
bunlarin birbirlerinden nasil farkli oldugunu agiklar. Uretken modellerin yiikselisini ve yapay zekanin farkli
uygulamalar i¢in nasil kullanildigini sunar. Ayrica yapay zekanin mevcut durumu igin bir baglam saglamak
amaciyla yapay zekanin tarihsel evrimini de ele alir. Yine site, okuyucunun ilgili bir¢ok konudaki bilgisini
kesfetmek ve derinlestirmek i¢in bir dizi baglanti sunar.

Videolar

Etik Nedir? https://youtu.be/Rr7U49RPpTs

Bu 10:18 dakikalik video, etigin anlamini, dogasini ve dinamiklerini ayrintili bir sekilde ele alir. Kavramlarin ve
ilkelerin hem yazili hem de resim biciminde sunuldugu animasyonlu bir beyaz tahta sunumu olarak
tanimlanabilir. Konunun agik bir sekilde anlagilmasini saglayan mantiksal ve ardisik bir ilerleme izler. Videonun
tam metnine https://philonotes.com/2022/05/ethics... adresinden ulagilabilir.

10 Dakikada Yapay Zeka.

https://youtu.be/cW9shEB8h5E

10:05 dakikalik video, bir anlatimla desteklenen agiklayici duragan goriintiiler dizisi olarak tanimlanabilir. Her
duragan goriintiiniin metni ve sanatsal tamamlanmasi, kolayca anlagilabilen basit ve yaygin giinliik 6rnekler
kullanilarak yapay zekanin evriminin agik ve basit bir agiklamasini ortaya ¢ikarmak i¢in eszamanl olarak galisir.
Sunumu takip etmesi keyifli ve eglenceli hale getirmek i¢in biraz hafiflik katilmigtar.

Ek Malzemeler
Anket: Kisisel Etik Kurallariniz nelerdir?

Bu, tiim katilimcilar tarafindan doldurulmasi gereken bir ankettir. Genel ve kisisel etik ilkelerin unsurlarini
arastirir. Ayrica, bireyin AI modellerinin kullanimiyla ilgili etik degerlerinin sorgulandig: senaryolarla ilgili
sorular sorar. Dogas1 geregi kesfedicidir ve genel kabul gormiis etik normlarin ve bireyin bunlara baghliginin veya
sapmasinin sorgulanmasini tegvik etmek i¢in tasarlanmaistur.

Yapay Zeka Uygulamalar1

ChatGPT. https://ai-pro.org/

Bu, sirket tarafindan olusturulan tiim uygulamalari sunan resmi OpenAl web sitesidir. Mevcut tiim sohbet
kutularinin, AT sanat ve fotograf olusturucularinin, AT ile ilgili makalelerin ve kurslarin ticretsiz stiriimleridir.
Ders amagli ChatGPT uygulamasinin baslatilacag: sitedir.




Hafta 13

Akademik ve Miizikal Calismalarda

Yapay Zeka Kullaniminda Etik
Sorunlar.

Ders I¢erigi:
ChatGpt, 6grencilerin dnceki hafta dagitilan ankete verdikleri yanitlar1 ve mevcut ders i¢in hazirlanan
hazirlik materyallerini karsilastirmak ve zitlagtirmak i¢in gercek zamanli olarak kullanilacaktir.

Ders Amaglar::

(1) Yapay Zeka'nin akademik aragtirma, yazma ve miizik besteleme i¢in kullanilmasinin avantajlarini ve
eksikliklerini gostermek.

(2) Koken, kimlik, fikri miilkiyet ve telif hakki sorunlarini gostermek.

(3) Ogrencilerin Yapay Zeka'nin beraberinde getirdigi degisimin dogasina iligkin farkindaligini artirmak.

Ders Sonuglar::

(1) Ogrenciler akademik ve miizikal ugraslari ile ilgili etik kararlar alma konusunda daha iyi olacaklardur.
(2) Ogrenciler geleceklerini etkileyecek hizli degisimlerin tamamen farkinda olacaklardir.

(3) Ogrenciler daha 6nce hig kargilagmadiklar1 konulari sorgulamaya zorlanacaklardir.

Okumalar

Miizik Yaratiminda Yapay Zeka ve Bunun Etik Zorluklar1.
https://medium.com/@othilia.norell/ai-in-music-creation-and-the-ethical-challenges-of-it-c20d7fae6adf

Bu makale, yapay zekanin miizik diinyasinin tiim yonlerini incelemek igin yeni bir aciliyet yaratmasinin temel
sorunlarini sunmaktadir. Sunulan ana sorunlar sunlardir:

(1) Etik ve Yasal zorluklar. (2) Atif (kimlik) stirecinde yapay zekanin rolii

11.000 "Akran Degerlendirmesinden Gegmis" makaleyi geri ¢eken "Bilime" giivenin.
https://www.zerohedge.com/markets/trust-sciencethat-just-retracted-11000-peer-reviewed-papers

Bagligin da belirttigi gibi, makale yapay zekanin miizik alaninda nasil kotiiye kullanilabileceginin karanlik ve
tehlikeli tarafin1 sunmaktadir.

(1) yanls bilginin iiretilmesi

(2) gergegin yok edilmesine adanmis ¢ok milyar dolarlik bir endiistrinin yaratilmasi
(3) insan bilgisinin biitiinliiglinii saglamak i¢in var olan yapilarin bozulmasi.

(4) en kotii tiirden etik uygulamalarin yayginlagmasi.




Videolar

Hile Yapmak m1 Ogrenmek mi. Egitimde Yapay Zekanin Ince Ipinde Yiiriimek.
https://youtu.be/mEtAfbFr6RE

Bu 16:18 dakikalik video, egitimde yapay zekanin kullanimiyla olusan birgok etik ikilemi inceleyen bir
TedTalk'tur. Bunlar hem egitimciler hem de 6grenciler tarafindan karsi karsiya kalinir. Dogas: geregi
kesfedicidir ve diistinmeye tesvik eder.

Yapay Zeka Miizigi Sonsuza Dek

Degistirecek. https://youtu.be/

cjh4l5AGz34

Bu 4:33 dakikalik video, miizik bestecisi ve yapimcisi Billy Corgan ile yapilan bir roportajin bir pargasidir. Esas
olarak orijinal ve yapay zeka tarafindan iiretilen miizikle ilgilidir. Yapay zekanin kimlik sorununu nasil
zorladigini arastirir.

Yapay Zeka Etkisi: Yapay Zeka Miizik Endiistrisini Nasil Doniistiiriiyor.
https://youtu.be/E1IwDOAmMYHSs

Bu 4:32 dakikalik video, miizisyenler, miizik endiistrisi ve yapay zeka arasindaki degisen iliskinin nasil
sekillendigine dair bir CNBC raporudur.

Ek Materyaller
Anket: Kisisel Etik Kurallariniz nelerdir?

Bu, tiim katilimcilar tarafindan doldurulmas: gereken bir ankettir. Genel ve kisisel etik ilkelerin unsurlarin
arastirir. Ayrica, bireyin etik degerlerinin AI modellerinin kullanimi sorgulaniyor. Dogas: geregi kesifseldir ve
sorgulamayi tesvik etmek i¢in tasarlanmustir

genel kabul gormiis etik normlar ve bireyin bunlara uymasi veya sapmast.

Yapay Zeka Uygulamalar1

ChatGPT. https://ai-pro.org/

Bu, sirket tarafindan olusturulan tiim uygulamalari sunan resmi OpenAl web sitesidir. Mevcut tiim sohbet
kutularinin ticretsiz siiriimlerini, Al sanat ve fotograf olusturucularini, Al ile ilgili makaleleri ve kurslari igerir.
Ders amagli ChatGPT uygulamasinin baglatilacagy sitedir.




Hafta 14

Cyber Music

Performance'in
gelecegine dair tahminler

Ders I¢erigi:
Bu siire, dersin tamamuini tartismak ve ¢oziilememis konular1 yanitlamak ve igerik, yap1 ve sunum agisindan
geri bildirim saglamak i¢in kullanilacaktir.

Ders Amaglarr:
(1) Agiklanmayan konularin agikliga kavusturulmasi.
(2) Dersin herhangi bir yoniiyle iyilestirilmesine iliskin bir kayit saglamak.

Ders Sonuglar::

Aciklamali Materyaller

Musense Projesi, siber miizik performansi alaninda olas1 gelecekteki sonuglari tahmin etmesine yardimci olacak
verileri toplamak i¢in bir anket yiiriitiiyor. Bu kavram, siirekli gelisen bir siber uzayda miizik konularinin kesfine
adanmis Musense Projesinin temel bilesenlerinden birini olugturuyor. Anket kismen insan 6nsezisinin
gelecekteki olaylar1 tahmin etmede yardimci olduguna olan inanca dayaniyor.

Teslim edilecek anket:
https://docs.google.com/forms/d/e/1IFAIpQLScK2wApXgRXdpyHTHIbX-
uDcNwexEilezBmRSb1fjyuAWHNUhw/viewform




Ek: Ders Mifredati!

Universite Fakiltesi

Bélim/Program

Ders Adi

Yariyil

Ders Saati/Hafta

AKTS

Yapay Zeka ve Sanal Gerceklik caginda mizik

Teori Pratik

Kurs Tori

1. Zorunlu Dersler

2. Program Secmeli Dersleri

3. Onkosul Dersleri

Ogretim Dili

Ders Seviyesi




Kurs Koordinatéri

Kurs Egitmeni(leri)

Ders Asistani(lar)/Ogretmen(leri)

Dersin Amaci(lar)

(T) Mozik 8grencilerini, mizik yaratimi, prodiksiyonu ve performansina
vygulanabilecek yapay zeka ve diger teknolojiler alanindaki temel gelismeler
hakkinda bilgilendirmek.

(2) Bu tiir teknolojilerin kullaniminda uygulamali egitim saglamak.

(3) Ogrencilerin yeni edindikleri bilgi ve becerileri kendi projelerine uygulamalarini
saglamak.

(4) S8z konusu teknolojilerin kullaniminda etik kurallar saglamak.

Dersin Ogrenme Cikhlari

(n fx\ﬁzik endistrisinin hizla degisen ortamina iliskin farkindaligr artirmak.

(2) Ogrencileri yeni edindikleri bilgileri kendi calismalarina uygulayabilmeleri
acisindan miimkin oldugunca bagimsiz kilmak. (3) Kisisel miziksel gelisimlerine
iliskin sorgulayici bir tutum asilamak. (4) Hizla déniisen bir mizik ortaminda
kisisel calisma etigi sorularini ele almak.

Ders Icerigi

Bu kurs, dért ana ilgi alaninin en temel materyallerini kapsar. Birincisi -
Dijitallesme - siber uzay ve yapay zekanin anlamiyla ilgilenir. Bunlar tarafindan
nasil bilgilendirildigimizi ve yeniden sekillendirildigimizi ve bu yeni ortamda
gelismek icin neler yapabilecegimizi gésterir.

ikincisi - Yaratici Yikim ve Yeni Firsatlar - dijitallesmenin miizik diinyasini nasil
etkiledigini ve siber sahne ve siber performansin tamamen yeni kavramlarini nasil
ortaya cikardigini aciklar.

Uciincii alan - Yapay Zeka Araclari - belki de en mizik odakli olanidir giinkii
yaratici endistrilerin mevcut durumunu ele alir, miizige 6zgi tasarim dijsiincesini
sunar ve miszik yarahmi ve prodisksiyonunun tim asamalarinda kullanilabilecek
yapay zeka araclarinin ayrintili bir dékimini saglar.

Dérdiincii ve son bslim - Yapay Zeka Etik Sorunlari - insan etiginin temel
unsurlarini ve bunlarin miszikal veya akademik olsun herhangi bir orijinal icerigin
yarahlmasinda yapay zekanin kullanimiyla nasil iliskili oldugunu arastirir.

HAFTALIK DERS PROGRAMI

Hafta Konular ve Sunum

Hazirlik Malzemeleri

Dijital Bozulma: Siber Uzayda Basarili
Olmak Oz Yénetimli Ogrenme.

Okumalar
e Introduction: The Innovator’s Dilemma, (pp. 6-
19) hitp://lib.ysu.am/open_books/413214.pdf
e Disruption Innovation and Theory
https://www.scirp.org/journal/paperinfor-
mation2paperid=100262

Videolara
e Embracing the Digital Revolution - Overview:
https://www.youtube.com/watch2v=w1txvfFa5T
M
e What is Disruptive Innovation by Clayton Chris-
tensen | Harvard Business Review:
https://www.youtube.com/watch2v=GPIOCMbp

acM

Ek Malzemeler
e What Is Disruptive Innovation? 10 Examples
hitps://www.imd.org/reflections/what-is-disrup-
tive-innovation-10-examples/

Dijital Déniisim Ogrenme Araci
o Digital Transformation Step by Step: https://digi-
taltransformation-tool.eu/quick-check-where-is-my-
company-at-the-moment/
e Toolkit on Digital Skills: https://eu3digi-
tal.com/wp-content/uploads/2022/05 /Toolkit-on-

Digital-Skills.pdf




Dijital Déniisim: Yapay Zeka bizi nasil yeniden
sekillendiriyor? Oz Yénetimli Ogrenme

Okumalar
e What is digital transformation?
https://www.mckinsey.com/featured-in-

sights/mckinsey-explainers/what-is-digital-transfor-

mation
e What is digital transformation & why is it im-
portant? https://www.imd.org/reflections/what-is-

digitaltransformation-why-is-it-important/

o The Digital Transformation Playbook: Rethink
Your Business for the Digital Age: https://me-
dium.com/@gavanescumedeeal61690/the-digi-

taltransformation-playbook-rethink-your-business-
for-the-digital-age-by-david-l-rogers-b13ff92876db

e  Leading Digital: Turning technology into business
transformation. Business Digest the study’s key
lessons for digital transformation (pp. 3- 5) :
htps://business-digest.eu/ me-
dia/pdfs/UsBD25301.pdf

Videolara

o Digital Transformation: An lllustrated Guide:
https://player.vimeo.com/video/3477614512dnt

=18&app_id=122963
e  How Al Changes Your Workforce

https://www.youtube.com/watch2v=0ONw4ikSD
GOI&t

Ek Malzemeler
e MIT Sloan Strategies for Leading the Future of

Work:

https://mitsloan.mit.edu/sites/default/files/2022-
05/MITSloan-FutureOfWork.pdf
e What is digital transformation?

https://www.mckinsey.com/featured-in-

sights/mckinsey-explainers/what-is-digitaltransfor-

mation

Dijital Dénisim Ogrenme Araci
o Digital Transformation Step by Step: https://digi-
taltransformation-tool.eu/quick-check-where-is-my-

company-at-the-moment/

Dijitallesme mizigi nasil etkiledi?
Etkilesimli Ders

Okumalar

e The role of technology in the field of classical mu-
sic. https://music.yale.edu/2012/02/10/the-
role-oftechnology-in-the-field-of-classical-mus

o Digitalization in music and the role of musictech
companies. hitps://www.musicinno-
vationhub.org/wp-content/uploads/2020/10/Di-

gitalization_in_music.pdf

Videolar
e From Phonographs to Spotify: A Brief History of
the Music Industry
htps://youtu.be/-bVketPj5to
e Do You Know How Much Classical Music Is Edi-

ted?
https://youtu.be/o2P_dRbYn_4

Yayin Platformlar:

e Mainstream: YouTube, Spotify, Deezer, etc.
e Classical Music specific: medici.tv, IDAGIO,
Digital Concert Hall




Siberperformans ve Siber Sahne (Siberperformans,
Dijital veya A§ Performansi) - Kiltiriin Uretimi ve
Tiketimi

Etkilesimli Ders

Okumalar
e What you need to Know about VR Concerts.
https://www.tickpick.com/blog/what-you-need-to-
know-about-ar-and-vr-concerts/

Uzun Okuma
e  Youngblood, Gene. "Expanded Cinema: Fiftieth
Anniversary Edition." S.L.: Fordham University
Press, 2020.
e The Practice of Art and Al

https://archive.aec.at/media/assets /0987 aaObff
aZb2e5d4653a75e9362101.pdf

Videolara
e Musique Concrete
https://www.you-
tube.com/watch2v=c4ea0sBrwé M
e  Wendy Carlos Interview 1989 BBC Two

https://youtu.be/Z3cab51cCy82si=UFjvwéeTwv7
EHCé6x

e An Afternoon With John Whitney
https://www.youtube.com/watch2v=cP5Mj6ZvZ)
c

e Inside Imogen Heap's cutting-edge VR concert |
The Future of Music with Dani Deahl
https://youtu.be/HoDgeunBH102si=woM2ORde
ACWT-vA9

Yaratici Endijstrilere Giris
Etkilesimli ders

Okumalar

e British Council (2010) Mapping the Creative In-
dustries: A toolkit. https://creativeco-
nomy.britishcouncil.org/media/uploads/fi-
les/English_mapping_the_creative_indust-
ries_a_toolkit 2-2.pdf

e O’Connor, J. (2009). Creative industries: a new
direction?. International journal of cultural po-
licy, 15(4), 387-402. hitps://www.tandfon-
line.com/doi/full/10.1080/1028663090304992
O%casa_to-
ken=C2{1X0AowKAAAAAAY%3AriW6S95FEe|Tts
fhuEO2V_tvQhBLhAd2-Ew9USD3kczS-DIB-
YUPzgsdIfi4FAJzinAAFVK-30g

e Anantrasirichai, N., & Bull, D. (2022). Artificial
intelligence in the creative industries: a review.
Artificial intelligence review, 55(1), 589-656.
https://link.springer.com/ar-
ticle/10.1007/510462-0

Videolara

e  Simpleshow Foundation. Creative Economy.
https://www.youtube.com/watch2v=cgYpMY-
MhzXI

e  The Economist (2021). How Al is transforming the
creative industries. https://www.you-
tube.com/watch2v=cgYpMYMhzXI w.tandfon-
line.com/doi/full/10.10

e Course related applications
ERIC. https://www.meet-eric.com/




Yarahci Endistrilerde Tasarim Disiincesi ve
inovasyon Ekip Etkinligi

Okumalar

e  Brenner, W., Uebernickel, F., & Abrell, T.
(2016). Design thinking as mindset, process, and
toolbox: Experiences from research and teaching
at the University of St. Gallen. Design thinking for
innovation: Research and practice, 3-21.
https://link.springer.com/chapter/10.1007/978-
3-319-26100-3_1

e Dell'Erq, C., Magistretti, S., Cautela, C., Ver-
ganti, R., & Zurlo, F. (2020). Four kinds of design
thinking: From ideating to making, engaging, and
criticizing. Creativity and innovation manage-
ment, 29(2), 324-344. https://onlineli-
brary.wiley.com/doi/full/10.1111/caim.12353

Videolar

e  Coolest Innovations (2022). Design Thinking And
Innovation - What Is Design Thinking And How

Useful Is It For You?. https://www.you-

tube.com/watch2v=5Ga7goOqli4

Supplemental Materials
e  OnlineExamMaker. 30 Design Thinking Quiz
Questions and Answers. https://onlineexamma-
ker.com/kb/30-design-thinking-quiz-questions-

and-answers/

Dersle ilgili uygulamalar
e Batterii. https://batterii.com/
e  Userforge. hitps://userforge.com/

e  Stormboard. https://stormboard.com/home

e  POP. https://marvelapp.com/pop/

Hareketli Gérintislerin Sonifikasyonu Yoluyla Film
Mizigi Besteciligine Deneysel Bir Yaklasim Etkilesimli
Ders, Canli Atslye ve Tartisma.

Okumalar

e  Sonification of Moving Images: CIRCLES
e  Sonification: Sonification

Videolar

e General example of sonification: https://circles-
phd.weebly.com/the-movie

e Preliminary work:. https://circles-phd.we-
ebly.com/preliminary-work.html

Ek Malzemeler

o Live Q&A, live workshop about live music impro-
visation for video and films




Yapay Zeka ve Makine Ogrenimi araclariyla
Mizik Prodiksiyonu Uygulamasi Etkilesimli Ders
ve Tartisma

Okumalar

Videolar

https://en.wikipedia.org/wiki/Equalization_(au-
dio)

https://en.wikipedia.org/wiki/Dy-

namic_range compression
https://en.wikipedia.org/wiki/Reverberation
https://en.wikipedia.org/wiki/Audio_restoration
Focusrite FAST Bundle. https://www.soundon-
sound.com/news/fast-series-plug-ins-focusrite

https://www.musicradar.com/news/izotope-neu-

tron-4-elements-free
https://www.musicradar.com/news/soundid-

voiceai-voice-changer-plugin

https://www.musicradar.com/news/10-ways-ai-

music-production
https://www.musicradar.com/news/izotope-vea-

plugin

FAST Bundle. https://www.you-
tube.com/watch2v=aSKGVZTTLfE

Yaratici Miizik ve Ses Uygulamalari icin Mizik
Prodiksiyon Teknikleri.
Ders ve Canli Gésterim

Okumalar

Videolar:

On the Development and Practice of Al Techno-
logy for Contemporary Popular Music Produc-
tion. https://www.researchgate.net/publica-
tion/358438843 On the Develop-

ment_and_Practice_of Al Technology for_Con-

temporary Popular_Music_Production
What is spatial audio?
https://www.bbc.com/academy-guides/spatial-

audio-where-do-i-start#: ™ :text=Spatial%20au-
di0%20i5%20a%20way,sound%20is%20used%
20in%20headphones.

Introduction to Ambisonics. hitps://www.re-
searchgate.net/publication/280010078 _Intro-
duction_to_Ambisonics

Joint improvisation between human and Al.
https://www.youtube.com/watch2v=sIF-

bvgmYBAO
What is Immersive Audio and why is it so cool?

https://www.you-
tube.com/watch2v=nsoDChjHNtY

Supplemental Materials
Audio examples and exercises.

Course-related Applications
Reaper. https://www.reaper.fm/

IEM plug-in suite. https://plugins.iem.at/
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Cok kanalli ses akisi uygulamalari araciligiyla ag mizik
performansi.
Ders ve Canli Gésterim

Okumalar

e Networked Music Performance in Virtual Reality:

Current Perspectives. https://commons.lib-

rary.stonybrook.edu/jonma/vol2/iss1/2/

e Immersive networked music performance systems:
identifying latency factors.
e  https://www.semanticscholar.org/paper/Immer-

sive-networked-music-performance-systems%3A-

Turchet-Toma-

setti/84c0f3337e8ae0573097b58dale2568206

09c561

Videolar

e A complete guide to Networked Music Perfor-
mance using free and open-source software.
https://www.youtube.com/watch?v=qFzoT uD-
RwE

e  Real-Time Online Jamming (video playlist)

e https://www.youtube.com/playlist?list=PL1S-ET-
GYUhWpUPhh56r8P2bkJsovKYXHL

Ek Malzemeler

0 Course notes with suggested music performance
network ideas.

Dersle ilgili Uygulamalar

e  Sonobus. hitps://sonobus.net/
e Reaper. hitps://www.reaper.fm/




1

LoLa ve Otesi
Etkilesimli Ders.

Okumalar

Videolar

Davies, G. (2015). The effectiveness of LOLA
(LOw LAtency) audiovisual streaming technology
for distributed music practice
https://www.academia.edu/28770528/The ef-
fectiveness of LOLA LOw LAtency audiovis-
ual streaming technology for distributed mu-
sic_practice

lorwerth, M. Knox, D. (2019). Playing Together,
Apart

https://www.musicinnovationhub.org/wp-con-
tent/uploads/2020/10/Digitalization_in_mu-
sic.pdf

C. Drioli, C. Allocchio, and Nicola Buso (2013).
Networked Performances and Natural Interaction
via LOLA: Low Latency High Quality A/V Stream-
ing System
https://www.internetsociety.org/wp-content/up-
loads/2013/09/32 LOLA.pdf

Ferndndez, V., Gerasimova, B. (2022). IRL to
URL: Digitalization in the live music scene during
and post-COVID-19: A platform-driven study of
the live music scene and its approaches. Student
paper, Jénkdping University.
https://www.diva-por-
tal.org/smash/get/diva2:1685943/FULLTEXTO1.
pdf

Dessen. M (2022). Networked music perfor-
mance: An introduction for musicians and educa-

fors
https://mdessen.medium.com/networked-music-

performance-an-introduction-for-musicians-and-ed-
ucators-d31d33716bd2

Esaiasson, M. (2021). Using video in teaching.
https://www.education.lu.se/en/article/using-
video-teachin

Frisk, H. (2020). Intercultural Collaboration
through Networked Performance. Conference
proceeding. hitps://www.diva-por-
tal.org/smash/get/diva2:1500846/FULLTEXTO1.

pdf

Exchange Talk: Low-Latency audiovisual
streaming (LolLa) for instrumental music teaching
hitps://www.youtube.com/watch2v=Sj00KIQcZb
0

LOLA (Low Latency audio/video) Internet2
Innovators: Real Time Musical Interaction over
Advanced Networks
https://www.youtube.com/watch2v=vZ0xSb8mz
60

Data Transmission Modes | Simplex, Half Duplex
and Full Duplex in a Computing Network
https://www.youtube.com/watch2v=9m3E2hwkU
34




Okumalar
e  Ethics: A General Introduction.
https://www.bbc.co.uk/ethics/introduc-
tion/intro 1.shtml
e What is Artificial Intelligence.
https://www.ibm.com/topics/artificial-intelligence
Videolar
e What is Ethics? hitps://youtu.be/Rr7U49RPpTs
e Artificial Intelligence in 10 minutes. https://yo-
utu.be/cW9shEB8hS5E
Etik ve Yapay Zekanin Temel ilkeleri. Etkilesimli Ders ve  |Ek Malzemeler
12 Tarhsma e Questionnaire: What is your personal code of Ei-
hics?
e Artificial Intelligence Applications
e ChatGPT. https://chatpro.ai-pro.org/chat/new
Okumalar
e Al in Music Creation and the Ethical Challenges
of it. https://medium.com/@othilia.norell/ai-in-
music-creation-and-the-ethical-challenges-of-it-
c20d7faeéadf
o Trust the “Science” that just Retracted 11 000
“Peer Reviewed” papers. hitps://www.ze-
rohedge.com/markets/trust-sciencethat-just-retrac-
ted-11000-peer-reviewed-papers
Videolar
. . e Cheating or Learning. Walking the Al Tightrope
13 QEICI’::I;ZI;I\:iI':irizEII:iT(I si:tirr;rlqrdu Yapay Zeka in Education. https://youtu.be/mEtAfbFréRE
DemDemonstrosntratiationon ve Tartisma *  AIWill Change Music Forever. https://yo-
utu.be/cjh415AGz34
e Al Impact: How Al is transforming the Music In-
dustry. https://youtu.be/ETwDOAmMYHSs
Ek Malzemeler
e Questionnaire: What is your personal code of Ei-
hics?
e Artificial Intelligence Applications
e ChatGPT. https://chatpro.ai-pro.org/chat/new
14 FToor Sum Uecasting futurp- Siber Miizik Performansi Tah
Zorunly Ders Materyaller. Litfen her bir dersin detayli aciklamasini inceleyin.
Gnerilen Ders Materyalleri. Litfen her bir dersin detayli aciklamasini inceleyin.

~




DEGERLENDIRME

Dénem Faaliyetleri/Calismalari

SAYI

AGIRLIK % olarak

Vize

Katiima

Quiz

Assignment (s)

Proje

Laboratuvar

Saha Calismalari (Teknik Ziyaretler)

Sunum/Seminer

Uygulama (Laboratuvar, Sanal Mahkeme, Stidyo Calismalari vb.)

Diger (Yerlestirme/Staj vb.)

Final Sinavi

Toplam

Dénem Etkinliklerinin/Calismalarinin Final Notuna Katkisi

Final Sinavi/Final Projesi/Tez'in Final Notuna Katkisi

Toplam 100
Final Sinavi/Final Projesi/Tez'in Final Notuna Katkisi
ETKINLIKLER Say: Unite Saat TOPLAM (1S YUKU)
Ders Ogretim Saati (Toplam 14 hafta™ ders
saati)

Ders notlarinin 8n hazirligr ve son halinin
verilmesi, daha fazla kendi kendine calisma

Atama

Sunumlar/Seminerler

Sinav ve Sinava Hazirlik

Vize

Proje

Saha Calismalari (Teknik Ziyaretler, Inceleme
Ziyaretleri vb.)

Uygulama (Laboratuvar, Sanal Mahkeme,
Stidyo Calismalari vb.)

Final Sinavi/Final Projesi/Tez ve Hazirhk

Diger (Yerlestirme/Staj vb.)

Toplam Is Yiki

Toplam Is Yiki/ 25

AKTS

DERS ILE ILGILI ETIK KURALLAR (VARSA)

ENGELLI VEYA OZEL IHTIYACLI OGRENCILER

DEGERLENDIRME ve DEGERLENDIRME YONTEMLERI:

TARAFINDAN HAZIRLANDI

GUNCELLENDI

ONAYLI

38




Ek: Etik Anketi

1) Calmay1 iyi mi yoksa kotii bir sey olarak m1 goriiyorsunuz? Neden?

2) Calmanin iyi veya kot bir sey oldugunu nasil 6grendiginizi hatirliyor musunuz? Liitfen
hatirlayabildiginiz tiim kaynaklari listeleyin.

3) Ebeveyniniz, kardesiniz veya en yakin arkadasiniz korkunc¢ bir hastaliktan 6liiyor olsaydi
ve bir eczaneden kalan son ilaci ¢alarak onlar1 kurtarabilecek olsaydiniz, bunu yapar
miydiniz? Neden?

4) Cogunlukla veya tamamen kendinizi siirekli gelistirmeye mi ¢alisiyorsunuz? Nasil?

4) Arastirip yazabileceginiz ancak yazmadiginiz bir yazili igerik olusturmak igin ChatGPT
veya baska bir AT uygulamasini hi¢ kullandiniz m1?

5) Saglam kisisel ve etik parametrelere dayali bir bot olusturmanin ve siirekli igerik
olusturma iicreti almanin, yani kisisel islevi otomatiklestirmenin kabul edilebilir oldugunu
distiniiyor musunuz?

6) Gergegin ne olduguna inandiginiz agisindan, gergege iliskin hangi gériisle en ¢ok
6zdeslesiyorsunuz?

Gergekgi goriis:

Gergek, insan algilar1 ve inang¢larinin disinda var olan nesnel gergekliktir.
Goreceli veya Anti-gerceke¢i goriis: Gergek, onu degerlendirmek i¢in kullandigimiz
Olciitlere veya standartlara bagli olarak degisebilir.

Yapilandirmaci goriis:
Gergek, insan diigiincesi ve etkilesiminin bir éirtini olarak gorilir ve kiltir, toplum ve
tarihten etkilenir.

Pragmatist goriis:
Gergek, hedeflere ulagsmada veya sorunlari ¢6zmede yararliligina veya etkinligine gore
degerlendirilmelidir.

Cogulcu goriis:
Gergegi belirlemenin tek ve kapsamli bir yolu yoktur.
Anket Yonergeleri.




Alan 1 - Ders Materyalleri

1) Hazirlik materyalleri konuyla ilgili bilgi ve becerilerimi artirdi mi1?
2) Hazirlik materyalleri ders seviyesine uygun muydu?

3) Ders materyalleri degerli miydi?

3) Ders igerikleri, altta yatan kavramlar: anlamama yardimeci olacak gsekilde siralanmis
miydi?

4) Kavramlarin ve fikirlerin agiklamalar: agik ve erisilebilir miydi?

Alan 2 - Ogrenci Ogrenmesi

1) Kurs, entelektiiel ve diisiinme becerilerimi gelistirmeme yardimci oldu mu

2) Kurs, daha fazla ¢aligmayi tesvik edecek bir merak duygusu asiladi m1

3) Kurs, materyalleri kendi amag¢larim i¢in iliskilendirebilmem i¢in bilgileri bir araya
getirmeme yardimci oldu mu

4) Kurs bana tamamen yeni kavramlar ve fikirler sundu mu

5) Sunulan materyaller, bunlari uygulamali bilgiye doniistiirmeme izin verdi mi

Alan 3 - Ogrenci katilimi1

1) Tum derslere katildim m1

2) Baskalariyla etkilesime girdim mi

3) Etkilesimlerimden ders ¢ikardim m1

4) Ders i¢in her zaman hazirlikli miydim? Alan 4 -

Genel

1) Kurs amaglanan hedefleri yerine getirmede basarili oldu mu?

2) Bu kursun yiiksek egitimsel etkisi oldu mu?

3) Bu kursu diger 6grencilere tavsiye eder miyim?

4) Bu kurs kisisel ¢abalarim i¢in pratik ¢oziimler saglamada yararli oldu
mu?




Alan 5 - A¢ik u¢lu

1) Bu dersin giigli yonleri nelerdir

2) Bu dersin zayif yonleri nelerdir

3) Dersi gelistirmek i¢cin hangi degisiklikleri yapardiniz
4) Egitmen/egitmenler hakkindaki gézlemleriniz nelerdir









