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Kort introduktion

Den har rapporten presenterar resultaten och resultat av projektresultat 2 (PR2) av
MUSense-projektet, som fokuserar pa att 6ka synligheten och tillgangligheten for projektets
resurser och resultat. Som en del av denna anstrangning har betydande steg tagits for att
etablera en stark onlinenarvaro genom skapandet av en unik projektlogotyp, utvecklingen
av en informativ webbplats och lanseringen av ett onlineférrad fér att dela
forskningsresultat, datauppsattningar och relaterat material.

Projektets logotyp fungerar som en visuell representation av MUSense, och symboliserar
projektets uppdrag och mal pa ett tydligt och engagerande satt. MUSense-webbplatsen har
utformats for att tillhandahalla en anvandarvanlig plattform dar intressenter, forskare och
allmanheten kan fa tillgang till aktuell information om projektets framsteg, kommande
evenemang och viktiga resultat.

Dessutom har ett onlineférrad etablerats for att sakerstdlla att projektets resultat ar
lattillgangliga for en bredare publik. Detta arkiv innehaller alla relevanta projektdata,
publikationer och annat vasentligt material, vilket framjar samarbete och transparens inom
forskarsamhallet.




1. Logotypen

Den forsta atgarden som vidtogs i bérjan av projektet var skapandet av en logotyp som
behdvs for att projektwebbplatsen, arkivet men ocksa alla dokument i projektet ska fa ett
"visuellt varumarke".

Av denna anledning har 5 logotyper tagits fram for att MUSense-teamet ska kunna vélja
den som passar bast for projektets estetik, syften och innehall:

Logotypférslag nr 1:

ViVY E N s E
Adl &
Logotypforslag nr 2:

) MUSense
Logotypforslag nr 3:
Logotypforslag nr 4:

222 MUSense

Logotypforslag nr 5:

%W MUSense

Efter en "omréstning" mellan projektpartnerna beslutades att logotypférslaget No5 skulle
antas. Sedan dess har logotypforslaget No5 lagts till paA webbplatsen, arkivet och alla
relevanta projektdokument fram till slutet av projektet.



2. MUSense webbplats

Forsta steget for utvecklingen av MUSense-webbplatsen var att reservera och kdpa ett
domannamn. Det doma&nnamn som valdes fran projektpartnerna var: https://musense.eu/
Efter det har Joniska universitetets projektgrupp, som ansvarade fér webbutvecklingen,
reserverat domannamnet och borjat strukturera webbplatsen.

De utvecklingssteg som beslutades att genomféras var féljande:

a. Internetforskning om webbplatsens struktur

b. Namnge webbplatsens menyer

c. Tekniska specifikationer fér webbplatsen och arkivet
d. Webbplatsimplementering

a. Internetforskning om webbplatsens struktur

Webbplatsutvecklingsteamet har genomfért en grundlig internetundersokning for att fa en
Overgripande uppfattning om webbplatsens méjliga strukturer och layouter. Huvudintresset
var webbplatser for andra EU-projekt eller -domaner med relevant innehall.

b. Namnge webbplatsens menyer

Genom att sammanstélla alla férslag kom projektpartnernas webbplatsutvecklingsteam
fram till vilkka menyer som skulle laggas till:
MUSense webbplats menyer:

- Projekt

Beskrivning av MUSense-projektet

- Partners

Partnerinstitutioners officiella namn, logotyper och lankar till institutionernas
webbplatser

- Resultat

MUSense projektresultat

- Forvar

Lank till MUSense Repository

- Aktiviteter

Information om alla MUSense Project-aktiviteter
- Kontakt

Ett typiskt onlineformulér fér att kontakta den allmanna koordinatorn fér MUSense-projektet
(Conservatorio di Musica Alessandro Scarlatti di Palermo)



- Forum

En direktlank till MUSense Repository-forumet

Music Sense - Project - Brave -5 @

?W, MUsense Project Partners Results »Repository Activities Contact Forum

Forging higher education Music insStit

the digital shift and to stimulate innoval
and teaching practices

(Skdrmdump av MUSense huvudsida)

c. Tekniska specifikationer for webbplatsen och arkivet

MUSense informationsportal och arkiv anvénder infrastruktur som syftar till stabilitet och
sakerhet. Systemets bakande &r baserad pa en traditionell LAMP-programstack som
anvander Debian-distributionen av Linux-operativsystemet, Apache-webbservermjukvaran,
MariaDB-systemet for relationsdatabashantering och PHP-serversidans skriptsprak.
MUSense-webbplatsen och onlineférradet har skraddarsytts for att mota projektets
utbildnings- och forskningskrav. Webbapplikationen anvander den senaste versionen av
PHP-serversidans skriptsprak pa baksidan, samtidigt som den anvander standard HTML-,
CSS- och JS-tekniker pa fronten. Anvandningen av etablerade tekniker sakerstaller
maximal kompatibilitet med ett stort utbud av enheter, samtidigt som man drar férdel av de
standiga sakerhets- och prestandauppdateringarna som populéra tekniker har att erbjuda.

Summan av plattformens mjukvara kérs pa en dedikerad privat server pa infrastrukturen for
Joniska universitetet, vilket mojliggér hég prestanda och en stabil distributionsmiljé.
Hardvaruinfrastrukturen ar baserad pa flera processorkarnor och en stor mangd minne och
andra resurser, vilket sakerstéller plattformens strémlinjeformade prestanda &ven under
potentiell tung belastning. All kommunikation mellan anvéndare, besbtkare, administratérer
och innehallshanterare med bade forvaret och informationsportalen anvander sig av
HTTPS-protokollet f6r sakra éverféringar, som anvander end-to-end-kryptering med SSL/
TLS-certifikat, vilket sékerstéller integriteten och sékerheten fér alla inblandade parter.
Dessutom féljer systemet standarderna i den allmanna dataskyddsférordningen



Europeiska unionen, vilket ytterligare forbattrar anvandarnas integritet. Slutligen féljer bade
webbplatsen och arkivet WCAG2.0-tillganglighetsstandarderna pa en AAA-niva, vilket
sakerstaller att allt innehall ar korrekt tillgangligt for alla intresserade parter.

For att framja projektet och dess resultat, samt maximera sdkbarheten av innehallet i det
digitala onlineforradet, anvander MUSense-plattformen avancerade
s6kmotoroptimeringstekniker. Fér varje objekt genererar systemet automatiskt dynamiska
datagrafer med bade OpenGraph- och TwitterCards-standarderna, vilket sékerstéller att
innehall fran plattformen kan delas optimalt via sociala medieplattformar. Dessutom
anvands Schema.orgs strukturerade datamodell fér att déka maskinldsbarheten och
ytterligare  forbattra  innehallsspridningen. Kombinationen av en skraddarsydd
webbapplikation, med en beprévad teknisk sdck och en strikt efterlevnad av internationella
standarder for sakerhet, integritet, tillgadnglighet och SEO leder till en robust och
mangfacetterad narvaro pa natet som ar lamplig for att méta MUSense-projektets krav och
uppna dess syfte.

d. Webbplatsimplementering

Webbplatsen implementerades redan i de mycket tidiga stadierna av projektet fér att vara
redo att acceptera innehdll som skapats. Under projektgenomférandeperioden gick
webbplatsen igenom ett antal "finjusteringsatgarder" for att pa basta satt uppfylla projektets
mal.

webbplatsen kommer att vara online minst 5 ar efter att MUSense Project har slutforts,
redo att acceptera nytt innehall vid behov. Under denna tid, Joniska universitetsprojektet
kommer att ansvara for att utféra nédvandiga uppdateringar (sékerhetsuppdateringar, etc).



3. MUSense Repository

MUSense-forvaret har integrerats direkt pA MUSense-webbplatsen och det visas under
féljande lank: https://musense.eu/en/repo/

Utvecklingsprocessen har implementerats pa samma satt som MUSense webbplats.

Till skillnad fran webbplatsen, som innehaller allman information som syftar till spridning,
syftar arkivet till att vara en larandegemenskap for utbildare, studenter och andra
intressenter for att dela, debattera och 6ka kvaliteten pa nya fardigheter och metoder. Av
denna anledning har ven ett forum skapats i arkivet.

- Internetforskning om maijliga strukturer
- Foérvarstaxonomi (T3)

- Stélla in de tekniska specifikationerna
- Implementering av férvar

- Forumimplementering

Music Sense - Repository - Brave

a
[ o

< > [J % musense.eu/enfrepo/ W Q< g P OB %

% Musense Project Partners Results »>Repository Activities Contact Forum

Repository

Overview

Use Cases

Technologies

Complex Structures
Publications
Authors

Media

Search

Submission

Terms of Use

(Startsidan fér arkivet)



4. Onlineforradsroller och behorigheter

1.Rolleriett onlinefdrrad

A.Administratér (admin)

Rolléversikt: Administratdrer har den hdgsta nivan av kontroll och tillsyn i arkivet. De
hanterar systeminstallningar, anvandaratkomst, innehallsmoderering och sékerhet.

Nyckelansvar:

Anvandarhantering: Skapa, redigera och ta bort anvandarkonton, tilldela roller och hantera
anvandaratkomst.

Systeminstallningar: Konfigurera plattformsinstallningar, inklusive integrationer med
externa system (t.ex. autentisering, sakerhetskopiering, datalagring).

Innehallshantering: Godkann eller avvisa innehallsuppladdningar, hantera metadata, se till
att riktlinjerna for forvar efterlevs (inklusive upphovsratts- och dataskyddspolicyer).
Atkomstkontroll: Definiera och andra roller och behdrigheter fér andra anvandare.

Overvakning och rapportering: Spara anvandaraktivitet, generera rapporter om
férvarsanvandning och dvervaka efterlevnad av anvéandarvillkoren.

Sakerhet och underhall: Se till att férvarsplattformen ar saker, hantera dataskyddsatgarder
och utfér regelbundet underhall.

Behoérigheter:

Full tillgang till allt innehall och data.

Méjlighet att 1agga till, redigera, ta bort eller flytta allt innehall.

Konfigurera eller andra atkomstpolicyer, inklusive behorigheter for olika roller. Konfigurera
lagringsinstallningar, sakerhetskopieringsscheman och integrera verktyg.

Visa och generera systemomfattande rapporter.
B. Innehallshanterare

Rolléversikt: Innehallshanterare dvervakar materialet som laddas upp till férvaret och
sékerstéller att det &r organiserat, korrekt kategoriserat och uppfyller plattformens
standarder.

Nyckelansvar:

Innehallsgranskning: Granska och godkann innehall som skickats in av bidragsgivare, for
att sdkerstélla efterlevnad av upphovsréttslagar och arkivets riktlinjer.

Innehallskategorisering: Tagga och kategorisera innehall for enkel atkomst fér anvandare.

Innehallshanterare: Markera eller visa vardefullt innehall for att forbattra upptackbarheten.
Metadatahante

ring: Se till att korrekt metadata &r kopplad till innehall fér enklare sékning och hamtning
(t.ex. nyckelord, férfattareinformation, datum).

Behorigheter:
Majlighet att redigera, godkanna eller avvisa insant innehall.

Redigera eller uppdatera metadata som ar kopplade till innehall.
Hantera innehallskategorisering (taggar, teman eller amnesomraden).



Se anvandarbidrag och interaktioner med material.

C. Bidragsgivare/skapare

Rolléversikt: Bidragsgivare ar anvandare som laddar upp innehall till forvaret. De kan vara
forskare, utbildare eller andra typer av innehallsskapare.

Nyckelansvar:

Innehallsinlamning: Ladda upp och skicka in originalmaterial till arkivet, sasom artiklar,
artiklar, datauppsattningar eller multimediafiler.

Innehallsuppdatering: Andra eller uppdatera innehallet efter behov, inklusive atgarda fel
eller lagga till nya versioner.

Licensiering: Valj lamplig licens fér deras material (t.ex. Creative Commons), och se till att
tredje parts rattigheter respekteras.

Behorigheter:

Ladda upp och redigera sitt eget innehall.

Stall in licenser for deras innehall (under plattformens riktlinjer).

Se deras eget innehall och all relaterad feedback eller kommentarer.

Fa tillgang till rapporter om deras innehalls anvandning (t.ex. visningar, nedladdningar).
D. Tittar/forskare

Rolloversikt: Tittare eller forskare ar anvandare som i forsta hand far atkomst till innehall i
arkivet for 1asning, forskning eller utbildningsdndamal.

Nyckelansvar:

Fa atkomst till innehall: Bladdra och sok efter innehall baserat pa olika kriterier (t.ex.
nyckelord, kategorier eller forfattare).

Ladda ner: Om tillatet, ladda ner material for offlineanvandning.

Citering: Anvand materialet i sitt eget arbete, sakerstall korrekt attribution dar sa kravs.
Feedback/kommentarer: Ge feedback om innehallet om det ar tillatet.

Behorigheter:

Visa och ladda ner allmant tillgangligt innehall (beroende pa licensbegransningar). Fa
tillgang till vissa datauppsattningar, forskningsartiklar eller utbildningsmaterial baserat pa
deras medlemskap eller atkomstniva.

Kommentera innehall eller delta i diskussioner om plattformen stédjer sadan interaktion.
E. Moderator

Rolldversikt: Moderatorer ar anvandare med behorighet att hantera interaktioner inom
forvaret (t.ex. kommentarer eller diskussioner) och uppratthalla gemenskapsstandarder.
Nyckelansvar:

Innehallsmoderering: Granska anvandarinlamnat innehall for att folja riktlinjerna och se till
att det ar lampligt for plattformen.



Gemenskapsinteraktion: Overvaka diskussioner och anvéndargenererat innehall
(kommentarer, forum) for olampligt beteende eller krénkningar av villkor.

Rapportera dvertradelser: Flagga eller rapportera innehall som bryter mot arkivets policyer
eller juridiska krav.

Behorigheter:

Redigera eller ta bort olampliga kommentarer eller foruminlagg.

Rapportera anvandarbeteende som bryter mot communityns riktlinjer.

Overvaka anvandarinteraktioner med innehall (t.ex. kommentarer, feedback).

Kan ha begransad atkomst till innehallshantering (t.ex. att ta bort skadligt innehall).

2. Behorigheter och atkomstkontroll

Behorigheter i ett arkiv bér vara noggrant definierade for att uppréatthalla sékerhet och
organisation. Vanliga behorighetsnivaer fér innehallshantering och anvandarinteraktion
inkluderar:

Las: Visa innehall utan att géra nagra andringar.

Skriv: Skicka eller &ndra innehall (ladda upp, redigera).

Ta bort: Ta bort innehall fran plattformen.

Admin: Full atkomst till alla férvarsfunktioner, inklusive anvandarhantering,
innehallsgodkannande och systemkonfiguration.

Kommentar: Lamna feedback eller engagera dig i innehall utan att géra permanenta
andringar. Godkann/Avvisa: Foér innehallshanterare att godkanna eller avvisa inlamningar
baserat pa plattformspolicyer.

3. Exempel pa behorighetsstruktur

Roll Tillgang }a:lg:k:pp Andra |Slanga |Hantera |System
innehall innehall innehall |innehall |AnvandareSettings
Administrator |Allt innehall |Ja Ja Ja Ja Ja
Content lGodk:imt Ja Ja Nej Nej Nej
Manager innehall
. . : o Ja Ja : ,
Bidragsgivare |[Eget innehall |Ja (eget) (eget) Nej Nej
. Publikt , . : . .
Visare innehall Nej Nej Nej Nej Nej
Moderator Allt innehall Nej Nej Nej Nej Nej

4. Etiska overvaganden vid hantering av roller och behorigheter

Nar du stéller in roller och behdrigheter for ett onlineférrad, 6vervag foljande etiska
principer for att sakerstalla rattvis och saker anvandning:



Integritetsskydd: Se till att endast auktoriserade personer kan komma at personliga eller
kansliga uppgifter. Behérigheter bor stéllas in for att sdkerstalla efterlevnad av
dataskyddslagar (t.ex. GDPR).

Rattvis atkomst: Se till att innehallet ar tillgangligt for alla anvandare i enlighet med arkivets
policyer och licensvillkor, och att ingen individ eller grupp ar orattvist begrénsad eller
diskriminerad.

Transparens: Anvandare bor tydligt informeras om sina behérigheter och eventuella
begrénsningar av deras atkomst eller aktiviteter inom arkivet.

Séakerhet: Roller och behérigheter bér anvandas fér att minimera risken fér obehérig
atkomst eller skadlig aktivitet. Granska och justera behérigheter regelbundet for att
sékerstalla sakerheten.



5. MUSense Repository Administration: MUSense
Partner Institutions roller

A. Administratér (admin):
Joniska universitetet

B. Innehallshanterare:

1. Lunds universitet
2. Erasmushogeschool Brussel

C. Bidragsgivare/skapare: Alla partners
E. Moderator:

1. Erasmushogeschool Brussel

2. Yasar Universitesi

3. Conservatorio di Musica di Stato “Alessandro Scarlatti” -
Palermo



6. Anvandarvillkor for MUSENSE onlineférrad

Ikrafttradandedatum: 2025-01-01

Valkommen till MUSENSE onlineférrad. Dessa anvandarvillkor ("Villkoren") styr din
anvandning av var webbplats, tjanster och de resurser som ar tillgangliga via vart arkiv
("Plattformen"). Genom att komma at eller anvanda plattformen samtycker du till att folja
och vara bunden av dessa villkor. Om du inte godké&nner dessa villkor bér du inte anvanda
plattformen.

1. Godkéannande av villkor

Genom att komma at eller anvanda plattformen bekréftar du att du har last, forstatt och
samtycker till att vara bunden av dessa villkor, sdval som eventuella framtida andringar.
Om du anvéander plattformen pa uppdrag av en organisation, intygar du att du har
befogenhet att binda organisationen till dessa villkor.

2. Anvandarbehdrighet

Plattformen ar avsedd att anvandas av personer som ar minst 13 ar gamla. Om du éar
under 13 ar far du inte komma at eller anvanda plattformen.

3. Anvandarkonton

Vissa delar av plattformen kan krava att du skapar ett konto. N&r du registrerar dig
samtycker du till att tillhandahalla korrekt, aktuell och fullstandig information och att halla
dina kontouppgifter uppdaterade. Du &r ansvarig for att uppratthalla konfidentialiteten for
dina kontouppgifter och for alla aktiviteter som sker under ditt konto. Om du misstanker
obehdrig atkomst till ditt konto samtycker du till att meddela oss omedelbart.

4. Anvandning av plattformen

Tillaten anvandning: Du kan anvénda plattformen for att:
Fa atkomst till, visa och ladda ner offentligt tillgangligt material och resurser. Bidra med
utbildningsresurser eller innehall i enlighet med villkoren
i dessa villkor.
Delta i diskussioner, forum eller andra gemenskapsutrymmen som tillhandahalls av plattform

Forbjuden anvandning: Du far inte:

Violate any applicable laws, regulations, or third-party rights, including
copyright, data protection, or intellectual property laws.
Use the Platform for any unlawful, fraudulent, or harmful purposes, including but
not limited to spamming, phishing, or distributing malware.
Reproduce, distribute, or publicly display materials from the Platform without
proper authorization or in violation of these Terms or applicable licenses. Disrupt or interfere
with the operation of the Platform, or engage in any activity

som kan skada, inaktivera eller dverbelasta plattformens infrastruktur.



5. Innehallsdgande och licensiering

 Agarskap: Om inget annat anges &r innehallet som &r tillgéngligt pa Plattformen
(inklusive text, bilder, videor, programvara och annat material) egendom av
MUSENSE online-férvaret eller dess licensgivare och skyddas av upphovsréatt och
andra immateriella lagar.

e Anviandargenererat innehall: Genom att skicka innehall (sdsom material,
artiklar, resurser eller kommentarer) till plattformen:

Ge MUSENSE onlineférrad en icke-exklusiv, royaltyfri,
varldsomspannande licens att anvéanda, visa och distribuera innehallet pa
plattformen for utbildnings-, forsknings- och marknadsféringsandamal.

Garanterar att du har de nédvandiga rattigheterna och tillstanden att dela
innehallet och att innehallet inte gor intrang i nagon tredje parts rattigheter.

e Licensiering av material: En del material pa plattformen kan vara tillgangligt
under specifika licenser, till exempel Creative Commons-licenser, som styr hur de
kan anvéndas, delas eller anpassas. Du samtycker till att respektera och félja
villkoren for tillampliga licenser.

6. Dataskydd och integritet

e Sekretesspolicy: Vi respekterar din integritet och ar angelagna om att skydda din
personliga information. Las var sekretesspolicy, som forklarar hur vi samlar in,
anvander och skyddar din data.

e Dataanvandning: Genom att anvanda plattformen samtycker du till var insamling
och behandling av personuppgifter enligt beskrivningen i integritetspolicyn.

e Anvandaransvar: Du ansvarar for att se till att all data du skickar eller delar pa
plattformen (inklusive personuppgifter eller innehall) féljer tillampliga
dataskyddslagar.

7. Begransningar for innehall

Du godkanner att du inte kommer att ladda upp, lagga upp eller dela nagot innehall som:

- Ar olagligt, arekrankande eller stétande.

- Gor intrang i andras immateriella rattigheter eller integritetsrattigheter.
- bryter mot nagon tillamplig lag eller férordning.

- Ar vilseledande eller vilseledande.

8. Uppsagning och avstangning av atkomst

Vi kan stdnga av eller avsluta din atkomst till plattformen nar som helst och av vilken
anledning som helst, inklusive om du bryter mot dessa villkor eller deltar i aktiviteter som
stér plattformens funktion. Vid uppséagning upphér din ratt att anvédnda plattformen
omedelbart, och du maste avbryta all anvandning av plattformen.



9. Friskrivningar och ansvarsbegr&nsning

i Inga garantier: Plattformen tillhandah-lls "i befintligt skick" och utan n-gra garantier, uttryckliga eller
underferst-dda, inklusive men inte begr2nsat till riktigheten, fullst®ndigheten eller tillferlitigheten av inneh-llet
som tillhandah-lls.

4 Ansvarsbegransning: Under inga omst2ndigheter ska MUSENSE onlineferr-d h-llas ansvarigt for n-gra
direkta, indirekta, tillf2lliga, speciella eller fPlidskador som uppst-r ur eller i samband med din anv®ndning av
Plattformen, inklusive ferlust av data, inneh-ll eller vinst.

10. Ers&ttning

Du samtycker till att gottgdra, férsvara och halla MUSENSE onlineférrad, dess tjansteman,
anstallda, agenter och dotterbolag skadeslésa fran alla ansprak, forluster, skador, skulder
och utgifter (inklusive juridiska avgifter) som uppstar till félild av din anvandning av
plattformen eller ditt brott mot dessa villkor.

11. Géllande lag

Dessa villkor styrs av och tolkas i enlighet med lagarna i Grekland, utan hansyn till dess
lagkonfliktprinciper. Alla tvister som uppstar till f6ljd av eller relaterade till dessa villkor ska
vara foremal for den exklusiva jurisdiktionen féor domstolarna i Grekland.

12. Andringar av anvandarvillkoren

Vi férbehaller oss ratten att uppdatera eller modifiera dessa villkor nar som helst.
Eventuella &ndringar kommer att publiceras pa denna sida med ett uppdaterat
ikrafttrddandedatum. Genom att fortsatta anvanda plattformen efter att eventuella &ndringar
har publicerats, samtycker du till att vara bunden av de reviderade villkoren.

13. Kontaktinformation

Om du har nagra fragor om dessa villkor, vanligen kontakta oss pa:

MUSENSE online Repository
Email: jtoulis@ionio.gr



7. T1. State of art analys syftar till att hitta alla
tillgangliga metoder for att stodja

universitetsstudier i cyber- och
distansforestallningar

1. Introduktion

Den pagaende digitala transformationen har revolutionerat universitetsutbildningen, sarskilt inom
omradena cyberstudier och distansutbildning. Nar institutioner stravar efter att leverera
kvalitetsutbildning pa distans, har en mangd olika metoder, verktyg och tekniker dykt upp for att
underlatta effektivt larande och akademisk prestation. Denna toppmoderna analys forsoker
identifiera och utvardera de metoder som fér narvarande anvands fér att stédja
universitetsstudier i cyber- och distansutbildningssammanhang, med fokus pa deras styrkor,
utmaningar och framtida riktningar.

2. Cyberstudier: Metoder och tillvagagangssatts

Cyberstudier omfattar discipliner som cyberséakerhet, digital forensics, datavetenskap och
artificiell intelligens, dar malet ar att ge eleverna nédvandiga fardigheter och kunskaper for att
méta utmaningarna i en allt mer digital véarld. Fdéljande metoder anvands ofta i
cyberstudier:

Blandat larande: Blandat Iarande kombinerar traditionella klassrum ansikte mot ansikte
instruktion med onlineinlarningserfarenheter. Detta tillvdgagangssatt later eleverna

engagera sig i bade teoretiska och praktiska aspekter av cyberstudier, vilket
sékerstaller att de ar vél férberedda for yrkesvarlden.

Exempel: Manga universitet inforlivar verkliga labb och simuleringar i
cybersakerhetskurser, dar eleverna kan testa sina fardigheter i kontrollerade
miljoer.

Projektbaserat larande (PBL): | detta tillvdgagangssatt Agnar sig eleverna at praktiskt
projekt som efterliknar verkliga scenarier inom cyberdoméner som natverkssakerhet,
etisk hacking eller mjukvaruutveckling. PBL uppmuntrar eleverna att lara sig genom
att gora, utveckla sina problemldsnings- och lagarbete.

Exempel: Universitetskurser som innebér samarbete kring cybersakerhet
simuleringar eller tavlingar som Capture the Flag (CTF)-evenemang.

Virtuella labb och simuleringar: Dessa ar avgdrande for att erbjuda praktisk erfarenhet
cyberstudier, eftersom de tillater studenter att interagera med komplexa, realistiska
system i en séker, kontrollerad milj6. Virtuella miljéer hjélper eleverna att 6va sina
fardigheter utan att riskera verkliga system.

Exempel: Molnbaserade plattformar som AWS Educate eller Cyber Range
simuleringar som replikerar natverksattacker och foérsvar.
Onlinekursplattformar och MOOC: Massive Open Online Courses (MOOCSs) och

onlinekursplattformar (t.ex. Coursera, edX, Udacity) erbjuder flexibla, skalbara



inl&rningslésningar fér studenter som Iaser cyberrelaterade examina. Dessa plattformar
innehaller ofta expertinstruktérer, interaktiva moduler och interaktioner med kamrater.

Exempel: Cybersékerhet och datavetenskap kurser som erbjuds av institutioner som
Stanford, MIT och University of Maryland via plattformar som Coursera.
Collaborative Learning: Med tanke pa cyberstudiernas tvarvetenskapliga

karaktar,
samarbete mellan discipliner ar avgorande. Universiteten har i allt hGgre grad antagit
samarbetsmiljber som framjar lagarbete mellan studenter fran olika bakgrunder,
sasom datavetenskap, teknik och foretag.

Exempel: Overskridande universitetsunderréttelseteam om cyberhot som tillater studenter att
samarbeta for att I6sa cybersékerhetsutmaningar.

3. Distansutbildning: Metoder och tillvdgagangssatt Distansutbildning innebar att leverera
utbildningsinnehall pa distans, ofta via internet. Den omfattar olika metoder som syftar till att ge
en effektiv och engagerande larandeupplevelse for studenter som kanske inte kan delta i kurser
pa campus. Viktiga metoder for att stodja distansutbildning vid universitet inkluderar:

¢ Asynkront ldarande: Asynkront distansundervisning ger eleverna tiligang till kursmaterial och
slutfor uppagifter i sin egen takt, vilket gor det sarskilt fordelaktigt for elever som skoter arbete
eller familjeataganden.

e Exempel: Forinspelade forelasningar, diskussionsforum och fragesporter som
studenterna kan delta i pa sitt eget schema.
¢ Synkront larande: Denna metod involverar interaktioner i realtid mellan instruktérer
och studenter, ofta med hjalp av videokonferensplattformar som Zoom eller Microsoft
Teams. Synkront larande erbjuder méjligheter till omedelbar feedback och direkt
engagemang, vilket gér det mer interaktivt &n asynkrona metoder.

e Exempel: Livewebinarier och virtuella kontorstider dar eleverna kan stélla fragor
och delta i diskussioner.
¢ Gamification och adaptivt larandeg: For att 6ka engagemanget och motivationen har
manga universitet inforlivat gamification-tekniker (som marken, poédng och topplistor) och
adaptiva inlarningssystem, som skraddarsyr innehall efter den individuella elevens framsteg.

e Exempel: Plattformar som Duolingo (fér sprakinlarning) och Courseras adaptiva
fragesporter som justerar svarighetsnivaer baserat pa elevernas prestationer.
¢ Learning Management Systems (LMS): Ett LMS tillhandahaller en centraliserad plattform
for att hantera kursinnehall, spara studentframsteg och framja kommunikation mellan
instruktoérer och studenter. Plattformar som Moodle, Blackboard och Canvas anvands ofta
inom distansutbildning.

e Exempel: Universiteten anvander dessa system fér att distribuera
l&sningar, uppgifter och betyg och for att underlatta kommunikation mellan elever och
larare.



Videobaserat larande: Videofdrelasningar
och handledning ar nyckeln i distansutbildningsprogram. Videoinnehall av hog kvalitet,
kombinerat med interaktiva element som fragesporter, kan forbattra inlarning och retention.

e Exempel: Plattformar som Khan Academy och YouTube
har bidragit avsevart till populariseringen av videobaserat larande fér
distansstudenter.

Virtual och Augmented Reality (VR/AR): Dessa framvéaxande teknologier
integreras i distansutbildningsprogram for att ge uppslukande upplevelser. VR och AR kan
hjalpa till att simulera verkliga scenarier som studenter kan engagera sig i, vilket forbattrar
larandet inom omraden som teknik, arkitektur och halsobile.

e Exempel:
VR-baserade medicinska utbildningsprogram som later eleverna trana operationer
och ingrepp pa distans.
Al-baserad handledning och supportSystems:
Artificiell intelligens anvands i allt stérre utstrackning for att ge personliga
inlarningsupplevelser. Al-handledare kan hjélpa eleverna med problemlésning, ge feedback
i realtid och till och med betygsétta uppagifter.

e Exempel:
Plattformar som Coursera anvéander Al for att erbjuda personliga rekommendationer
baserade pa elevers inlarningsbeteende.

4. Utmaningar och luckor i nuvarande metoder

Trots de manga framstegen nér det galler att stddja universitetsstudier i cyber- och
distansforestallningar, finns det flera utmaningar som maste atgardas:

Access och Digital Divide: Alla elever har inte lika tillgang till palitligt internet,
moderna enheter eller den tekniska infrastruktur som behovs for distansutbildning.
Denna digitala klyfta kan skapa skillnader i larandemadjligheter.

Engagemang och motivation: Att halla eleverna engagerade i online- och
distansmiljéer ar en utmaning. Bristen pa 6ga mot 6ga interaktion kan leda till
kanslor av isolering och minskad motivation.

Bedomning Integritet: Det kan vara svart att sékerstalla integriteten for
beddmningar i online- och distansmiljer, eftersom eleverna kan ha tiligang till
obehoriga resurser. Institutioner undersoker sakrare testmetoder, sdsom fjarrkontroll
och sakra tentamensmiljber.

Anpassning till ny teknik: Manga instruktérer ar inte fullt utbildade fér att anvanda
ny teknik som VR/AR, Al-larare eller avancerade LMS-system. Professionella
utvecklingsprogram ar viktiga for att larare ska halla sig uppdaterade.

Cybersakerhetsproblem: | takt med att omradet fér cyberstudier vaxer 6kar ocksa
riskerna for cyberhot som riktar sig mot utbildningsinstitutioner. Universiteten maste
kontinuerligt uppdatera sina cybersakerhetsatgarder for att skydda kanslig data och
studentinformation.



5. Framtida riktningar

Nar vi blickar framat kommer sannolikt flera trender och framtida riktningar att forma de
metoder som stdder universitetsstudier i cyber- och distansférestéllningar:

» Okad anvindning av Al: Al kommer att spela en stérre roll fér att anpassa larande,
automatisera administrativa uppgifter och tillhandahalla studentstdd i realtid.

¢ Blockchain for legitimation och bedéomning: Blockchain-teknik kan anvandas
for att sakerstalla sékerheten och giltigheten av akademiska referenser och bedémningar,
vilket ger studenter och arbetsgivare verifierade register dver prestationer.

¢ Ytterligare integration av VR/AR: | takt med att VR/AR-tekniker blir mer
O6verkomliga och tillgangliga, férvantas deras anvandning i fjarr- och cyberinlarningsmiljéer
Oka, vilket ger uppslukande och praktiska inlarningsupplevelser.

¢ Hybrid Learning Models: Framtida distansutbildningsprogram kan i allt hogre
grad anta hybridmodeller, som kombinerar online-, personliga och virtuella upplevelser fér
att erbjuda den flexibilitet som studenterna behdver samtidigt som den akademiska
stringens bibehalls.

6. Slutsats

Universitetsstudier inom cyber- och distansundervisning utvecklas snabbt, drivet av
tekniska framsteg och studenters férandrade behov. De metoder som fér nérvarande ar
tillgéngliga, inklusive blandat larande, virtuella labb, gamification och Al-drivna stddsystem,
ger en solid grund for att fOrbattra elevernas engagemang, férbattra prestanda och framja
en dynamisk, flexibel inlarningsmiljo. Det finns dock utmaningar som maste atgardas,
inklusive tillganglighet, beddémningsintegritet och behovet av fakultetsutveckling. Genom att
fortsatta att fornya och anpassa sig kan universiteten sakerstélla att de tillhandahaller
basta mojliga utbildning for den digitala tidsaldern.



8. T2: "State of art analys syftar till att hitta tillgangliga
material/verktyg/lankar relaterade till kursmodulen och

riktlinjer™
Introduction

| dagens snabbt utvecklande utbildningsmiljé ar det viktigt for bade larare och elever att ha tillgang
til det mest relevanta materialet, verktygen och resurserna for att forbattra
laranderesultaten. Oavsett om det ar i traditionella  klassrum  eller  online-
inlarningsplattformar, litar eleverna pa olika verktyg och material for att stddja sina
akademiska prestationer. En omfattande toppmodern analys kan spela en avgoérande roll féor att
identifiera de mest effektiva resurserna som finns tillgangliga fér specifika kursmoduler
och riktlinjer. Denna analys hjalper inte bara till att optimera
inlarningsupplevelsen utan sakerstéller ocksa att eleverna har tillgang till de senaste
framstegen inom teknik och akademisk praxis. Syftet med denna uppsats ar att underséka de olika
materialen, verktygen och lankarna som ar tillgangliga for att stddja kursmoduler och riktlinjer,
och belysa deras betydelse, effektivitet och roll i samtida utbildning.

Kursmoduler och riktlinjer:

Nyckelkomponenter for framgangs Innan vi diskuterar de verktyg och material som finns tillgangliga
for att stddja kursmoduler ar det viktigt att forst definiera vad dessa moduler och riktlinjer omfattar.
En kursmodul innehaller vanligtvis huvudamnen, underdamnen, laranderesultat och bedémningar
som utgdr ett visst amne eller kurs. Kursrikilinjerna avser undervisningsstrategier,
utvarderingskriterier, larandemal och rekommenderade studiemetoder som ger struktur och riktning
for eleverna under hela deras akademiska resa. | samband med onlinelédrande eller digital utbildning
maste bade kursmoduler och riktlinjer vara valstrukturerade, tillgangliga och engagerande. Det &r
har integrationen av moderna verktyg och material blir avgbérande. Fér studenter och larare éar
identifiering av relevanta, uppdaterade resurser och plattformar ett avgérande steg mot att foérbattra
kvaliteten pa larandet och sékerstalla framgang i kursresultat.

Tillgéngligt material fér kursmoduler

Materialet som ar tillgéngligt fér kursmoduler kan ta manga former, beroende pa disciplin,
kursstruktur och leveranssétt (personligt, hybrid eller online). Dessa material inkluderar larobécker,
online-tidskrifter, multimediaresurser och interaktiva verktyg som &r i linje med kursens mal. Nedan
finns nagra av de mest framtradande typerna av material som finns tillgangliga for att stodja
kursmoduler.

Larobocker och lasmaterial online: Traditionella larobdcker och akademiska
tidskrifter forblir centrala i de flesta kursmoduler. Men i en allt mer digital inlarningsmiljé
gar universitet och larare mot 6ppna utbildningsresurser (OER) — fritt tillgangliga, 6ppet
licensierade dokument och media. Dessa inkluderar larobdcker online,
forskningsartiklar, artiklar och video



Iférelasningar. Plattformar som Google Scholar, JSTOR och ResearchGate erbjuder
studenter tillgang till akademisk forskning, medan OER-plattformar som OER
Commons ger fri tillgang till 1arobécker och resurser.

Multimediaresurser: Férutom traditionellt lasmaterial, multimedia
resurser som videohandledningar, poddséndningar, interaktiva simuleringar och
infografik anvénds i allt hogre grad for att engagera studenter i olika kursmoduler.
Till exempel erbjuder plattformar som YouTube, Khan Academy och Coursera
hégkvalitativa videoféreldsningar som bryter ner komplexa &mnen till hanterbara,
lattsmalta bitar. Dessa material &r sarskilt anvédndbara i amnen som kraver visuell
eller praktisk inlarning, som teknik, biologi eller konst.

Interaktiva verktyg: Interaktiva verktyg som fragesporter, verktyg fér sjalvbedémning och virtuella

labb later eleverna 6va sina fardigheter och testa sina kunskaper i realtid. Quizlet,
Kahoot! och Socrative anvands ofta inom olika omraden fér att framja engagemang
och aktivt larande. Virtuella laboratorier och simuleringar, som de som finns
tillgangliga pa plattformar som Labster eller PhET, ger eleverna mdéjlighet att utféra
experiment pa distans, vilket &r sarskilt vardefullt fér vetenskaps- och
ingenjorsstudenter i online-inlarningsmiljoer.

Fallstudier och exempel fran verkliga varlden: En annan viktig komponent saklart
Materialet inkluderar fallstudier och verkliga exempel som later eleverna tillampa
teoretiska begrepp pa praktiska scenarier. Resurser som Harvard Business Review,
MIT OpenCourseWare och Case Center ger tillgang till fallstudier som berikar den
akademiska erfarenheten genom att ge studenterna mdjligheter att 16sa verkliga
problem.

Tillgangliga verktyg for att stodja kursriktlinjer

Medan material hjalper eleverna att lara sig innehallet i en kurs, tillhandahaller verktyg
infrastrukturen foér att hantera, leverera och utvardera larande. Effektiva verktyg ar en
integrerad del av framgangsrik kursleverans, sarskilt i online- och hybridinlarningsmiljéer.
Foljande verktyg anvands ofta for att stddja kursriktlinjer och underlatta
inlarningsprocessen.

¢ Learning Management Systems (LMS): Plattformar som Moodle, Blackboard, Canvas
och Google Classroom fungerar som det digitala navet for kursmaterial, uppgifter, betyg och
kommunikation. De tillater instruktorer att skapa och organisera moduler, distribuera kursriktlinjer
och spara elevemas framsteg. LMS-plattformar integreras ofta med verktyg fran tredje part och
mdjliggdr sémids delning av resurser, vilket gér dem nddvandiga for bade personlig och online-
kursleverans.

e Samarbets- och kommunikationsverktyg: Instruktorer och elever maste
kommunicera regelbundet, och verktyg som mojliggdr samarbete &ar viktiga for att
halla eleverna engagerade. Zoom, Microsoft Teams och Google Meet anvands ofta
for videokonferenser och livesessioner, vilket gor att elever och instruktérer kan
interagera i



realtid. Dessutom anvands plattformar som Slack och Discord ofta fér
gruppdiskussioner, peer feedback och samarbetsprojekt, vilket férbéattrar
kommunikation och lagarbete i bade online- och hybridmiljder.

e Bedomningsverktyg: For att instruktdrer effektivt ska kunna utvardera elevernas
framsteg kan olika beddmningsverktyg anvandas for att anpassa sig till kursens
riktlinjer. Plattformar som Turnitin fér att upptacka plagiat, Betygsbok for
betygshantering och Qualtrics f6r undersékningar och insamling av feedback é&r
oumbaérliga for att 6vervaka elevernas prestationer. Dessutom erbjuder digitala
beddmningsverktyg som inkluderar Al och maskininlarning, som Smart Sparrow eller
Gradescope, personlig feedback och automatiserar betygséttning, vilket gér
bedémningar mer effektiva och rattvisa.

¢ Verktyg for att upptacka plagiat och citera: For att stddja studenter i akademiskt
skrivande ser plagiatupptécktsverktyg som Turnitin eller Copyscape till att eleverna skickar in
originalarbete, medan citeringshanteringsverktyg som EndNote, Zotero och Mendeley
hjalper eleverna att tillskriva kéallor pa ratt satt. Dessa verktyg hjalper eleverna att folja
akademiska integritetsstandarder samtidigt som de effektiviserar citeringsprocessen.

Lankar och Onlineresurser

Tilsammans med de fysiska och digitala verktygen stddjer manga onlinelankar och
plattformar effektiv leverans av kursmoduler och riktlinjer. Utbildningswebbplatser, digitala
bibliotek och vetenskapliga databaser erbjuder en mangd kunskap och resurser for bade
studenter och instruktorer. Dessa resurser fungerar som viktiga tillagg till kursmaterial och
riktlinjer.

¢ Universitet och 6ppna utbildningsplattformar: Manga universitet ger gratis
tillgang till onlinekurser, material och moduler via plattformar som MIT
OpenCourseWare, edX och Coursera. Dessa resurser ger eleverna tillgang till
hogkvalitativt innehall, ofta skapat av ledande experter inom sina respektive
omraden. De &r ett utmarkt komplement till standardkursmaterialet och innehaller
ofta ytterligare resurser som 6vningsévningar, fragesporter och
certifieringsalternativ.

» Amnesspecifika arkiv och databaser: Foér specifika akademiska omraden
tillhandahaller dedikerade arkiv som arXiv for fysik och matematik, PubMed for
biovetenskap och medicin och IEEE Xplore fér ingenjérsvetenskap en méngd
referentgranskade artiklar, forskningsartiklar och konferenshandlingar. Dessa
plattformar ar sarskilt viktiga for studenter pa forskarniva eller de som arbetar med
specialiserade amnen i sina kurser.

¢ Myndigheter och industriresurser: Statliga webbplatser, ideella organisationer
och branschspecifika plattformar tillhandahaller ocksa véardefullt I1aromedel. Till
exempel erbjuder US Department of Education riktlinjer for utveckling av laroplanen,
medan organisationer som World Health Organization



(WHO) och Férenta Nationerna (FN) erbjuder material som éverensstammer med
kurser i folkhélsa, internationella relationer och hallbarhet.

Slutsats

En toppmodern analys av tillgéngligt material, verktyg och léankar for att stoédja kursmoduler
och riktlinjer visar det stora utbudet av resurser som finns tillgangliga fér att forbattra
elevernas larande. Fran larobocker, multimediainnehall och interaktiva simuleringar till
ledningssystem for larande, beddmningsverktyg och samarbetsplattformar, det finns en
vaxande betoning pa att integrera teknik och digitala resurser i inlarningsprocessen. Dessa
resurser stoder inte bara kursinnehallet utan sakerstaller ocksa att eleverna har de verktyg
de behdver for att hantera sin akademiska resa effektivt. Den effektiva anvandningen av
dessa material och verktyg, i linje med tydliga kursriktlinjer, kan frdmja en mer
engagerande, flexibel och effektfull inlarningsupplevelse. Genom att halla sig uppdaterad
om de senaste framstegen inom utbildningsteknologi kan universitet och utbildare
kontinuerligt forbattra leveransen och tillgangligheten av sina kurser, vilket i slutdndan
gynnar studenterna de betjanar.



9.T3: Definition av taxonomiarkitektur for
klassificering av material huvudsakligen fokuserad

pa identifiering av IT-enheter, musikkategorier och
publiktypologi

Project Background and Existing Platforms

Den tilltankta anvandaren av MUSense-projektet ar musikstudenter, larare, tekniker och personal,
saval som andra intressenter inom musikbranschen, sasom larare, forskare och yrkesverksamma
som &r involverade i den evolutiondra processen dar befintliga teknologier anvédnds inom
undervisning, larande och prestationsmiljber med unika nya satt. Men hér finns det en annan
aspekt, att for att hitta en innovativ anvandning av en teknik maste man veta vad den &r, hur den
fungerar, hur den ar instélld och dess problem och brister. Detta ar uppenbarligen ett vanligt
problem inte bara inom musikvariden utan inom den audiovisuella sektorn och den interaktiva
konstscenen. Detta avbildades tydligt i var fortsatta undersékning som visade att de andra
potentiella anvdndarna av foérvaret kan vara: Hogskolor och lérare: Forvaret kan anvéndas av
larosaten som en resurs for laroplansutveckling och som ett séatt att halla sig uppdaterad om de
senaste trenderna och teknikerna inom musikbranschen.

e Forskare: Forvaret skulle kunna anvandas av forskare som en kélla till information
och data om cyber- och distansprestationer, och som ett satt att fa kontakt med
andra forskare och praktiker inom omradet.

e Musikbranschens proffs: FOrvaret kan anvandas av musikbranschens proffs som en
resurs for information om ny teknik och béasta praxis, saval som ett satt att halla
kontakten med andra proffs och natverka med potentiella samarbetspartners.

e Musikentusiaster: Forvaret kan anvandas av musikentusiaster som ett satt att lara
sig mer om cyber- och distansférestallningar och fér att upptacka nya och innovativa
satt att uppleva musik online.

¢ Ljud- och bildkonstnéarer och kreatérer: Alla de som vill anvédnda de teknologier som
samlats in i arkivet for att frdmja sina idéer och projekt.

Genom att gora fOrvaret dppet och tillgangligt for ett brett spektrum av anvandare kan
MUSense-projektet bidra till den pagaende utvecklingen och utvecklingen av
musikindustrin och den bredare varlden av performance, och stddja en framgangsrik
anpassning till den virtuella performancevarlden. Var forskning identifierade ett antal
repositories som redan finns pa plats och tillhandahaller sina funktioner till skapare. De
tillhandahaller information och resurser om audiovisuell konstteknik, och det kan hjalpa
konstnarer och kreatdrer att forska och valja



teknik for sina projekt. Nagra exempel pa dessa forvar, plattformar och forskningsresultat
som rapporterats i olika publikationer inkluderar:

Creative Applications Network (www.creativeapplications.net): Denna
medlemsdrivna plattform erbjuder en rad resurser och information om kreativ
teknologi, inklusive audiovisuell konstteknik, och tillhandahaller ett communityforum
fér konstnéarer och kreatérer att dela med sig av sina arbeten och erfarenheter.

The Creators Project: Denna onlineplattform innehaller en rad artiklar, intervjuer och
andra resurser om kreativ teknik, inklusive audiovisuell konstteknik. Den innehaller
ocksa en portfélj med verk av konstnarer och kreatérer som anvander dessa
tekniker i sina projekt. Deras YouTube-kanal ger tillgang till innehall och intervjuer:
https://www.youtube.com/thecreatorsproject

Creative Tech Week: Detta arliga evenemang visar upp den senaste kreativa
tekniken, inklusive audiovisuell konstteknik, och erbjuder en rad workshops och
foredrag fOr konstnérer och kreatérer for att l&ra sig mer om dessa tekniker och hur
man anvander dem i sitt arbete. https://www.creativetechweek.se

Arts Collaboratory (AC) ar ett translokalt ekosystem som bestar av 25 olika
organisationer runt om i varlden som fokuserar pa konstpraktik, sociala
foérandringsprocesser och att arbeta med bredare samhallen utanfér konstféltet.
https://artscollaboratory.org/

The Tech As Art (2021)-publikationen med titeln "Supporting Artists Who Use
Technology as a Creative Medium" sammanstéalld av National Endowment for the
Arts i Washington (https://www.arts.gov/) som ar tillgénglig online (https://
www.arts.gov/sites/default/files/Tech-as-Art-081821) som refererar direkt till, sidor if,
och som refererar till, if-fynd i p. till var forskning i den meningen att
anvandaranalysen redan ar dokumenterad.

Designkrav och innehallsstrukturdesign

Utformningen av webbplatsen och arkivet f6r MUSense-projektet tar hansyn till ett antal
designfaktorer for att sakerstéalla en positiv anvandarupplevelse for dessa malgrupper:

Anvandbarhet: Webbplatsen och arkivet ska vara latt att navigera och anvénda,
med en tydlig och intuitiv struktur och layout. Detta kan hjélpa anvandare att snabbt
hitta den information och resurser de behdver och att engagera sig mer i projektet.

Tillganglighet: Webbplatsen och arkivet bor utformas med tillganglighet i atanke, sa
att anvandare med funktionshinder eller olika nivaer av teknisk expertis kan komma
at och anvanda de resurser och aktiviteter som tillhandahalls. Detta kan inkludera
att anvanda responsiva designprinciper, tillhandahalla tillgangliga namn fér Ul-
element och anvénda ett tydligt och enkelt sprak.

Relevans: De resurser och aktiviteter som tillhandahalls via webbplatsen och arkivet
bor vara relevanta och vardefulla fér de avsedda anvandarna. Detta kan innebara



tillhandahalla information och resurser om de senaste trenderna och teknikerna
inom musikbranschen, eller erbjuda utbildningsprogram och workshops som &r
skraddarsydda fér musikstudenters och professionella behov och intressen.

Engagemang: Webbplatsen och arkivet bér utformas for att vara engagerande och
interaktiva, for att uppmuntra anvéndare att delta och engagera sig i projektet. Detta
kan inkludera att inkludera element i sociala medier, tillhandahalla méjligheter for
anvandargenererat innehall eller erbjuda interaktiva aktiviteter och utmaningar.

MUSense Repository Taxonomy Architecture

Den grundlaggande datastrukturen for MUSense bestar av fyra huvudenheter:
Anvéandningsfall, teknologier, komplexa strukturer, férfattare och publikationer.

1.

Enheten med namnet "use_cases" innehaller information om en enskild inlarnings-/
undervisningsaktivitet (use case). Denna enhet kommer att inkludera en titel fér
aktiviteten, en serie nyckelord, en beskrivning, en text som beskriver dess krav i
utrymmen och andra praktiska och tekniska fragor, en text som beskriver
deltagarnas upplevelser, en eller flera relaterade teknologier (som en relation med
teknologienheten), en eller flera relaterade komplexa strukturer (som en relation till
enheten med komplexa strukturer), en eller flera relaterade personer, en eller flera
relaterade personer (som en associerad bild), PDF/DOC/ZIP-filer med
kompletterande material sdsom partitur, posters etc och en eller flera lankar till
media (ljud/video) fran sjalva aktiviteten eller fran intervjuer av deltagarna.

Enheten som kallas "teknologier" innehaller information relaterad till den teknik som
anvands under en inlérnings-/undervisningsaktivitet. Denna enhet inkluderar en titel
for varje teknik, en beskrivning, en text med instruktioner fér dess implementering,
ett eller flera relaterade anvandningsfall (som en relation med entiteten for
anvandningsfall), en valfri utvald bild och bifogade PDF/DOC/Zip-filer med tekniska
specifikationer eller anvdndarmanualer.

Enheten med namnet "complex_structures" innehaller information om mer komplexa
strukturer som bestar av flera anvandningsfall, sdsom en laroplan eller en workshop/
festival. Denna enhet kommer att inkludera en titel f6r den komplexa strukturen, en
beskrivning, en eller flera relaterade aktiviteter (som en relation med entiteten for
anvandningsfall), en valfri utvald bild och bifogade PDF/DOC/ZIP-filer med material
relaterat till den (affischer, inbjudningar, scheman etc). Ordningen pa relaterade
anvandningsfall i en komplex struktur kommer att vara anpassningsbar och den
Overgripande organisationen kommer att specificeras i beskrivningen.

Enheten som heter "Forfattare" innehaller information relaterad till personerna som
ar involverade i en inlarnings-/undervisningsaktivitet. Denna enhet inkluderar ett
namn for varje person, en kort biografi om personen, information om dess
anknytning till en organisation och ett eller flera relaterade anvandningsfall (som en
relation till entiteten f6r anvandningsfall).



5. Enheten som heter "publikationer" innehaller information relaterad till halspektrumet

Technologies Authors

for MUSense-amnet. Informationen som kommer att tillhandahallas i kategorin
kommer att vara:

- Publikationens titel

- Ett sammandrag

- En citering

- Relaterade element (férfattarens namn)

- Publikationen i pdf eller vid behov en lank till publikationen

MUSense Repository Taxonomy

Use Cases

Complex
Structures

Publications

Sok- och korsreferensmojligheter

Bland huvudinnehallskategorierna erbjuder MUSense aven ytterligare stk- och
korsreferensmdjligheter:

Soka: S6kmotorn erbjuder méjligheten att sdka i férvarets innehall med

nyckelord. Sékningen kan fokuseras pa specifika innehallskategorier genom att
anvanda "férhandsalternativen"

Forfattare: Det har alternativet ger en fullstandig lista éver innehallsférfattarna



e Media: Det har alternativet ger en fullstandig lista 6ver mediainnehallet i férvaret

Andra MUSense repository menyer

e Underkastelse: MUSense-forradet innehaller ocksa ett formular fér inlamning av
innehall online. Detta formular kan anvandas av alla innehallsskapare som kommer att
vilja berika med sitt innehall / media / fallstudier / artiklar / publikationer etc MUSense-
forradet i framtiden. Efter att ha skickat in innehallet kommer striden att granskas enligt
den process som beskrivs i det 5:e kapitlet i detta dokument.

e Villkor for oss: | det har avsnittet kan anvéandaren av Musense-férvaret hitta
anvandarvillkoren. Anvandarvillkoren presenteras i det sjatte kapitlet i detta dokument.

WI,/ Musense Project Partners Results > Repository Activities Contact Forum

Us
Advanced Options Technologies
Complex Structures
Use Cases Publications
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Complex Structures Authors
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People Search
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Férvaret "S6kmeny"”



’ MUSense

Submission

Delat onlineférrad och MUSense institutionell webbplats (PR2)

Froject Foriners Resuls « Reposkory AcHwiles Comioot Forum

sSubmit your Contribution

= Fadpuerane! Fabicls

" Inbaorreation dor:

Talect the variocus aspessciz ol Bw mposbcry
that youwr zubnizsion rreobeaem

U Coamea

Tecncicginm
Comoisa St

Public olicea
Froche
Bt

BTOS

|t B T

Fim conioindneg your corfent - DO D0 K
or FOF up-fo Bkl

Prorwiche a limk o on -aciernal senvicos

[Ceocphs Drive, Dropbos, Tralrive afc ]
which nchudes ony odditicnol conterit

( J

Poroword:

Prowides o pozeeeord! i i iz eguired o
OODEEE Vol piovided conisri

( J

®  Ruokdiiioral Cormesanic

Prowics o shorf mammmany of your confenk
ond arry obar deioil Bt [ recezsary o
Ex incluzion n She reposibory

" iCpde Fill in Bea oode o B oppesars in B mags

—

Forma of L

C cordiratng Inetitud o
Consaryobors d Busiog Alessondno
Scariottl di Pakermos

Acicireme: Vio Sopoorciaiups, &%, 30123
Folsrrno, [T

Onlineformuléret "Inldamning”.

31




10. T4: "Utforska lagar relaterade till upphovsratt och
dataskydd och licenser och anvandarvillkor; etiska

krav for att garantera respekten for lagstiftaren om

delning av material”
1. Upphovsrattslagen

A. Grunderna i upphovsrattslagen
Upphovsrattslagstiftningen ar utformad for att skydda originalverk av forfattarskap, sasom
litterara, konstnarliga, musikaliska och andra kreativa verk. Nar du skapar originalinnehall far du
automatiskt upphovsratten till det verket, och andra ar férbjudna att anvdnda det utan din
tillatelse.
» Aganderitt: Skaparen av verket ager i allméanhet upphovsratten, savida den inte
overfors eller dverlats till en annan enhet (t.ex. arbetsgivare eller utgivare).
e Rattighetsbidrag: Upphovsratten ger skaparen exklusiva rattigheter till:
o Aterge verket
e Dela ut kopior
e Visa eller framfdra verket offentligt
e Skapa hérledda verk.

* Varaktighet: | manga jurisdiktioner galler upphovsratten under upphovsmannens liv
plus ytterligare ett antal ar (vanligtvis 70 ar i USA och EU). Efter detta gar verket in i

det offentliga omradet, vilket innebér att det kan anvandas fritt av vem som helst.

B. Fair Use and Fair Dealing

e Fair Use (USA): Enligt amerikansk lag anses viss anvandning av
upphovsrattsskyddade verk som "rattvis", vilket innebéar att de kan anvandas utan
tillstand under specifika omstandigheter, sasom for kritik, kommentarer, utbildning,
forskning eller parodi.

¢ Rattvis hantering (Storbritannien, Kanada, etc.): | likhet med skélig anvéndning
tillater rattvis hantering begrénsad anvandning av upphovsrattsskyddat material for
andamal som forskning, kritik och granskning, men omfattningen ar snavare.

C. Licensiering och tillstand

Licenser ar avtal som tillater andra att anvanda upphovsrattsskyddade verk under
sarskilda villkor. Tva vanliga typer ar:
¢ Exklusiv licens: Licenstagaren (den som tar emot licensen) har exklusiva
rattigheter att anvanda verket.
¢ Non-exclusive Licens: Skaparen kan ge samma réttigheter till flera
licenstagare.Icke-exklusiv licens
e Creative Commons-licens: Dessa ar Oppna licenser som tillater kreatorer att
dela sina verk med specifika villkor. Vanliga licenser inkluderar:
e CC BY (iillskrivning krévs),
e CC BY-SA (dela lika krav),



e CC BY-NC (endast icke-kommersiell anvandning).

D. Intrdang och verkstaéllighet

Otillaten anvandning av upphovsréattsskyddat material anses vara intrang, och
upphovsrattsinnehavaren kan vidta rattsliga atgarder, inklusive att skicka meddelanden
om borttagning, begara skadestand eller sbka andra gottgorelser.

2. Dataskyddslagar
A. GDPR (General Data Protection Regulation)

Omfattning:Galler insamling, lagring och behandling av personuppgifter om
individer inom EU eller av organisationer som erbjuder varor eller tjanster till
individer i EU.

Nyckelprinciper:

- Dataminimering: Samla endast in data som ar nédvandiga fér det avsedda syftet.
- Syftesbegransning: Data bor endast anvandas fér de specifika &ndamal for vilka
de samlades in.

- Oppenhet: Individer maste informeras om hur deras data anvands.

- Datasékerhet: Organisationer maste vidta lampliga atgarder for att skydda data
fran intrang.

- Individers rattigheter: Inkluderar rattigheter till atkomst, rattelse, radering (ratt att
bli gldmd), portabilitet och invandning.

Samtycke:Individens samtycke kravs ofta innan personuppgifter samlas in, och det

maste vara fritt givet, specifikt, informerat och entydigt.

B. CCPA(California Consumer PrivacyAct)

OmfattningGaller féretag som samlar in personuppgifter om invanare i Kalifornien.
Lagen ger individer rétt att veta vilka personuppgifter som samlas in, begéara
tillgang till dem och radera dem.
Nyckelrattigheter:

e RAtt att veta vilka uppgifter som samlas in.

e Ratt att radera personuppgifter.

e Ratt att valja bort dataférsaljning.

C. Andra regionala lagar

Dataskyddslagen (UK): Styr behandling av personuppgifter i Storbritannien och
anpassar sig till GDPR.

HIPAA(Health Insurance Portability andAccountability Act, U.S.): Skyddar
medicinska data.

PDPA(Personal Data Protection Act, Singapore): Reglerar dataskydd i
Singapore.



3. Licenser och anvandarvillkor

A. A. Licensinnehall

 Licensavtal: Nar du delar innehall i ett onlineférrad ar det viktigt att specificera hur
andra kan anvanda innehallet. En licens kravs for att ge tillstand att anvanda
innehallet lagligt.

e Open Access-licensiering: Anvands ofta i utbildningsmiljéer, dar innehall gors
fritt tillgangligt men med begréansningar baserat pa licensiering (t.ex. Creative
Commons).

¢ Licensavtal for slutanvandare (EULA): Anvands fér programvara, som anger
hur anvandare kan interagera med programmet.

¢ Tillampning av licenser: Villkoren for en licens bér vara tydliga och anvandarna
maste félja dem. Om en anvandare bryter mot ett licensavtal kan innehallsskaparen
vidta rattsliga atgarder.

B. Anvandarvillkor for plattformar

¢ Vad de innehaller: Anvandarvillkoren definierar hur anvandare far interagera med
plattformen, vilket innehall de kan ladda upp och vad som ar férbjudet. Den
specificerar ocksa plattformens rattigheter och anvandaransvar.
¢ Policy for acceptabel anvandning (AUP): Beskriver de typer av beteende
som inte ar acceptabelt pa plattformen.
¢ Innehallsdgande och licensiering: Klargér vem som ager innehallet som
laddas upp till plattformen och hur det kan anvandas eller delas.
¢ Integritet och dataskyddn: Beskriver hur plattformen hanterar
personuppgifter om sina anvéandare.
¢ Tvistlosning: Anger metoderna for att I16sa eventuella tvister (t.ex.
skiljeférfarande, domstolsférfarande).

4. Etik i att dela material

A. Respektera upphovsratten

¢ Korrekt tillskrivning: Ge alltid kredit till den ursprungliga skaparen genom att félja
reglerna i licensen.

¢ Undvika intrangt: Ladda aldrig upp eller dela material som du inte har ratt att
distribuera. Om material ar skyddat av upphovsratt, se till att nédvandiga tillstand
eller licenser finns pa plats.

B. Dataskyddsetik

¢ Anvandarsekretess: Se till att personuppgifter inte delas eller anvands pa ett
olampligt satt. Om data delas maste anvandarna vara fullstéandigt informerade och
deras samtycke maste erhallas.



¢ Anonymisering: Om mdjligt, anvdnd anonymiserad data for att skydda individers
identiteter.

¢ Genomskinlighet: Var tydlig med vilken data du samlar in, hur den kommer att
anvandas och vem som har tillgang till den.

C. Tillhandahalla tydlig licensinformation
e Transparens i licensiering: Gor licensvillkoren tydliga och latta att forsta, sa att
anvandarna vet exakt hur de kan anvédnda materialet.
e Overensstammelse med etiska standarder: Nar du véljer licenser, évervég de etiska
konsekvenserna av de restriktioner som de alagger (t.ex. icke-kommersiell anvandning,
share-alike) och hur de paverkar delning och ateranvandning av utbildningsinnehall.

Cl. Anvandarutbildning

¢ Att 6ka medvetenheten: Utbilda anvandare om deras juridiska och etiska skyldigheter
nar de anvander forvaret. Tillhandahalla resurser eller vagledning om upphovsréatt,
dataskydd och licensiering sa att de kan fatta vélgrundade beslut.

5. Etiska krav for att garantera respekt for lagstiftning

¢ Genomskinlighet: Se till att alla anvandare och bidragsgivare ar medvetna om den
rattsliga ramen kring innehallet de delar, inklusive licensiering, upphovsratt och
skyldigheter om dataskydd.

¢ Informerat samtycke: Skaffa uttryckligt samtycke fér datainsamling och
anvandning, for att sakerstélla att individer forstar hur deras data kommer att
behandlas och delas.

e Rattvis och rattvis tillgang: Undvik metoder som kan utnyttja eller diskriminera
vissa grupper. Se till att innehall gors tillgangligt pa ett satt som framjar inkludering
och rattvisa.

e Dataminimering: Samla bara in de uppgifter som &r ndédvéndiga fér det angivna
syftet och ge anvandarna tydliga alternativ fér att kontrollera sin information.

¢ Respekt for skaparens rattigheter: Erkdnna och respektera kreatérers
immateriella rattigheter genom att tillhandahalla korrekt attribution och félja
anvandarvillkoren och licenserna.



11. T5. Standig uppdatering av material som ingar i arkivet
och pa webbplatsen, 4ven med tanke pa de resultat som
uppnatts under genomférandet av PRs

MUSense-webbplatsen och arkivet ar i en process av kontinuerlig uppdatering med &mnen
och innehall som ror alla atgarder och resultat av programmet. Baserat pa vart
engagemang kommer forvaret att fortsatta att berikas under atminstone de kommande 5
aren. P4 samma séatt kommer webbplatsen att uppdateras med allt innehall som
ledningsgruppen kommer att besluta att det ar viktigt att publicera. Eftersom MUSense-
projektet ar slutfort finns det féljande avsnitt pa webbplatsen som kommer att fortsatta att
uppdateras med innehall pa begéran:

* Avsnittet Aktiviteter: | det har avsnittet kommer all utveckling som rér méjliga
aterverkningar av Musense-projektet, forvarsuppdateringar etc. att rapporteras.

* Repository-sektionen: Eftersom detta ar l&anken till arkivet, som kommer att vara
online under atminstone de kommande 5 aren, kommer detta att forbli "den mest
liviga" platsen pa webbplatsen.

« Forumsektionen: Vi hoppas att MUSense-forumet de kommande aren blir en motes-
och akademisk och konstnarlig dialogplats fér konstnéarer, studenter, forskare och
givetvis andra mdjliga intressenter.

» Kontakisektionen: Med onlinekontaktformuléaret kommer besdkarna och anvandarna
av MUSense-webbplatsen och arkivet att kunna kontakta den samordnande
institutionen (Conservatorio di Musica Alessandro Scarlatti di Palermo) néar som
helst for all ytterligare information som behdvs, for att rapportera nagon form av
overtradelse av anvandarvillkor eller andra problem som konsortiets chef maste
vara medveten om.
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