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Kisa Tanitim

Bu rapor, projenin kaynaklarinin ve sonuclarinin géranurlugunu ve erisilebilirligini ilerletmeye
odaklanan MUSense projesinin Proje Sonucu 2'sinin (PR2) sonuclarini ve ¢iktilarini sunmaktadir.
Bu cabanin bir parcasi olarak, benzersiz bir proje logosunun olusturulmasi, bilgilendirici bir
web sitesinin gelistiriimesi ve arastirma bulgularinin, veri kimelerinin ve ilgili materyallerin
paylasiimasi icin bir cevrimici havuzun baslatiimasi yoluyla guglu bir ¢cevrimici varlik olusturmak
icin 6nemli adimlar atilmistir.

Proje logosu, MUSense'in gorsel bir temsili olarak hizmet eder ve projenin misyonunu ve
hedeflerini acik ve ilgi cekici bir sekilde sembolize eder. MUSense web sitesi, paydaslarin,
arastirmacilarin ve halkin projenin ilerlemesi, yaklasan etkinlikler ve 6nemli teslimatlar
hakkinda guncel bilgilere erisebilecedi kullanici dostu bir platform saglamak tzere
tasarlanmistir.

Ayrica, projenin ¢iktilarinin daha genis bir kitleye kolayca erisebilmesini saglamak icin cevrimigi
bir havuz olusturuldu. Bu havuz, arastirma toplulugu icinde is birligini ve seffafligi tesvik eden
tum ilgili proje verilerini, yayinlari ve diger temel materyalleri icerir.

MUSense

—

——
........ o)




1. Logo
Projenin baslangicinda yapilan ilk islem, proje web sitesinin, arsivinin ve ayni zamanda projeye ait tim

dokidmanlarin “gorsel marka” kazanmasi icin gerekli olan Logo'nun olusturulmasiydi.

Bu nedenle, MUSense ekibinin projenin estetigine, amaclarina ve icerigine en uygun olani se¢ebilmesi icin
5 adet logo Onerisi gelistirildi:

Logo Onerisi No1:
LiaENSE
Logo Onerisi No2:

m\\ MUSense

Logo Onerisi No3:

4 Numarali Logo Onerisi:
oS
.2e* MUSense
@

Logo Onerisi No5:
ﬁ','/ MUSense

Proje ortaklari arasinda yapilan bir "referandum" sonrasinda, logo 6nerisi No5'in kabul edilmesine karar
verildi. O tarihten itibaren Logo 6nerisi No5, projenin sonuna kadar web sitesine, depoya ve tim ilgili proje
belgelerine eklendi.



2. MUSense web sitesi

MUSense web sitesinin gelistirilmesi icin ilk adim bir alan adi ayirtmak ve satin almakti. Proje Ortaklari
tarafindan secilen alan adi: https://musense.eu/ idi.

Daha sonra web sitesinin gelistirilmesinden sorumlu olan Iyon Universitesi proje ekibi alan adini ayirdi ve
web sitesinin yapilandiriimasina basladi.

Yapilmasina karar verilen gelistirme adimlari sunlardir:
a. Web sitesi yapisi hakkinda internet arastirmasi

b. Web sitesi mendulerine isim verme

c. Web sitesinin ve Deponun teknik 6zellikleri

d. Web sitesi uygulamasi

a. Web sitesi yapisi hakkinda internet arastirmasi

Web sitesi gelistirme ekibi, web sitesinin olasi yapilari ve dizenleri hakkinda genel bir fikir edinmek icin
kapsamli bir internet arastirmasi yuritti. Ilgi cekici ana nokta, ilgili icerige sahip diger AB projelerinin veya
alan adlarinin web siteleriydi.

b. Web sitesi menulerine isim verilmesi TUum teklifleri

bir araya getiren Proje Ortaklari ve web sitesi gelistirme ekibi hangi mentlerin eklenmesi gerektigi sonucuna vardi:

MUSense web sitesi menduleri:
- Proje
MUSense Projesinin Tanimi

- Ortaklar

Ortak Kurumlarin Resmi Adlari, Logolari ve kurumsal web sitelerine baglantilar
- Sonuglar

MUSense projesi sonugclari

- Depo

MUSense Deposuna Baglanti

- Etkinlikler

MUSense Projesinin tum faaliyetleri hakkinda bilgi

- Temas etmek

MUSense Projesi Genel Koordinatoru ile iletisime gecmek igin tipik bir cevrimigi form
(Alessandro Scarlatti Palermo Muzik Konservatuari)



- Forum

MUSense Repository forumunun dogrudan baglantisi

Music Sense - Project - Brave - o 9
P Music Sense - Project x |+

£ [ ] % musenseeufen/ na=<@®L oB<«=

b Musense Project Partners Results >Repository Activities Contact Forum

Forging higher education Music institd

the digital shift and to stimulate innoval
and teaching practices 3

(MUSense ana sayfasinin ekran gérantusu)

c. Web sitesinin ve Deponun teknik ézellikleri

MUSense bilgi portali ve deposu, istikrar ve guvenligi hedefleyen bir altyapi kullanir. Sistemin arka ucu, Linux
isletim sisteminin Debian dagitimini, Apache web sunucusu yazihmini, MariaDB iliskisel veritabani ydnetim
sistemini ve PHP sunucu tarafi betik dilini kullanan geleneksel bir LAMP yazihm yiginina dayanir. MUSense
web sitesi ve cevrimici depo, projenin egitim ve arastirma gereksinimlerini karsilamak icin 6zel olarak
yapilmistir. Web uygulamasi, arka uc¢ta PHP sunucu tarafi betik dilinin en son sirimunu kullanirken, 6n ucta
standart HTML, CSS ve JS teknolojilerinden yararlanir. Yerlesik teknolojilerin kullanimi, ¢ok cesitli cihazlarla
maksimum uyumlulugu garanti ederken, ayni zamanda populer teknolojilerin sundugu surekli givenlik ve

performans glncellemelerinden de yararlanir.

Platformun yazilimlarinin tamami fyonya Universitesi altyapisinda bulunan 6zel bir sunucuda calistirilarak
ylksek performans ve kararli bir dagitim ortami saglanmaktadir.

Donanim altyapisi, birden fazla islemci ¢ekirdegi ve yiksek miktarda bellek ve diger kaynaklara dayanmaktadir
ve bu da platformun potansiyel agir yuk altinda bile akici performansini garanti eder. Kullanicilar, ziyaretgiler,
yoneticiler ve icerik yoneticileri arasindaki hem depo hem de bilgi portali ile tim iletisim, SSL/TLS sertifikalari
kullanarak ugtan uca sifreleme kullanan HTTPS gtivenli aktarim protokolin( kullanir ve béylece ilgili tim
taraflarin gizliligini ve gtvenligini saglar. Ayrica, sistem Genel Veri Koruma Yénetmeligi standartlarina

uymaktadir.



Avrupa Birligi, kullanici gizliligini daha da artiriyor. Son olarak hem web sitesi hem de depo, AAA diizeyinde
WCAG2.0 erisilebilirlik standartlarina uyuyor ve tim igerigin tim ilgili taraflarca dtzgun bir sekilde erisilebilir

olmasini saghyor.

Projeyi ve sonuclarini tanitmak ve dijital ¢evrimici deponun iceriklerinin bulunabilirligini en Ust dizeye
cikarmak icin MUSense platformu gelismis Arama Motoru Optimizasyonu tekniklerinden yararlanir. Sistem
her bir 6ge icin hem OpenGraph hem de TwitterCards standartlarini kullanarak otomatik olarak dinamik
veri grafikleri olusturur ve platformdaki icerigin sosyal medya platformlari aracihigiyla en iyi sekilde
paylasilabilmesini saglar. Ayrica, makine tarafindan okunabilirligi artirmak ve icerik yayihmini daha da
iyilestirmek icin Schema.org yapilandirilmis veri modeli kullanilir. Kisiye 6zel bir web uygulamasinin,
denenmis ve test edilmis bir teknolojik cantayla ve guUvenlik, gizlilik, erisilebilirlik ve SEO ile ilgili uluslararasi
standartlara siki sikiya baghlikla birlestirilmesi, MUSense projesinin gereksinimlerini karsilamaya ve amacina
ulagsmaya uygun saglam ve ¢ok yonlu bir cevrimici varliga yol acar.

d. Web sitesi uygulamasi

Web sitesi, olusturulan icerigi kabul etmeye hazir olmasi icin projenin en erken asamalarinda uygulandi.
Proje uygulama suresi boyunca web sitesi, projenin amacglarini en iyi sekilde yerine getirmek icin bir dizi
"ince ayar" eyleminden gecti.

Web sitesi, MUSense Projesinin tamamlanmasindan sonra en az 5 yil boyunca cevrimici kalacak ve ihtiyag
halinde yeni icerikleri kabul etmeye hazir olacaktir. Bu suire zarfinda, Ionian Universitesi Proje Ekibi gerekli
guncellemeleri (guvenlik gincellemeleri, vb.) gerceklestirmekten sorumlu olacaktir.



3. MUSense Deposu

MUSense deposu dogrudan MUSense web sitesine entegre edilmistir ve asagidaki baglantida
yer almaktadir: https://musense.eu/en/repo/

Gelistirme sureci MUSense web sitesinde oldugu gibi ayni sekilde yurutalda.

Genel bilgileri yaymayi amaclayan Web Sitesi'nin aksine, havuz, egitmenler, 6grenciler ve diger
paydaslar icin yeni becerilerin ve yontemlerin kalitesini paylasmak, tartismak ve artirmak
amaciyla bir 6grenme toplulugu olmayi amaclamaktadir. Bu nedenle havuzda bir forum da

olusturulmustur.

- Olasi yapilar hakkinda internet arastirmasi
- Depo siniflandirmasi (T3)

- Teknik ozelliklerin belirlenmesi

- Depo uygulamasi

- Forum uygulamasi

Music Sense - Repositary - Brave - 5 9
P Music Sense - Repository x  +

< 2@ [0 % musense.eufen/repo/ WA < g 80 aeE & =

|

D MUsense Project Partners Results >Repository Activities Contact Forum

Repository

Overview
Use Cases

Technologies
- >

Complex Structures

Publications
Authors
Media

Terms of Use

(Depo baslangi¢ sayfasi)



4. Cevrimici Depo rolleri ve izinleri
1. Cevrimici Bir Depodaki Roller

A. Yonetici (Admin)

Rol Genel Bakisi: Yoneticiler, sirkette en yiksek dizeyde kontrol ve denetime sahiptir.

Depo. Sistem ayarlarini, kullanici erisimini, icerik denetimini ve guivenligi yonetirler.
Temel Sorumluluklar:

Kullanici Yonetimi: Kullanici hesaplari olusturun, diizenleyin ve silin, roller atayin ve yonetin

kullanici erigimi.

Sistem Ayarlari: Harici sistemlerle entegrasyonlar dahil olmak tGzere platform ayarlarini yapilandirin
(6rnegin kimlik dogrulama, yedekleme, veri depolama).

Icerik Yénetimi: Icerik yiiklemelerini onaylayin veya reddedin, meta verileri yénetin,

depolama yonergelerine uyum (telif hakki ve veri koruma politikalari dahil).

Erisim KontrolG: Diger kullanicilar icin rolleri ve izinleri tanimlayin ve degistirin.

izleme ve Raporlama: Kullanici etkinligini izleyin, deponun kullanimiyla ilgili raporlar olusturun ve
Kullanim sartlarina uyumu izlemek.

Guvenlik ve Bakim: Depo platformunun gtivenli oldugundan emin olun, verileri yonetin

koruma 6nlemlerini alin ve diizenli bakimlarini yapin.
izinler:

TUm igerik ve verilere tam erigim.

Herhangi bir icerigi ekleme, diizenleme, silme veya tasima yetenegi.
Farkli roller icin izinler de dahil olmak tzere erigim politikalarini ayarlayin veya degistirin.
Depo ayarlarini, yedekleme zamanlamalarini yapilandirin ve araclari entegre edin.

Sistem genelinde raporlari gérintuleyin ve olusturun.
B. icerik Yéneticisi

Rol Genel Bakisi: icerik yoneticileri, depoya yiiklenen materyalleri denetler,

Bunlarin organize edilmesini, dogru sekilde kategorize edilmesini ve platform standartlarina uygun olmasini saglamak.
Temel Sorumluluklar:

Icerik incelemesi: Katkida bulunanlar tarafindan génderilen icerikleri inceleyin ve onaylayin,

telif hakki yasalarina ve depolama alaninin yénergelerine uygunluk.

Icerik Kategorizasyonu: Kullanicilarin kolay erisimi icin icerikleri etiketleyin ve kategorilere ayirin.
icerik Diizenleme: Kesfedilebilirligi artirmak icin degerli icerikleri vurgulayin veya éne cikarin.
Meta Veri Yonetimi: Daha kolay arama icin icerige uygun meta verilerin eklendiginden emin olun

ve geri alma (6rnegin, anahtar sdzcukler, yazar bilgileri, tarihler).
izinler:
Gonderilen icerigi duzenleme, onaylama veya reddetme yetenedgi.

Icerikle iliskili meta verileri diizenleyin veya guncelleyin.

icerik kategorizasyonunu (etiketler, temalar veya konu alanlari) yénetin.



Kullanicilarin katkilarini ve materyallerle etkilesimlerini gorinttleyin.
C. Katkida Bulunan/Yaratici

Rol Genel Bakisi: Katkida bulunanlar, depoya icerik ytikleyen kullanicilardir. Bunlar sunlar olabilir:

arastirmacilar, egitimciler veya diger turden icerik olusturuculari.
Temel Sorumluluklar:

icerik Génderimi: Depoya orijinal materyalleri yiikleyin ve génderin, érnegin:

makaleler, bildiriler, veri kimeleri veya multimedya dosyalari.

icerik Giincelleme: Hatalari diizeltmek veya icerikleri gerektigi gibi giincellemek de dahil olmak tizere iceriklerini degistirmek veya giincellemek
yeni sirumler ekleniyor.

Lisanslama: Materyalleriniz icin uygun lisansi segin (6rnegin, Creative Commons),

Uclincu taraflarin haklarina saygi gosterilmesini saglamak.

izinler:

Kendi iceriklerini yikleyip dizenleyebilirler.
Icerikleri icin lisanslari ayarlayin (platformun yénergeleri dogrultusunda).
Kendi iceriklerini ve ilgili geri bildirimleri veya yorumlari gértntaleyin.

iceriklerinizin kullanimina iliskin raporlara erisin (6rnegin gérintilemeler, indirmeler).

D. izleyici/Aragtirmaci

Rol Genel Bakist: izleyiciler veya arastirmacilar, éncelikle icerige erisen kullanicilardir.

okuma, arastirma veya egitim amacli depolama alani.
Temel Sorumluluklar:

Icerige Erisim: Cesitli 6lciitlere gére (6rnegin,

(anahtar kelimeler, kategoriler veya yazarlar).

indir: izin veriliyorsa, cevrimdisi kullanim icin materyalleri indirin.

Atf: Gerektiginde uygun atiflari yaparak materyalleri kendi calismalarinda kullanin.
Geri bildirim/Yorumlar: izin veriliyorsa, icerik hakkinda geri bildirimde bulunun.

izinler:
Herkese acik icerikleri gdruntileyin ve indirin (lisanslama kisitlamalarina bagli olarak).
Belirli veri kimelerine, arastirma makalelerine veya egitim materyallerine erigsim saglayin

Uyelik veya erisim seviyesi.

Platform bu tir etkilesimleri destekliyorsa iceriklere yorum yapin veya tartismalara katilin.

E. Moderator

Rol Genel Bakisi: Moderatérler, etkilesimleri ydnetme iznine sahip kullanicilardir.

Depo (6rnegin yorumlar veya tartismalar) ve topluluk standartlarini uygulayin.
Temel Sorumluluklar:

icerik Denetimi: Kullanici tarafindan génderilen icerigin ydnergelere uygunlugunu inceleyin ve

platforma uygun oldugundan emin olun.



Topluluk Etkilesimi: Tartismalari ve kullanici tarafindan olusturulan icerigi (yorumlar,

(forumlar) uygunsuz davranislar veya sart ve kosullarin ihlali nedeniyle.

thlalleri Bildirin: Deponun politikalarini veya yasal diizenlemelerini ihlal eden icerigi isaretleyin veya bildirin

Gereksinimler.

izinler:

Uygunsuz yorumlari veya forum génderilerini diizenleyin veya silin.

Topluluk kurallarini ihlal eden kullanici davranislarini bildirin.

Kullanicilarin icerikle etkilesimlerini izleyin (6rnegin yorumlar, geri bildirimler).

icerik yonetimine sinirli erisim (6rnegin, zararli icerigi kaldirma) olabilir.

2. Izinler ve Erisim Kontrolii

Bir depoda izinler, gtvenligi ve

kurulus. icerik ydnetimi ve kullanici etkilesimi icin ortak izin dizeyleri

katmak:

Oku: Icerigi herhangi bir degisiklik yapmadan géruntiile.

Yaz: icerigi génder veya degistir (ylkle, diizenle).

Sil: icerigi platformdan kaldirin.

Yoénetici: Kullanici yénetimi, icerik dahil tim depo 6zelliklerine tam erisim

onay ve sistem yapilandirmasi.

Yorum: Kalici degisiklikler yapmadan geri bildirim birakin veya igerikle etkilesimde bulunun.

Onayla/Reddet: Icerik yéneticilerinin génderileri asagidakilere gére onaylamasi veya reddetmesi icin:

platform politikalari.

3. 1zin Yapisi Ornegi

o Yiklemek/ ; .
Rol Ige-rl.k Géndermek Duzenlemek ‘s”mek Ustesinden gelmek Sistem
Erisim icerik Icerik Icerik Kullanicilar Ayarlar
Yénetici Tam icerik Evet Evet Evet Evet Evet
Onayh
Miidir icerik Evet Evet HAYIR HAYIR HAYIR
L Evet Evet
Katkida Bulunan Kendi Icerigi Evet HAYIR HAYIR
(Sahip olmak) (Sahip olmak)
Gortintileyici icerik HAYIR HAYIR HAYIR HAYIR HAYIR
. TUm igerik
Moderator (orta) HAYIR HAYIR HAYIR HAYIR HAYIR

4. Rolleri ve Izinleri Yonetmede Etik Hususlar

Cevrimici bir depo icin roller ve izinler ayarlarken asagidakileri g6z 6niinde bulundurun

Adil ve gtivenli kullanimin saglanmasi icin etik ilkeler:




Gizlilik Korumast: Kisisel veya diger bilgilere yalnizca yetkili kisilerin erisebilmesini saglayin.

hassas veriler. Veri koruma yasalarina uyumu saglamak icin izinler ayarlanmahdir

(6rnegin, GDPR).

Adil Erisim: Icerigin, deponun politikalarina uygun sekilde tim kullanicilar tarafindan erisilebilir oldugundan emin olun
ve lisanslama sartlari ve hicbir bireyin veya grubun haksiz yere kisitlanmamasi veya ayrimcilia ugramamasi
aykiri.

Seffaflik: Kullanicilar, izinleri ve herhangi bir

depo icindeki erisimlerine veya faaliyetlerine iliskin sinirlamalar.

Guvenlik: Yetkisiz erisim riskini en aza indirmek igin roller ve izinler kullanilmahdir.

erisim veya kotu niyetli etkinlik. GUvenligi saglamak icin izinleri dizenli olarak inceleyin ve ayarlayin.



5. MUSense Veri Havuzu Yonetimi: MUSense Ortak
Kurumlarinin rolleri

A. Yonetici (Admin):
fyonya Universitesi
B. icerik Yoneticisi:
1. Lund Universitesi

2. Erasmushogeschool Bruksel

C. Katkida Bulunan/Yaratici:

Tdm ortaklar

E. Moderator:

1. Erasmushogeschool Briiksel

2. Yasar Universitesi

3. “Alessandro Scarlatti” Devlet Mlzik Konservatuari - Palermo



6. MUSENSE cevrimici Deposunun Kullanim Sartlari

Yarurluk Tarihi: 01/01/2025

MUSENSE ¢evrimici Deposuna hos geldiniz. Bu Kullanim Sartlari ("Sartlar")
web sitemizi, hizmetlerimizi ve bizim araciligimizla erisilebilen kaynaklari kullaniminizi yénetir
depo ("Platform"). Platforma eriserek veya Platformu kullanarak, asagidakilere uymayi kabul edersiniz:

ve bu Sartlara bagh olun. Bu Sartlari kabul etmiyorsaniz, kullanmamalisiniz
Platform.

1. Sartlarin Kabulu

Platforma eriserek veya Platformu kullanarak, okudugunuzu, anladiginizi ve
bu Sartlara ve gelecekteki degisikliklere bagli kalmayi kabul edin. Eger kullaniyorsaniz
Bir kurulus adina Platformu temsil ederseniz, kurulusu baglama yetkisine sahip oldugunuzu beyan edersiniz.

kurulus bu Sartlara uyacaktir.

2. Kullanici Uygunlugu

Platform en az 13 yasinda olan bireyler tarafindan kullanilmak Gzere tasarlanmistir. Eger siz

13 yasindan kugukseniz Platforma erisim saglamamali veya Platformu kullanmamalisiniz.

3. Kullanici Hesaplari

Platformun bazi béltimleri sizden bir hesap olusturmanizi isteyebilir. Kayit olurken,

dogru, guncel ve eksiksiz bilgi saglamayi ve hesabinizi korumayi kabul edersiniz

detaylar gtincellendi. Hesabinizin gizliligini korumaktan siz sorumlusunuz

kimlik bilgileri ve hesabiniz altinda gergeklesen tim etkinlikler icin. Yetkisiz oldugundan stipheleniyorsaniz

Hesabiniza erisim saglamaniz durumunda, bizi derhal bilgilendirmeyi kabul edersiniz.

4. Platformun Kullanimi

izin Verilen Kullanimlar: Platformu sunlar icin kullanabilirsiniz:

Kamuya acik materyallere ve kaynaklara erismek, bunlari gériantilemek ve indirmek.
Belirlenen sartlara uygun olarak egitim kaynaklarina veya igeriklere katkida bulunun

Bu Sartlar'da belirtilen sartlar.

tarafindan saglanan tartismalara, forumlara veya diger topluluk alanlarina katilin.
Platform.

Yasaklanmis Kullanimlar: Asagidakileri

yapamazsiniz: Gegerli yasalari, yonetmelikleri veya Uglinct taraf haklarini ihlal etmek, bunlara asagidakiler dahildir:
telif hakki, veri koruma veya fikri mulkiyet yasalari.

Platformu, asagidakiler dahil olmak Gizere herhangi bir hukuka aykiri, hileli veya zararli amag icin kullanmayin:
spam gonderme, kimlik avi veya kétl amaclh yaziim dagitma ile sinirli degildir.

Platformdaki materyalleri izinsiz olarak cogaltmak, dagitmak veya kamuya acik sekilde goriintilemek yasaktir.
uygun yetkilendirme veya bu Sartlar veya gegerli lisanslarin ihlali.

Platformun isleyisini bozmak veya engellemek veya herhangi bir faaliyette bulunmak

Platformun altyapisina zarar verebilecek, onu devre disi birakabilecek veya asiri yikleyebilecek.



5. Icerik Sahipligi ve Lisanslama

+ Sahiplik: Aksi belirtiimedigi stirece, Platformda mevcut icerik
(metin, resim, video, yazim ve diger materyaller dahil) mulkiyetindedir
MUSENSE cevrimici Deposu veya lisans verenleri tarafindan korunmaktadir ve telif hakki ve diger
fikri mulkiyet yasalari.

Kullanici Tarafindan Olusturulan Icerik: icerik géndererek (materyaller, makaleler, vb.)

Platforma kaynaklar veya yorumlar) ekleyerek: ¢
MUSENSE cevrimici Deposuna munhasir olmayan, telifsiz, diinya capinda bir erisim hakki verirsiniz.
Platformdaki icerigi kullanma, gértntileme ve dagitma lisansi
egitim, arastirma ve tanitim amaclidir. * Paylasmak igin
gerekli haklara ve izinlere sahip oldugunuzu garanti edin.
icerigin ve icerigin herhangi bir Ggtincu tarafin haklarini inlal etmedigi
parti.

* Materyallerin Lisanslanmasi: Platformdaki bazi materyaller asagidakiler altinda mevcut olabilir:
Creative Commons lisanslari gibi, bunlarin nasil kullanilabilecegini yoneten belirli lisanslar
kullanilabilir, paylasilabilir veya uyarlanabilir. Herhangi bir sarta saygi gdstermeyi ve uymayi kabul edersiniz
gecerli lisanslar.

6. Veri Koruma ve Gizlilik

* Gizlilik Politikasi: Gizliliginize saygi duyuyoruz ve gizliliginizi korumaya kararliyiz.
Kisisel bilgiler. Lutfen Gizlilik Politikamizi inceleyin, bu politikada nasil calistigimiz aciklanmaktadir.
verilerinizi toplar, kullanir ve korur.

* Veri Kullanimi: Platformu kullanarak, verilerinizin toplanmasina ve islenmesine onay vermis olursunuz.
Gizlilik Politikasinda aciklandigi sekilde kisisel verileriniz.

+ Kullanici Sorumlulugu: Gonderdiginiz veya kullandiginiz tim verilerin gtivenligini saglamaktan siz sorumlusunuz.
Platformda yapilan paylasim (kisisel veriler veya icerik dahil) gecerli mevzuata uygundur
veri koruma yasalari.

7. Icerik Kisitlamalari

Asagidaki icerikleri yiklemeyeceginizi, yayinlamayacaginizi veya paylagsmayacaginizi kabul edersiniz:

* Yasadisy, iftira niteliginde veya saldirgan. »

Baskalarinin fikri mulkiyet veya gizlilik haklarini ihlal ediyor. « Yararlukteki
herhangi bir yasayi veya yonetmeligi ihlal ediyor. ¢

Yaniltici veya aldaticl.

8. Erisimin Sonlandiriimasi ve Askiya Alinmasi

Platforma erisiminizi herhangi bir zamanda ve herhangi bir nedenle askiya alabilir veya sonlandirabiliriz.
Bu Sartlari ihlal etmeniz veya isleyisi bozan faaliyetlerde bulunmaniz durumunda da dahil olmak Gzere
Platform. Fesih halinde, Platformu kullanma hakkiniz derhal sona erecek ve

Platformun tim kullanimini durdurmalisiniz.



9. Feragatnameler ve Sorumlulugun Sinirlandiriimasi

+ Garanti Yok: Platform, icerigin dogrulugu, eksiksizligi veya guvenilirligi dahil ancak bunlarla sinirli olmamak Gzere,

acik veya zimni higbir garanti olmaksizin "oldugu gibi" saglanmaktadir.

+ Sorumlulugun Sinirlandiriimasi: MUSENSE cevrimici Deposu, Platformu kullaniminizdan kaynaklanan veya bununla
baglantili olarak ortaya ¢ikan herhangi bir dogrudan, dolayl, tesadiifi, 6zel veya sonugsal zarardan (veri, icerik

veya kar kaybi dahil) hicbir durumda sorumlu tutulamaz.

10. Tazminat

Platformu kullaniminizdan veya bu Sartlari ihlal etmenizden kaynaklanan her turli talep, kayip, zarar, yukimlulik ve
masraftan (yasal Ucretler dahil) MUSENSE ¢evrimici Deposunu, yoneticilerini, calisanlarini, temsilcilerini ve bagli

kuruluglarini tazmin etmeyi, savunmayi ve zarar gérmemelerini saglamayi kabul edersiniz.

11. YUrurlukteki Kanun

Bu Sartlar, ihtilaf hukuku ilkeleri dikkate alinmaksizin Yunanistan yasalarina gore yonetilir ve
yorumlanir. Bu Sartlardan kaynaklanan veya bunlarla ilgili herhangi bir anlasmazlik,
Yunanistan'da bulunan mahkemelerin munhasir yargi yetkisine tabi olacaktir.

12. Kullanim Sartlarinda Degisiklikler

Bu Sartlari herhangi bir zamanda glincelleme veya degistirme hakkini sakl tutuyoruz. Herhangi bir degisiklik, giincellenmis
bir yururluk tarihiyle bu sayfada yayinlanacaktir. Herhangi bir degisiklik yayinlandiktan sonra Platformu kullanmaya

devam ederek, revize edilmis Sartlara bagli kalmayi kabul edersiniz.
13. Iletisim Bilgileri
Bu Sartlar hakkinda herhangi bir sorunuz varsa litfen bizimle su adresten iletisime gegin:

MUSENSE cevrimigi Deposu E-posta:

jtoulis@ionio.gr



7. T1. Durum analizi, siber ve uzaktan performanslarda
universite calismalarini desteklemek icin mevcut tum
metodolojileri bulmayr amaclamaktadir.

1. Girig

Devam eden dijital donusim, 6zellikle siber calismalar ve uzaktan 6grenme alanlarinda Universite egitimini devrim
niteliginde degistirmistir. Kurumlar uzaktan kaliteli egitim sunmaya ¢alisirken, etkili 5grenmeyi ve akademik
performansi kolaylastirmak icin gesitli metodolojiler, araglar ve teknolojiler ortaya ¢ikmistir. Bu son teknoloji analizi,
siber ve uzaktan 6grenme baglamlarinda Universite calismalarini desteklemek icin su anda kullanilan metodolojileri
belirlemeyi ve degerlendirmeyi, bunlarin gucli yonlerine, zorluklarina ve gelecekteki yonlerine odaklanmayi

amaclamaktadir.

2. Siber Calismalar: Metodolojiler ve Yaklagimlar Siber ¢alismalar,

siber guvenlik, dijital adli bilimler, veri bilimi ve yapay zeka gibi disiplinleri kapsar ve amag, 6grencilere giderek
dijitallesen bir dinyanin zorluklarini ele almak icin gerekli becerileri ve bilgiyi saglamaktir. Asagidaki metodolojiler

siber calismalarda yaygin olarak kullanilir:

Karma Ogrenme: Karma égrenme, geleneksel yiiz yiize sinif egitimini cevrimici égrenme deneyimleriyle
birlestirir. Bu yaklasim, 6grencilerin siber calismalarin hem teorik hem de pratik yonleriyle etkilesime

girmelerini saglayarak profesyonel dinyaya iyi hazirlanmalarini saglar.

Ornek: Bircok iiniversite siber giivenlik derslerinde 6grencilerin becerilerini kontrollii ortamlarda test edebilecekleri

gercek dunya laboratuvarlari ve simulasyonlari kullaniyor.

Proje Tabanh Ogrenme (PBL): Bu yaklasimda égrenciler, ag glivenligi, etik hackleme veya yazilim gelistirme gibi
siber alanlardaki gercek diinya senaryolarini taklit eden pratik projelere katilirlar. PBL, 6grencileri yaparak

6grenmeye, problem ¢6zme ve takim calismasi becerilerini gelistirmeye tesvik eder.

Ornek: Siber giivenlik konusunda is birligini iceren Gniversite dersleri
Bayrak Yakalama (CTF) etkinlikleri gibi simulasyonlar veya yarismalar.
Sanal Laboratuvarlar ve Simulasyonlar: Bunlar, 6grencilerin givenli ve kontroll bir ortamda karmasik,
gercekgi sistemlerle etkilesime girmelerine olanak tanididi icin siber calismalarda uygulamali deneyim
sunmak i¢in kritik 5neme sahiptir. Sanal ortamlar, 6grencilerin gercek dinya sistemlerini riske

atmadan becerilerini uygulamalarina yardimci olur.

Ornek: AWS Educate veya Cyber Range similasyonlari gibi ag glivenligi saldirilarini ve savunmalarini
taklit eden bulut tabanl platformlar.
GCevrimici Kurs Platformlari ve MOOC'lar: Buyuk Agik Cevrimici Kurslar (MOOC'lar) ve cevrimici kurs platformlari

(6rnegin Coursera, edX, Udacity) esnek, dlceklenebilir



Siberle ilgili dereceler pesinde kosan 6grenciler icin 6grenme ¢ézimleri. Bu platformlar genellikle uzman
egitmenler, etkilesimli moduller ve akran etkilesimleri sunar.

Ornek: Stanford, MIT ve Maryland Universitesi gibi kurumlarin Coursera gibi platformlar araciligiyla sundugu siber

guvenlik ve veri bilimi dersleri.

isbirlikli Ogrenme: Siber calismalarin disiplinler arasi dogasi g6z éniine alindiginda, disiplinler arasi is birligi
hayati nem tasir. Universiteler, bilgisayar bilimi, miihendislik ve isletme gibi ¢esitli gecmislere sahip
ogrenciler arasinda ekip calismasini tegvik eden isbirlikli 6grenme ortamlarini giderek daha fazla
benimsemistir.

Ornek: Ogrencilerin siber tehditlere karsi bilgi edinmelerine olanak taniyan Gniversiteler arasi siber tehdit istihbarat ekipleri

Siber glvenlik zorluklarinin ¢6zimunde isbirligi yapin.
3. Uzaktan Ogrenme: Metodolojiler ve Yaklagimlar

Uzaktan 6grenme, egitim icerigini uzaktan, genellikle internet Gzerinden sunmayi icerir. Kampus i¢i derslere
katilamayan 6grenciler icin etkili ve ilgi cekici bir 5grenme deneyimi saglamayi amaclayan ¢esitli metodolojileri
kapsar. Universitelerde uzaktan 6grenmeyi desteklemek icin temel metodolojiler sunlardir:

* Eszamansiz Ogrenme: Eszamansiz uzaktan 6grenme, 6grencilerin ders materyallerine erismelerini ve

odevlerini kendi hizlarinda tamamlamalarini saglar; bu da 6zellikle is veya aile sorumluluklarini ydnetmek
zorunda olan 6grenciler icin oldukga faydalidir.

» Ornek: Ogrencilerin kendi programlarina gére katilabilecegi énceden kaydedilmis dersler, tartisma
forumlari ve sinavlar. « Eszamanl Ogrenme: Bu yéntem,
egitmenler ve 6grenciler arasinda gercek zamanl etkilesimleri icerir ve genellikle Zoom veya Microsoft Teams
gibi goéruntula konferans platformlari kullanilir. Eszamanli 6grenme, aninda geri bildirim ve dogrudan

katilim firsatlari sunarak onu eszamansiz yaklasimlardan daha etkilesimli hale getirir.

» Ornek: Ogrencilerin soru sorabilecegi canli web seminerleri ve sanal ofis saatleri
Soru sorabilir ve tartismalara katilabilirsiniz.
» Oyunlastirma ve Uyarlanabilir Ogrenme: Katilimi ve motivasyonu artirmak icin bircok tniversite, icerigi
bireysel 6grencinin ilerlemesine gdre uyarlayan oyunlastirma tekniklerini (rozetler, puanlar ve liderlik
tablolari gibi) ve uyarlanabilir 6grenme sistemlerini birlestirmistir.

» Ornek: Duolingo (dil 6grenimi icin) ve Coursera'nin 6grenci performansina gére zorluk seviyelerini
ayarlayan uyarlanabilir sinavlari gibi platformlar. « Ogrenme Yénetim Sistemleri (LMS): Bir LMS,
ders icerigini ydonetmek, 6grenci gelisimini izlemek ve egitmenler ile 6grenciler arasinda iletisimi tesvik etmek

icin merkezi bir platform saglar. Moodle, Blackboard ve Canvas gibi platformlar genellikle uzaktan
o6grenmede kullanilir.

« Ornek: Universiteler bu sistemleri okumalari, édevleri ve notlari dagitmak ve dgrenci-6gretmen
iletisimini kolaylastirmak icin kullanirlar.



+ Video Tabanh Ogrenme: Uzaktan 6grenme programlarinda video dersleri ve dgreticiler nemlidir.
Sinavlar gibi etkilesimli 6gelerle birlestirilmis ytiksek kaliteli video icerigi, 6grenmeyi ve hatirlamayi
artirabilir.

+ Ornek: Khan Academy ve YouTube gibi platformlar, uzaktan egitim é§rencileri icin video tabanli 6§renmenin

populerlesmesine 6nemli katkida bulunmustur.

* Sanal ve Artirilmis Gergeklik (VR/AR): Bu yeni teknolojiler, surikleyici deneyimler saglamak i¢in uzaktan
egitim programlarina entegre ediliyor. VR ve AR, 6grencilerin etkilesime girebilecegi gercek dinya
senaryolarini simule etmeye yardimci olarak muhendislik, mimarlik ve saglik hizmetleri gibi
alanlarda 6grenmeyi gelistirebilir.

» Ornek: Ogrencilerin sanal gerceklik tabanli tibbi egitim programlarina katilmalarina olanak saglayan
ameliyatlari ve prosediirleri uzaktan uygulayin. « Al
Tabanli Ogretmenlik ve Destek Sistemleri: Yapay zeka, kisisellestirilmis 6grenme deneyimleri saglamak
icin giderek daha fazla kullaniliyor. Al 6gretmenleri, 6grencilere problem ¢6zme konusunda
yardimci olabilir, gercek zamanli geri bildirim sunabilir ve hatta 6devleri notlandirabilir.

« Ornek: Coursera gibi platformlar kisisellestirilmis hizmetler sunmak icin yapay zekayi kullanir
Ogrenci 6grenme davranisina dayal éneriler.

4. Mevcut Metodolojilerdeki Zorluklar ve Bosluklar

Siber ve uzaktan egitimde Universite ¢calismalarini destekleme konusunda kaydedilen ¢ok sayida ilerlemeye

ragmen, ele alinmasi gereken bazi zorluklar bulunmaktadir:

* Erisim ve Dijital Ugurum: Tim &égrencilerin gtivenilir internete, modern cihazlara veya uzaktan
o6grenme icin gereken teknolojik altyapiya esit erisimi yoktur.
Bu dijital ugurum, 6grenme firsatlarinda esitsizliklere yol acabilir.

« Katilim ve Motivasyon: Ogrencilerin cevrimici ve uzaktan égrenme ortamlarinda katilimini saglamak
bir zorluktur. YUz ylze etkilesimin olmamasi izolasyon duygularina ve motivasyonun azalmasina
yol agabilir.

» Degerlendirme Batunligi: Ogrencilerin yetkisiz kaynaklara erisimi olabileceginden, cevrimici ve
uzaktan 6grenme ortamlarinda degerlendirmelerin bitanliginid saglamak zor olabilir. Kurumlar,
uzaktan gézetmenlik ve gUvenli sinav ortamlari gibi daha guvenli test yéntemlerini arastiriyor.

* Yeni Teknolojilere Uyum: Bircok egitmen, VR/AR, Al egitmenleri veya gelismis LMS sistemleri gibi
ortaya cikan teknolojileri kullanmak icin tam olarak egitilmemistir.
Egitimcilerin glincel kalabilmeleri icin mesleki gelisim programlari olmazsa olmazdir.

+ Siber GUvenlik Endiseleri: Siber calismalar alani buytduikge, egitim kurumlarini hedef alan siber
tehditlerin riskleri de artmaktadir. Universiteler, hassas verileri ve égrenci bilgilerini korumak icin
siber guvenlik dnlemlerini surekli olarak gtincellemelidir.



5. Gelecekteki Yonler

ileriye baktigimizda, siber ve uzaktan egitimde Universite calismalarini destekleyen metodolojileri sekillendirecek

birkag egilim ve gelecekteki yonelim muhtemeldir:

* Yapay Zekanin Artan Kullanimi: Yapay zeka, 6grenmeyi kisisellestirmede, otomasyonda daha buyuk bir rol oynayacak

idari gorevler ve gercek zamanli 6grenci destegi saglanmasi.

* Belgelendirme ve Degerlendirme i¢in Blockchain: Blockchain teknolojisi, akademik belgelendirme ve
degerlendirmelerin guvenligini ve gecerliligini saglamak, 6grencilere ve isverenlere dogrulanmig basari

kayitlari saglamak icin kullanilabilir.

* VR/AR'nin Daha Fazla Entegrasyonu: VR/AR teknolojileri daha uygun fiyath ve erisilebilir hale geldikge,
uzaktan ve siber 6grenme ortamlarinda kullaniminin artmasi ve sarukleyici ve pratik 6grenme

deneyimleri saglamasi bekleniyor.

* Hibrit Ogrenme Modelleri: Gelecekteki uzaktan egitim programlari, 6grencilerin akademik titizligi korurken
ihtiya¢ duydugu esnekligi sunmak icin ¢evrimigi, yiz ylze ve sanal deneyimleri birlestiren hibrit modelleri

giderek daha fazla benimseyebilir.
6. Sonug

Siber ve uzaktan 6grenme alanindaki Universite ¢alismalari, teknolojik gelismeler ve 6grencilerin degisen
ihtiyaclar tarafindan yonlendirilerek hizla gelismektedir. Karma 6§renme, sanal laboratuvarlar, oyunlastirma ve
yapay zeka destekli destek sistemleri gibi su anda mevcut olan metodolojiler, 6grenci katilimini artirmak,
performansi iyilestirmek ve dinamik, esnek bir 6grenme ortami olusturmak icin saglam bir temel saglar. Ancak,
erisilebilirlik, degerlendirme buttinlugu ve 6gretim Uyesi gelistirme ihtiyaci gibi ele alinmasi gereken zorluklar
vardir. Universiteler yenilik yapmaya ve uyum saglamaya devam ederek dijital cag icin mimkiin olan en iyi

egitimi sagladiklarindan emin olabilirler.



8. T2: “Son teknoloji analizi, ders modulu ve kilavuzlarla ilgili mevcut
materyalleri/araclari/baglantilari bulmayi amaclamaktadir”

giriis

GUnamuzin hizla gelisen egitim ortaminda, egitimcilerin ve 6grencilerin 6grenme sonuclarini gelistirmek icin en
alakali materyallere, araclara ve kaynaklara erisebilmeleri esastir. ister geleneksel siniflarda ister cevrimici 6grenme
platformlarinda olsun, 6grenciler akademik performanslarini desteklemek icin gesitli araclara ve materyallere
guvenirler. Kapsamli bir son teknoloji analizi, belirli ders moddlleri ve kilavuzlari igin mevcut en etkili kaynaklari
belirlemede kritik bir rol oynayabilir. Bu analiz yalnizca 6§renme deneyimini optimize etmeye yardimci olmakla
kalmaz, ayni zamanda 6grencilerin teknoloji ve akademik uygulamalardaki en son gelismelere erisebilmelerini de
saglar. Bu makalenin amaci, ders modullerini ve kilavuzlarini desteklemek icin mevcut cesitli materyalleri, araglari ve

baglantilari incelemek, bunlarin ¢agdas egitimdeki 6nemini, etkinligini ve roluinu vurgulamaktir.

Kurs Modiilleri ve Yénergeleri: Basari icin Temel Bilesenler

Ders modullerini desteklemek icin mevcut araclari ve materyalleri tartismadan 6nce, bu modullerin ve yonergelerin
neleri kapsadigini tanimlamak dnemlidir. Bir ders moduili genellikle belirli bir konuyu veya dersi olusturan ana
konulari, alt konulari, 6grenme ciktilarini ve degerlendirmeleri icerir. Ders yonergeleri, 6grencilere akademik
yolculuklari boyunca yapi ve yon saglayan 6gretim stratejilerine, degerlendirme kriterlerine, 6grenme hedeflerine ve

Onerilen ¢calisma yontemlerine atifta bulunur.

Cevrimici 6grenme veya dijital egitim baglaminda, hem ders modiilleri hem de kilavuzlar iyi yapilandirilmis, erisilebilir
ve ilgi gekici olmalidir. Modern araclarin ve materyallerin entegrasyonunun énemli hale geldigi yer burasidir.
Ogrenciler ve egitimciler icin, ilgili, giincel kaynaklari ve platformlari belirlemek, 6grenme kalitesini artirma ve ders

sonuglarinda basariyi saglama yéninde 6énemli bir adimdir.

Kurs Modulleri icin Mevcut Materyaller

Ders modiilleri icin kullanilabilen materyaller, disipline, ders yapisina ve sunum yontemine (yuz yuze, karma veya
cevrimici) bagh olarak bircok bicim alabilir.

Bu materyaller arasinda ders kitaplari, ¢cevrimici dergiler, multimedya kaynaklari ve ders
hedefleriyle uyumlu etkilesimli araclar yer alir. Asagida ders modullerini desteklemek icin
mevcut en belirgin materyal turlerinden bazilari verilmistir.

Ders Kitaplari ve Cevrimici Okuma Materyalleri: Geleneksel ders kitaplari ve akademik dergiler cogu ders
modulunin merkezinde yer almaya devam ediyor. Ancak giderek dijitallesen bir 6grenme ortaminda
Universiteler ve egitimciler agik egitim kaynaklarina (OER) dogru ilerliyorlar; serbestce erisilebilen, agik
lisansh belgeler ve medya. Bunlara cevrimici ders kitaplari, arastirma makaleleri, makaleler ve videolar
dahildir



Dersler. Google Scholar, J[STOR ve ResearchGate gibi platformlar 6grencilere akademik arastirmalara erisim

imkani sunarken, OER Commons gibi OER platformlari ders kitaplarina ve kaynaklara Ucretsiz erigsim saglar.

Multimedya Kaynaklari: Geleneksel okuma materyallerine ek olarak, video egitimleri, podcast'ler, etkilesimli
simulasyonlar ve infografikler gibi multimedya kaynaklari, 6grencilerin farkli ders modullerine katimini
saglamak icin giderek daha fazla kullaniimaktadir.

Ornegin, YouTube, Khan Academy ve Coursera gibi platformlar karmasik konulari yénetilebilir, sindirilebilir
parcalara ayiran yiksek kaliteli video dersleri sunar. Bu materyaller, mihendislik, biyoloji veya sanat gibi

gorsel veya pratik 6grenme gerektiren konularda 6zellikle faydalidir.

Etkilesimli Araclar: Sinavlar, 6z degerlendirme araglari ve sanal laboratuvarlar gibi etkilesimli araclar, 6grencilerin
becerilerini uygulama ve bilgilerini gercek zamanli olarak test etmelerine olanak tanir.
Quizlet, Kahoot! ve Socrative, katilimi ve aktif 6grenmeyi tesvik etmek icin cesitli alanlarda yaygin olarak
kullanilir. Labster veya PhET gibi platformlarda bulunanlar gibi sanal laboratuvarlar ve simulasyonlar,
o0grencilere uzaktan deneyler yapma firsati sunar; bu, 6zellikle ¢evrimici 6grenme ortamlarinda bilim ve

muhendislik 6grencileri icin degerlidir.

Vaka Calismalari ve Gercek Diinya Ornekleri: Ders materyallerinin bir diger 6nemli bileseni, grencilerin teorik
kavramlari pratik senaryolara uygulamalarina olanak taniyan vaka c¢alismalari ve gercek diinya 6rnekleridir .
Harvard Business Review, MIT OpenCourseWare ve Case Centre gibi kaynaklar, 6grencilere gercek dinya

sorunlarini ¢cézme firsatlari sunarak akademik deneyimi zenginlestiren vaka calismalarina erisim saglar.

Ders Kilavuzlarini Desteklemek Icin Kullanilabilir Araclar

Materyaller 6grencilerin bir dersin icerigini 6grenmelerine yardimci olurken, araglar 6grenmeyi yénetmek, sunmak ve
degerlendirmek icin altyapi saglar. Etkili araglar, 6zellikle cevrimici ve karma 6grenme ortamlarinda basaril ders
sunumunun ayrilmaz bir parcasidir. Asagidaki araglar genellikle ders yonergelerini desteklemek ve 6grenmeyi
kolaylastirmak icin kullanilir

islem.

+ Ogrenme Yénetim Sistemleri (LMS): Moodle, Blackboard, Canvas ve Google Classroom gibi platformlar , ders
materyalleri, ddevler, notlar ve iletisimler icin dijital merkez gorevi gorur. E§itmenlerin moduller olusturmasina
ve diizenlemesine, ders yonergelerini dagitmasina ve 6grenci gelisimini izlemesine olanak tanir. LMS
platformlari genellikle Gglinci taraf araclarla entegre olur ve kaynaklarin sorunsuz bir sekilde paylasilmasina

olanak tanir, bu da onlari hem sahsen hem de ¢evrimici ders sunumu icin vazgegilmez hale getirir.

« Isbirligi ve fletisim Araclari: Ogretmenler ve 6grenciler diizenli olarak iletisim kurmalidir ve isbirligini saglayan araclar égrencilerin

katihmini saglamak icin olmazsa olmazdir. Zoom, Microsoft Teams ve Google Meet, video konferanslar ve canli oturumlar

icin yaygin olarak kullanilir ve 6grencilerin ve 6gretmenlerin etkilesim kurmasina olanak tanir



gercek zamanl. Ayrica, Slack ve Discord gibi platformlar grup tartismalari, akran geri bildirimi ve isbirlikli

projeler icin siklkla kullanilir ve hem cevrimici hem de karma ortamlarda iletisimi ve ekip ¢alismasini gelistirir.

+ Degerlendirme Araclari: Ogretmenlerin 6grenci gelisimini etkili bir sekilde degerlendirebilmesi icin ders
yonergeleriyle uyumlu cesitli degerlendirme araclari kullanilabilir. intihal tespiti icin Turnitin , not yénetimi icin
Gradebook ve anketler ve geri bildirim toplama icin Qualtrics gibi platformlar 6grenci performansini izlemek
icin vazgecilmezdir. Ayrica, Smart Sparrow veya Gradescope gibi yapay zeka ve makine 6grenimini bunyesinde
barindiran dijital degerlendirme araclari kisisellestirilmis geri bildirim sunar ve notlandirmayi otomatiklestirerek

degerlendirmeleri daha verimli ve adil hale getirir.

» Intihal Tespiti ve Atif Araclari: Ogrencilere akademik yazida destek olmak icin Turnitin veya Copyscape gibi intihal
tespit araglari 6grencilerin 6zgiin calismalar gdndermesini saglarken, EndNote, Zotero ve Mendeley gibi atif
yonetim araclari 6grencilerin kaynaklari dizguin bir sekilde atiflamasina yardimci olur. Bu araglar 6grencilerin

akademik durustlik standartlarina uymasina yardimci olurken atiflari da kolaylastirir

Baglantilar ve Cevrimici Kaynaklar

Fiziksel ve dijital araglarin yani sira, ¢ok sayida cevrimici baglanti ve platform, ders modullerinin ve
yonergelerinin etkili bir sekilde sunulmasini destekler. Egitim web siteleri, dijital kutiphaneler ve akademik
veri tabanlari, hem &grenciler hem de egitmenler i¢cin zengin bir bilgi ve kaynak sunar. Bu kaynaklar,

ders materyalleri ve yonergelerine temel tamamlayicilar olarak hizmet eder.

» Universite ve Acik Egitim Platformlari: Bircok Uiniversite, MIT OpenCourseWare, edX ve Coursera gibi platformlar
araciligiyla ¢evrimici derslere, materyallere ve modullere Ucretsiz erisim saglar . Bu kaynaklar, égrencilerin
genellikle kendi alanlarindaki 6nde gelen uzmanlar tarafindan olusturulan yiksek kaliteli iceriklere erismesini
saglar. Standart ders materyallerine mikemmel bir tamamlayicidir ve genellikle pratik alistirmalar, sinavlar

ve sertifika secenekleri gibi ek kaynaklar sunar.

» Konuya Ozel Depolar ve Veritabanlari: Belirli akademik alanlar igin, fizik ve matematik icin arXiv, yasam bilimleri
ve tip icin PubMed ve mihendislik icin IEEE Xplore gibi 6zel depolar, hakemli makaleler, arastirma makaleleri
ve konferans bildirileri agisindan zengin bir kaynak saglar. Bu platformlar 6zellikle lisansistu dizeydeki

6grenciler veya derslerinde uzmanlasmis konular tGzerinde ¢alisanlar icin 6nemlidir.

* Hikimet ve Endustri Kaynaklari: Hilkiimet web siteleri, kar amaci gitmeyen kuruluslar ve endustriye 6zgu
platformlar da degerli 6grenme materyalleri saglar. Ornegin, ABD Egitim Bakanhgi miifredat gelistirme icin

yénergeler sunarken, Diinya Saglik Orgiitii gibi kuruluslar



(WHO) ve Birlesmis Milletler (BM), halk sagligi, uluslararasi iligkiler ve sturduarulebilirlik
alanindaki derslere uygun materyaller sunmaktadir.

Co6zim

Mevcut materyallerin, araclarin ve ders modiillerini ve yonergelerini destekleyen baglantilarin son teknoloji
analizi, 6grenci 6grenimini gelistirmek icin mevcut kaynaklarin genis yelpazesini géstermektedir. Ders
kitaplarindan, multimedya iceriklerden ve etkilesimli simulasyonlardan 6grenme yénetim sistemlerine,
degerlendirme araclarina ve is birligi platformlarina kadar, 6grenme surecine teknoloji ve dijital kaynaklarin
entegre edilmesine giderek daha fazla vurgu yapiimaktadir. Bu kaynaklar yalnizca ders icerigini
desteklemekle kalmaz, ayni zamanda 6grencilerin akademik yolculuklarini etkili bir sekilde yénetmeleri icin
ihtiya¢ duyduklari araglara sahip olmalarini da saglar. Bu materyallerin ve araclarin net ders yénergeleriyle
uyumlu hale getirildiginde etkili kullanimi, daha ilgi ¢ekici, esnek ve etkili bir 6grenme deneyimi saglayabilir.
Universiteler ve egitimciler, egitim teknolojisindeki en son gelismelerden haberdar olarak, derslerinin
sunumunu ve erisilebilirligini surekli olarak iyilestirebilir ve nihayetinde hizmet verdikleri 6grencilere fayda
saglayabilir.



9. T3: Taksonomi Mimarisi Tanimi Materyallerin siniflandiriimasi
icin esas olarak BT cihazlarinin, muzik kategorilerinin ve
dinleyici tipolojisinin tanimlanmasina odaklaniimistir.

Projenin Arka Plani ve Mevcut Platformlar

MUSense projesinin hedeflenen kullanicilart mizik 6grencileri, 6gretmenler, teknisyenler ve personel
ile egitimciler, arastirmacilar ve mevcut teknolojilerin benzersiz yeni yollarla 6gretim, 6grenme ve
performans ortaminda kullanildigi evrimsel slirecte yer alan profesyoneller gibi muzik endistrisindeki
diger paydaslardir. Ancak burada bir baska husus daha var, bir teknoloji icin yenilikci bir kullanim
bulmak icin kisinin ne oldugunu, nasil isledigini, nasil kuruldugunu ve sorunlarini ve eksikliklerini
bilmesi gerekiyor.

Acikca bu, yalnizca muzik dinyasinda degil, gorsel-isitsel sektdrde ve etkilesimli sanat performansi
sahnesinde de yaygin bir sorundur. Bu, deponun diger potansiyel kullanicilarinin sunlari
icerebilecegini gosteren daha ileri arastirmamizda acik¢a resmedildi:

Yiksekodgretim kurumlari ve 6gretim gorevlileri: Bu havuz, yuksekdgretim kurumlari tarafindan
mufredat gelistirme kaynadi olarak ve muzik endustrisindeki en son trendler ve teknikler hakkinda
guncel kalmanin bir yolu olarak kullanilabilir.

* Arastirmacilar: Depo, arastirmacilar tarafindan siber ve uzaktan performanslar hakkinda bilgi
ve veri kaynagi olarak ve alandaki diger arastirmacilar ve uygulayicilarla baglanti kurmanin
bir yolu olarak kullanilabilir.

* Muzik endustrisi profesyonelleri: Bu havuz, mizik endustrisi profesyonelleri tarafindan yeni
teknolojiler ve en iyi uygulamalar hakkinda bilgi almak icin bir kaynak olarak ve ayrica diger
profesyonellerle baglantida kalmak ve potansiyel isbirlik¢ilerle ag kurmak icin bir yol olarak
kullanilabilir.

+ Mazik tutkunlari: Bu arsiv, muzik tutkunlari tarafindan siber ve uzaktan performanslar hakkinda
daha fazla bilgi edinmenin ve cevrimici olarak muzik deneyimi yasamanin yeni ve yenilikgi
yollarini kesfetmenin bir yolu olarak kullanilabilir.

* Ses ve Goruntl Sanatgilari ve Yaraticilari: Arsivde toplanan teknolojileri fikir ve projelerinin
gelistiriimesi amaciyla kullanmak isteyen herkes.

Depoyu genis bir kullanici yelpazesine acik ve erisilebilir hale getirerek, MUSense projesi muzik
endUstrisinin ve daha genis performans dinyasinin devam eden gelisimine ve evrimine katkida
bulunabilir ve sanal performans diinyasina basarili bir sekilde adaptasyonu destekleyebilir.
Arastirmamiz, halihazirda yerlesik olan ve islevlerini yaraticilara saglayan bir dizi depo belirledi.
Bunlar, gorsel-isitsel sanat teknolojileri hakkinda bilgi ve kaynaklar saglar ve sanatgilarin ve
yaraticilarin arastirma yapmasina ve se¢mesine yardimci olabilir



projeleri i¢in teknolojiler. Cesitli yayinlarda bildirilen bu depolarin, platformlarin ve arastirma bulgularinin baz
ornekleri gunlardir:

@ Creative Applications Network (www.creativeapplications.net): Bu iiyelik odakl platform, gorsel-isitsel sanat
teknolojileri de dahil olmak {izere yaratici teknolojiler hakkinda gesitli kaynaklar ve bilgiler sunar ve sanat¢ilarin ve
yaraticilarin ¢aligmalarini ve deneyimlerini paylagmalari i¢in bir topluluk forumu saglar.

@ The Creators Project: Bu gevrimigi platform, gorsel-isitsel sanat teknolojileri de dahil olmak iizere yaratici
teknolojiler hakkinda gesitli makaleler, roportajlar ve diger kaynaklar sunar. Ayrica, projelerinde bu teknolojileri
kullanan sanatgilarin ve yaraticilarin ¢alismalarindan olusan bir portfoy sunar. YouTube kanallari igeriklere ve
roportajlara erisim saglar: https://www.youtube.com/thecreatorsproject

@ Creative Tech Week: Bu yillik etkinlik, gorsel-isitsel sanat teknolojileri de dahil olmak {izere en son yaratici
teknolojileri sergiler ve sanatgilarin ve yaraticilarin bu teknolojiler ve bunlari ¢aligmalarinda nasil kullanacaklar:
hakkinda daha fazla bilgi edinmeleri i¢in gesitli at6lye ¢alismalar1 ve konusmalar sunar. Tiirkge: https://
www.creativetechweek.se

@ Sanat Isbirligi (AC), sanat uygulamalarina, toplumsal degisim siireglerine ve sanat alaninin 6tesinde daha genis

topluluklarla ¢calismaya odaklanan, diinyanin dért bir yanindaki 25 farkli kurulustan olusan yerel otesi bir ekosistemdir.

https://artscollaboratory.org/

(O Washington'daki Ulusal Sanat Vakfi tarafindan derlenen ve ¢evrimigi olarak erisilebilen “Teknolojiyi Yaratic1 Bir
Ortam Olarak Kullanan Sanatcilar1 Desteklemek” baslikli Tech As Art (2021) yayint (https://www.arts.gov/) i ve ii
sayfalarinda, kullanici analizinin zaten belgelenmis olmasi anlaminda dogrudan arastirmamizla ilgili bes ana bulguyu

bildirmektedir.

Tasarim Gereksinimleri ve Icerik Yapisi Tasarimi

MUSense projesi i¢in hazirlanan web sitesi ve veri tabaninin tasariminda, bu kitlelere olumlu bir kullanici deneyimi

saglamak amaciyla bir dizi tasarim faktéra dikkate alindi:

« Kullanilabilirlik: Web sitesi ve deponun gezinmesi ve kullanimi kolay olmali, agik ve sezgisel bir yapi ve dizene
sahip olmalidir. Bu, kullanicilarin ihtiya¢ duyduklari bilgileri ve kaynaklari hizli bir sekilde bulmalarina ve

projeyle daha kapsamli bir sekilde etkilesime girmelerine yardimci olabilir.

« Erisilebilirlik: Web sitesi ve havuz, engelli veya farkh teknik uzmanlik seviyelerine sahip kullanicilarin saglanan

kaynaklara ve etkinliklere erisebilmesi ve bunlari kullanabilmesi icin erisilebilirlik dustntlerek tasarlanmalidir.
Bu, duyarh tasarim ilkelerinin kullaniimasi, kullanici araytzi 6geleri igin erisilebilir adlar saglanmasi ve agik ve

basit bir dil kullanilmasi gibi konulari icerebilir.

« Tlgililik: Web sitesi ve havuz araciligiyla saglanan kaynaklar ve etkinlikler, hedeflenen kullanicilar icin ilgili ve degerli

olmalidir. Bu, sunlari icerebilir:



Muzik endUstrisindeki son trendler ve teknikler hakkinda bilgi ve kaynaklar saglamak veya muzik égrencileri

ve profesyonellerinin ihtiyac ve ilgi alanlarina gére uyarlanmis egitim programlari ve atélyeler sunmak.

« Katihm: Web sitesi ve havuz, kullanicilari projeye katilmaya ve projeyle etkilesime girmeye tesvik etmek igin ilgi
cekici ve etkilesimli olacak sekilde tasarlanmalidir. Bu, sosyal medya 6gelerini dahil etmeyi, kullanici tarafindan

olusturulan icerik icin firsatlar saglamayi veya etkilesimli etkinlikler ve zorluklar sunmayi icerebilir.

MUSense Depo Taksonomi Mimarisi

MUSense icin temel veri yapisi dort ana varliktan olusur: Kullanim Ornekleri, Teknolojiler, Karmasik Yapilar, Yazarlar ve

Yayinlar.

1. “use_cases” adli varlik, tekil bir 6grenme/6gretme etkinligi (use case) ile ilgili bilgileri icerir. Bu varlik, etkinlik icin
bir baslik, bir dizi anahtar s6zcik, bir aciklama, bosluklardaki gereksinimlerini ve diger pratik ve teknik konulari
ayrintili olarak aciklayan bir metin, katiimcilarinin deneyimlerini agiklayan bir metin, bir veya daha fazla ilgili
teknoloji (teknolojiler varligiyla bir iliski olarak), bir veya daha fazla ilgili karmasik yapi (karmasik yapilar
varhguyla bir iliski olarak), bir veya daha fazla ilgili kisi (insanlar varhigiyla bir iliski olarak), istege bagh 6ne ¢ikan
bir resim, muzik notalari, posterler vb. gibi ek materyal iceren ekli PDF/DOC/ZIP dosyalari ve etkinligin

kendisinden veya katihmcilarin réportajlarindan bir veya daha fazla medya baglantisi (ses/video) icerecektir.

2. “Teknolojiler” adli varlik, bir 6grenme/6gretme etkinligi sirasinda kullanilan teknolojilerle ilgili bilgileri icerir. Bu
varlik, her teknoloji icin bir baslik, bir agiklama, uygulanmasina iliskin talimatlar iceren bir metin, bir veya daha
fazla ilgili kullanim durumu (kullanim durumlari varhgiyla bir iliski olarak), istege bagl bir 6ne ¢ikan resim ve

teknik 6zellikler veya kullanim kilavuzlari iceren ekli PDF/DOC/Zip dosyalari icerir.

3. “complex_structures” adli varlik, mufredat veya bir atélye/festival gibi birden fazla kullanim durumundan olusan
daha karmasik yapilara iliskin bilgiler icerir. Bu varlik, karmasik yap igin bir baslik, bir agiklama, bir veya daha
fazla ilgili etkinlik (kullanim durumlari varligiyla iliski olarak), istege bagh bir 6ne ¢ikan resim ve bununla ilgili
materyal iceren ekli PDF/DOC/ZIP dosyalari (posterler, davetiyeler, programlar vb.) icerecektir. Karmasik bir
yapidaki ilgili kullanim durumlarinin sirasi 6zellestirilebilir olacak ve genel organizasyon aciklamada ayrintili

olarak belirtilecektir.

4."Yazarlar” adh varlik, bir 8grenme/égretme etkinligine dahil olan kisilerle ilgili bilgileri icerir. Bu varlik, her kisi
icin bir ad, kisinin kisa bir biyografisi, bir kurulusla olan baglantilari hakkinda bilgi ve bir veya daha fazla ilgili

kullanim durumu (kullanim durumlari varligiyla bir iligki olarak) icerir.



5. “Yayinlar” adh varlik, MUSense konusunun tum spektrumuyla ilgili bilgileri icerir. Kategoride saglanacak Bilgiler

sunlar olacaktir:

* Yayinin bashgi
+ Ozet

* Bir alinti

« flgili unsurlar (Yazarin adi)

* Yayinin pdf hali veya ihtiyac halinde yayina baglanti

MUSense Depo Taksonomisi

Use Cases

Complex
Structures

Technologies Authors

Publications

Arama ve capraz referans olanaklari

Ana icerik kategorilerinin yani sira, MUSense ayrica ek arama ve capraz referans olanaklari
da sunmaktadir:

* Arama: Arama motoru, depoda arama yapma olanagi sunuyor
anahtar sdzcuklerle icerik. Arama, "gelismis secenekler" kullanilarak belirli icerik
kategorilerine odaklanabilir

* Yazarlar: Bu secenek, icerik yazarlarinin tam listesini saglar



* Medya: Bu secenek, deponun medya iceriginin tam listesini saglar

Diger MUSense deposu menuleri

* Gonderim: MUSense deposu ayrica bir cevrimigi icerik génderim formu igerir. Bu form, gelecekte icerikleri / medyalari / vaka

calismalari / makaleleri / yayinlari vb. ile MUSense deposunu zenginlestirmek isteyen tim icerik olusturuculari tarafindan

kullanilabilir. Icerik génderildikten sonra icerik, bu belgenin 5. bélimiinde agiklanan isleme gére incelenecektir .

+ Kullanim Sartlari: Bu bélumde Musense deposu kullanicisi kullanim sartlarini bulabilir.
Kullanim sartlari bu belgenin 6. béliumunde sunulmustur.

WII/ Musense Project Partners Results >Repository Activities Contact Forum

Search

Advanced Options

Use Cases
Technologies
Complex Structures

Publications Media

People Search

Media & e
Submission
Terms of Use

Depo “Arama Menusu”



Paylasilan cevrimici havuz ve MUSense kurumsal web sitesi (PR2)
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10. T4: “Telif hakki ve veri korumasi ile ilgili yasalarin ve lisanslarin
ve kullanim kosullarinin incelenmesi; materyallerin paylasimi
konusunda yasama organinin saygisini garanti altina almak icin etik
gerekliliklerin belirlenmesi”

1. Telif Hakki Hukuku

A. Telif Hakki Hukukunun Temelleri

Telif hakki yasasi, edebi, sanatsal, mizikal ve diger yaratici eserler gibi 6zgin yazarlik eserlerini korumak icin
tasarlanmistir. Ozgiin icerik olusturdugunuzda, otomatik olarak o eserin telif hakkini kazanirsiniz ve baskalarinin

sizin izniniz olmadan onu kullanmasi yasaktir.

« Sahiplik: Eserin yaraticisi, telif hakki baska bir varliga (6rnegin, isveren veya yayinci) devredilmedigi
veya atanmadigi surece, genellikle telif hakkina sahiptir.
* Verilen Haklar: Telif hakki, yaraticiya sunlar Gzerinde minhasir haklar verir:
* Eseri cogaltmak. « Kopyalarini
dagitmak. « Eseri kamuya

acik bir sekilde sergilemek veya icra etmek. «
Turev eserler yaratmak.

« Surre: Bircok yargi alaninda telif hakki, yaraticinin dmri ve ayrica bir sonraki kullanim stresi boyunca surer.
ek yil sayisi (ABD ve AB'de genellikle 70 yil). Bundan sonra, ¢calisma kamu mali haline gelir, yani herkes

tarafindan 6zgurce kullanilabilir.

B. Adil Kullanim ve Adil Islem
« Adil Kullanim (ABD): ABD yasalarina gore, telif hakkina tabi eserlerin belirli kullanimlari "adil" olarak kabul
edilir; bu, elestiri, yorum, egitim, arastirma veya parodi gibi belirli kosullar altinda izin ainmadan

kullanilabilecegi anlamina gelir.
« Adil Kullanim (ingiltere, Kanada, vb.): Adil kullanim gibi adil kullanim da telif hakkiyla korunan materyalin

arastirma, elestiri ve inceleme gibi amaglarla sinirli kullanimina izin verir, ancak kapsami daha dardir.

C. Lisanslama ve izinler
Lisanslar, baskalarinin telif hakkiyla korunan eserleri belirli kosullar altinda kullanmalarina izin veren

anlasmalardir. iki yaygin tir sunlardir:

« Mlnhasir Lisans: Lisans sahibi (lisansi alan kisi), minhasir lisansa sahiptir.
* Munhasir Olmayan Lisans:

Yaratici, ayni haklari birden fazla kisiye verebilir .

lisans sahipleri.
+ Creative Commons Lisanslari: Bunlar, yaraticilarin eserlerini belirli kosullarla paylagmalarina izin veren
acik lisanslardir. Yaygin lisanslar sunlari ierir: « CC BY (atif gereklidir), « CC BY-SA (benzer

paylasim gereksinimi),



« CC BY-NC (sadece ticari olmayan kullanim icin).

D. ihlal ve Uygulama
Telif hakkina tabi materyallerin izinsiz kullanimi ihlal olarak degerlendirilir ve telif hakki sahibi, kaldirma bildirimleri

gondermek, tazminat davasi agmak veya diger ¢c6zimler aramak gibi yasal yollara basvurabilir .

2. Veri Koruma Yasalari

A. GDPR (Genel Veri Koruma Yonetmeligi)
» Kapsam: AB icerisinde veya AB icerisinde kisilere mal veya hizmet sunan kuruluslar tarafindan bireylerin

kisisel verilerinin toplanmasi, saklanmasi ve islenmesine uygulanir.

* Temel ilkeler:
* Veri Minimizasyonu: Yalnizca amaglanan amacg icin gerekli olan verileri toplayin.

amag.
* Amag Sinirlamasi: Veriler yalnizca toplandigi belirli amaclar dogrultusunda kullaniimalidir.

« Seffaflik: Bireyler, verilerinin nasil islendigi konusunda bilgilendirilmelidir.
kullanilmis.
* Veri Guvenligi: Kuruluslar, uygun énlemleri uygulamalidir.
verileri ihlallerden koruyun.
* Bireylerin Haklari: Erisim, dizeltme, silme (hak) haklarini igerir
unutulmasi), tasinabilirlik ve itiraz.
* Onay: Kisisel verilerin toplanmasindan énce ¢ogu zaman bireyin onayi gerekir,

ve 6zgurce verilmis, belirli, bilgilendirilmis ve belirsizlie yer vermeyecek sekilde olmalidir.

B. CCPA (California Tuketici Gizliligi Yasasi)
+ Kapsam: Kaliforniya sakinlerinin kisisel verilerini toplayan isletmeler icin gecerlidir. Yasa, bireylere hangi kisisel
verilerin toplandigini bilme, bunlara erisim talep etme ve bunlari silme haklari saglar. « Temel Haklar: ¢
Hangi verilerin toplandigini bilme hakki. «

Kisisel verileri silme
hakki. « Veri satislarindan vazge¢gme hakki.

C. Diger Bolgesel Yasalar
* Veri Koruma Yasas! (ingiltere): Ingiltere'de kisisel veri islemeyi diizenler ve
GDPRile.

+ HIPAA (Saglik Sigortasi Tasinabilirligi ve Sorumluluk Yasasi, ABD): Korur
tibbi veri.

* PDPA (Kisisel Verilerin Korunmasi Yasasi, Singapur): Veri korumasini diizenler

Singapur.



3. Lisanslar ve Kullanim Sartlari

A. Icerik Lisanslama

* Lisans Anlasmalari: Cevrimici bir havuzda icerik paylasirken,
baskalarinin icerigi nasil kullanabilecegini belirtmek icin. icerigi yasal olarak kullanmak icin izin
vermek i¢in bir lisansa ihtiyag vardir.
* Agik Erisim Lisanslamasi: Genellikle egitim ortamlarinda kullanilir; burada icerikler serbestce
kullanilabilir ancak lisanslamaya dayali kisitlamalarla (6rnegin Creative Commons)
sunulur. « Son Kullanici
Lisans S6zlesmesi (EULA): Yazilimlar icin kullanilir ve kullanicilarin programla nasil etkilesime
girebilecegini belirtir.
+ Lisans Uygulamasi: Bir lisansin sartlari agik olmali ve kullanicilar,

bunlara uyun. Bir kullanici bir lisans anlasmasini ihlal ederse, icerik yaraticisi yasal islem baslatabilir.

B. Platformlar icin Kullanim Sartlari

» Neleri Icerir: Kullanim Sartlari, kullanicilarin platformla nasil etkilesime girebilecegini, hangi icerikleri
yukleyebileceklerini ve neyin yasak oldugunu tanimlar. Ayrica platformun haklarini ve kullanici
sorumluluklarini da belirtir.

+ Kabul Edilebilir Kullanim Politikasi (AUP): Kabul edilebilir olmayan davranis ttirlerini ayrintili olarak agiklar.
platformda kabul edilebilir.

« Icerik Sahipligi ve Lisanslama: Platforma yiklenen icerigin kime ait oldugunu ve nasil
kullanilabilecegini veya paylasilabilecegini acikliga kavusturur.

* Gizlilik ve Veri Korumasi: Platformun kullanicilarinin kisisel verilerini nasil isledigini aciklar.

* Anlagsmazlik C6zimu: Herhangi bir anlagsmazligin ¢c6zimune yonelik ydntemleri belirtir (6rnegin,

tahkim, mahkeme islemleri).

4. Materyal Paylasiminda Etik

A. Telif Haklarina Saygi

+ Uygun Atif: Kurallara uyarak her zaman orijinal yaraticiya atifta bulunun
lisansin.

» Ihlalden Kacinma: Dagitma hakkiniz olmayan materyalleri asla yiiklemeyin veya paylasmayin. Materyaller

telif hakkiyla korunuyorsa, gerekli izinlerin veya lisanslarin mevcut oldugundan emin olun.

B. Veri Koruma Etigi

« Kullanici Gizliligi: Kisisel verilerin paylasiilmadigindan veya uygunsuz sekilde kullanilmadigindan emin olun.

Veriler paylasilirsa, kullanicilar tam olarak bilgilendirilmeli ve onaylari alinmahdir.



* Anonimlestirme: MUmkun oldugunda, kimlikleri korumak icin anonimlestirilmis verileri kullanin.
bireyler.

« Seffaflik: Topladiginiz veriler, bunlarin nasil kullanilacagi ve kim tarafindan kullanilacagi konusunda net olun.
erigimi var.

C. Net Lisanslama Bilgilerinin Saglanmasi

* Lisanslamada Seffaflik: Lisanslama kosullarini acik ve anlasilir hale getirin, kullanicilarin
materyalleri tam olarak nasil kullanabileceklerini bilmelerini saglayin. « Etik Standartlara
Uygunluk: Lisans secerken etik hususlari géz 6ntinde bulundurun.
uyguladiklari kisitlamalarin (6rnegin ticari olmayan kullanim, ayni amacla paylasim) etkileri ve bunlarin

egitim iceriginin paylasiimasi ve yeniden kullanimini nasil etkiledigi.

D. Kullanici Egitimi

* Farkindalik Yaratma: Kullanicilari deponun kullanimi sirasinda yasal ve etik yikamlullkleri konusunda egitin.
Telif hakki, veri korumasi ve lisanslama konusunda kaynaklar veya rehberlik saglayin, boylece bilingli

kararlar alabilirler.

5. Mevzuata Sayglyl Garantilemek icin Etik Gereksinimler

« Seffaflik: Tim kullanicilarin ve katkida bulunanlarin yasal diizenlemelerden haberdar olmasini saglayin.

Paylastiklari icerikle ilgili lisanslama, telif hakki ve veri koruma ytuktumlultkleri de dahil olmak Uzere cerceve.

* Bilgilendirilmis Onay: Veri toplama ve kullanimi icin agik onay alin ve bireylerin verilerinin nasil islenecegini
ve paylasilacagini anlamalarini saglayin.  Adil ve Esit Erisim: Belirli gruplari sémurebilecek

veya onlara karsi ayrimcilik yapabilecek uygulamalardan kacinin. Icerigin kapsayiciligi ve adaleti tesvik
edecek sekilde sunulmasini saglayin. « Veri En Aza Indirme: Yalnizca belirtilen amacg icin gerekli
verileri toplayin ve kullanicilara bilgilerini

kontrol etmeleri icin net secenekler sunun.

* Yaratici Haklarina Saygi: Fikri mulkiyet haklarini taniyin ve saygi gésterin

uygun atif saglayarak ve kullanim kosullarina uyarak yaraticilarin
lisanslar.



11. T5. Depoya ve Web Sitesine dahil edilen materyallerin,
PR'lerin yuratulmesi sirasinda elde edilen ciktilari da
dikkate alarak surekli guncellenmesi

MUSense web sitesi ve deposu, programin tum eylemleri ve sonuclariyla ilgili konular ve iceriklerle
surekli olarak giincellenme sirecindedir. Taahhidimuze dayanarak, depo en azindan 6numuzdeki

5 yil boyunca zenginlestiriimeye devam edecektir. Ayni sekilde, web sitesi, ydnetim ekibinin
yayinlanmasinin dnemli olduguna karar verecegdi herhangi bir icerikle gtuincellenecektir.

MUSense projesi tamamlandigindan, web sitesinin asagidaki bolimleri talep Gzerine igerikle
guncellenmeye devam edecektir:
« Etkinlikler bolum: Bu bolimde Musense projesinin olasi etkileri, depo guncellemeleri vb. ile
ilgili gelismeler raporlanacaktir.
* Depo bolim: Bu bélum, en azindan énimuzdeki 5 yil boyunca ¢evrimici kalacak olan
deponun baglantisi oldugundan, web sitesinin “en canl” yeri olmaya devam edecektir.
* Forum bélumua: MUSense forumunun énuimuzdeki yillarda sanatgilar, 6grenciler, arastirmacilar
ve tabii ki diger olasi paydaslar icin bir bulusma ve akademik ve sanatsal diyalog mekani
olmasini umuyoruz.

+ fletisim bélimii: Cevrimici iletisim formu araciligiyla, MUSense web sitesi ve veri tabaninin ziyaretcileri ve kullanicilari, ihtiyac
duyduklari ek bilgiler i¢in Koordinasyon Kurumu (Conservatorio di Musica Alessandro Scarlatti di Palermo) ile istedikleri

zaman iletisime gegebilecek, kullanim sartlarinin ihlalini veya konsorsiyum baskaninin bilmesi gereken herhangi bir konuyu

rapor edebileceklerdir.
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