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1. Mlzik Egitiminde yeni, surdurulebilir

dijital Canli performans uygulamalarina dogru

Buyduleyici bir proje sona erdi ve simdi geriye donip son Gg¢ yilin toplantilarini, egitim faaliyetlerini,
konferanslarini ve ¢ogaltici etkinliklerini degerlendirme zamani.
Yillar.

Bes (iniversiteden (Palermo Alessandro Scarlatti Mizik Konservatuari, iyonya Universitesi, Briiksel Koninklijk
Konservatuarl, Yasar Universitesi, Malmé Muzik Akademisi) katilan 6gretmenler, 6grenciler, arastirmacilar,
teknisyenler ve diger kurum meslektaslari, bilgilerini paylastilar, egitmen ve 6grenci alisverisinde bulundular,
ortak calistaylara katildilar ve en son dijital teknolojileri deneyerek yeni kapilar actilar ve yerel 6zelliklerinin
yerini almadigi, aksine guc¢lendirildigi ve muzik egitimi ve uygulamasi icin kiresel hedeflere ve stratejilere dahil

edildigi yeni yenilikci yaklasimlara isaret ettiler.

Yolculugumuza katilmanizi igctenlikle bekliyoruz!



2. Giris

Asagidaki bolimlerde proje gelistirmenin, faaliyetlerin ve sonuglarin farkli asamalarini ele aliyoruz;

slreci ve sonuglari yansitiyoruz; bireysel kurumlar Gzerindeki etkiyi degerlendiriyoruz; ve son olarak
Malmé'deki sonuclanan LTTA2'ye (Ogrenme, Egitim ve Ogretim Faaliyetleri) dayali bir Siber ve

uzaktan performans Egitim LAB'I i¢in yonergeler 6neriyoruz; burada ilk faaliyetlerde aciklanan tim konular
olasi bir model ve en iyi gelecek uygulamasi icin bir &neri olarak bir araya geliyor. Dijital donls kaginilmaz
gorunuyordu, ancak canli muzik 6gretiminin ve pratiginin yerini almayacak. Yeni dijital teknolojinin
gelistirilmesi ve kullanimi yoluyla yuksek muzik 6greniminde dijitallestirme surecleri muzik yapimini ve
muzik performansini gelistirebilir ve yeniden sekillendirebilir. Ayni zamanda muzik performansi ve

muzik yapimi, surecler muzik pratiginde ve muzik uygulamalari aracihgiyla ortaya ¢ikan uygulayicilarin
bakis acgilarindan bilgilendirildigi strece, yeni dijital teknolojinin gelistiriimesine muazzam bir yaratici ve
estetik potansiyel sunar.

2.1 Musense projesi ve Kilavuzlar (PR4) hakkinda

Musense projesi, mizik performansi ve egitimindeki dijital donisimu anlamak, bununla basa ¢ikmak
ve benimsemek amaciyla alti Avrupa muzik kurumunu birbirine baglayan vizyoner bir is birligi
platformu olarak baslatildi. Projenin son asamalarina yaklasirken, yeni modeller ve en iyi uygulamalar
hakkindaki bu nihai kilavuz belgesine kadar uzanan bir sonug yéringesi olusturan projeler, atélyeler,
egitim faaliyetleri, toplantilar, konferanslar ve performanslardan olusan heyecan verici yolculugumuza
geri dénuyoruz.

Projenin baslangicinda hedef gruplarin performans etkinligine ve izleyiciye karsi yeni bir tutum
olusturmalarina olanak verecek bir ¢ikti 5ngérmustuk.

Baslangicta belirtildigi gibi, Musense dijital teknolojilere yalnizca basit bir ek iletisim sistemi olarak
yaklagmak istemedi, ayni zamanda teknolojinin tanitiminin muzik deneyimini ve geleneksel estetigi
nasil ve hangi sekilde donusturebilecegini vurgulayacakti (Mekanik yeniden Gretim ¢aginda
teknoloji ve miizik performansi Frederickson 1989). Ogretmenler, personel ve 6grenciler
mufredatlarinin ve sanatsal performanslarinin bir parcasi olarak "uzaktaki" genel halki (veya daha
genis bir kitleyi veya uzman olmayanlari) mesgul etmedeki aktif konumlarini yeniden

dusunecek ve beceri-performans-izleyici iliskisini kokten degistireceklerdi.

Musense'de, beceriler ve siber performans arasindaki dinamik ve kalici etkilesim, yeni

dijital yaratici ve didaktik modelin kritik gelecegi haline gelecektir. Projenin kiresel yapisinda, bu
yonergeler Proje Sonucu 4 (PR4) olarak tanimlanir. (PR4)'Gin amaci, yeni modelleri 6zetlemek ve
anlamak ve en iyi sekilde



b MUSense

Musense ekibi tarafindan olusturulan iki ilk yayinda (PR1 ve PR2) ortaya ¢ikan birikmis bilgi
Uzerine insa edilen uygulamalar. Kilavuz belgesi, proje sirasinda ortaya ¢ikan ana temalarin
ve konularin bir 6zetidir. Projede aktif olan bireysel arastirmacilarin hikayelerini icerir.
Kilavuzlar, projenin ana kesiflerini, sonuclarini ve olaylarini ve gelecekteki arastirmalar ve
yeni yaklasimlar i¢in fikir ve temalari vurgulamayi amaclamaktadir.

Ayrica, belgenin yapisi, proje sonuglarini farkh acilardan ve perspektiflerden tanimlayan bir
gezinme araci olarak hizmet edebilir ve okuyucunun materyalle, Musense'in genel
perspektifinden veya bireysel ortak kurumlarin bakis acisindan veya son olarak bireysel
arastirmacilarin hikayelerini ve sonuclarini takip ederek cesitli farkh yollarla etkilesime
girmesine olanak tanir. Her tg perspektif de bir baglanti ve referans 6rimcek agi

icinde ic ice ge¢cmistir ve bu nedenle duzenli olarak kesisir ve Musense projesi sirasinda
uretilen ilgili projeler, konferanslar, atolyeler ve konserler hakkinda yeni isik tutar.

2.2 2022-2024 Faaliyetleri

Etkinlikler en son yapilan etkinliklerden baslayarak ge¢mis olaylara dogru ters sirada
anlatilir.

M . . . i - Final Konf (Cag
Etkinlik 3)

Musense projesinin Final Konferansi (Cogaltici Etkinlik 3) Palermo'da gerceklesti.
25-27 Kasim 2024.

LTTA2, 25-29 Subat 2024 tarihleri arasinda Malmé'de gerceklestirildi. Yuksek muzik
egitimindeki (HME) muzik 6grencileri icin dijital 5grenmede yeni 6grenme stratejileri

ve yontemlerine odaklanildi; yenilikci BT modelleri, siber ve uzaktan performans
teknikleri ve stratejileri gibi.



MUSENSE Projesi kapsaminda, Yunanistan'in Korfu kentindeki Iyon Universitesi tarafindan
"Muzik egitimi ve performansina BT ve Siber'in dahil edilmesi" konulu etkinlik diizenlendi.

06-07 Ekim 2023 tarihleri arasinda Korfu'daki iyon Akademisi'nde hem cevrimici hem de cevrimdisi olarak
etkinlik.

u“ . . . . "

Musense Projesi, iki esit derecede 6nemli hedef veya amaca ulagsmak icin tasarlanmistir.
Bu konferans, arastirmaci Nuno Cernadas tarafindan 3-6 Mayis 2023 tarihlerinde ortaklasa
duzenlenmistir.

Musense Projesi 1. Carpan Etkinligi AEC'nin Ocak Bilteninde

Association Européenne des Conservatoires, Académies de Musique et Musikhochschulen
(AEC), Ocak (2023) bulteninde, konuyla ilgili bir makale yayinladi.

Musense Projesi 1. Carpan Etkinligi . Makaleyi AEC web sitesinden okuyun,

MUSENSE Projesi kapsaminda Yasar Universitesi tarafindan 12 ve 13 Aralik 2022 tarihlerinde
Yasar Universitesi Selcuk Yasar Kamptisii'nde hem cevrimici hem de cevrimdisi etkinlik olarak
"Muzik Performansinda Yeni Sinirlar" diizenlendi. Materyaller ve videolar

Carpan etkinligi "MUizik performansinda yeni ufuklar' (12-13 Aralik 2022)

49 AFC Yillik Kongresi 2022'de Musense Projesi sunimi

Dr. Payam Susanni ve Nuno Cernadas, 49. AEC Yillik Kongresi'nde (9 Kasim 2022)
Yuksek Muzik Egitimi Kurumlari temsilcilerini Musense Projesi hakkinda bilgilendiriyor.



Musense ikinci Ulusétesi Proje Toplantisi 5-6 Eyliil 2022 tarihleri arasinda Malmé Miizik Akademisi'nde

gergeklestirildi.

MUSENSE Baslangic Toplantisi (Conservatorio di Musica "Alessandro Scarlatti” Palermo.

Musense Projesi'nin Baslangi¢ Toplantisi 13-15 Mayis 2022 tarihleri arasinda Palermo'daki 'Alessandro

Scarlatti' Muizik Konservatuvari'nda gergeklestirildi.
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2.3 Proje sonuclari: genel bakis ve yayinlara baglantilar

Asagida PR 1-4 olmak Uzere dort proje raporuna iliskin genel bir bakis sunulmaktadir.

Bu, Musense ekibinin ilk yayini olup ilk arastirmayi, destek materyallerini, yenilik¢i siber ve uzaktan
performans bicimlerindeki model ve en iyi uygulama érneklerini sunuyor, pandemi sirasinda ve
sonrasinda yeni teknolojileri inceliyor ve Musense'in 2030 Gundemi (Surdurulebilir Kalkinma Hedefleri)
ile iligkisini agikliyor.

PR 2 Donosu
™

PR2, siber ve uzaktan performans uygulamalarina dayali yenilik¢i 6gretim ve 6grenme
yontemlerinin uygulanmasini kolaylastirmak icin tim sonuclari, hizmeti, analizi, ¢ikti kaynaklarini
ve araglarini iceren gevrimici olarak erisilebilir bir paylasim deposuyla temsil edilmektedir. Depo,
Erasmushogschool, Briiksel ve Ionian Universitesi tarafindan uygulanmis ve stirdirilmektedir.
Taksonominin kullanicilari etkileyecegdi disunulerek uygun klasorler olusturulmustur ve bu nedenle
hem iyi organize edilmis hem de kullanici dostu bir klasér yapisi olusturmak énemlidir.

Musense deposunun temel veri yapisi bes ana varliktan olusur:

1. Kullanim 6rnekleri

2. Teknolojiler

3. Karmasik yapilar

4. Yayinlar

5. Yazarlar




Dijital DénUsum Cagdinda PR3 Muizik Yaratimi El Kitabi

Musense projesi, dort ana alanin en temel materyallerini kapsayan on dort haftalik bir kursta 12
dersten olusan bir kurs modulu gelistirdi.

kaygt.

Birincisi - Dijitallesme - siber uzayin ve yapay zekanin anlamini ele aliyor. Bunlar tarafindan nasil
bilgilendirildigimizi ve yeniden sekillendirildigimizi ve bu yeni ortamda gelismek igin neler yapabilecegimizi
gOsteriyor.

Ikincisi - Yaratici Yikim ve Yeni Firsatlar - dijitallesmenin miizik diinyasini nasil etkiledigini anlatiyor

ve siber sahne ve siber performans gibi yepyeni kavramlari ortaya koyuyor.

Uciincii alan olan Yapay Zeka Araglari, belki de mizikle en ¢ok ilgili olanidir; ¢linki yaratici endistrilerin
mevcut durumunu ele alir, mizikle ilgili tasarim disuincesini sunar ve muzik yaratimi ve produksiyonunun

tim asamalarinda kullanilabilecek Yapay Zeka araglarinin ayrintili bir dokimunu saglar.

Dérduncu ve son bélum olan Yapay Zeka Etik Sorunlari, insan etiginin temel unsurlarini ve bunlarin, ister
muzikal ister akademik olsun, herhangi bir orijinal icerigin yaratilmasinda yapay zekanin kullanimina nasil

baglandigini arastiriyor.

Egitim

PR4, sanal veya uzaktan performanslarda uygulamali egitim gelistirme ve kullanma deneyimlerini
bir araya getiren nihai GUIDELINES Lab Egitimi yayini olarak tasarlanmistir.
Her egitim etkinliginden sonra, diizenleyen ortak kurum, ortaya ¢ikan fikirlerin daha da gelistirildigi bir

rapor hazirladi. Bunlar, mevcut ydnergeler belgesi aracihgiyla temsil edilmektedir:

1) tum projenin 6zeti (tim ortak kurumlarin katkilari ve digtinceleriyle birlikte) ve

2) Yuksek Muzik Egitimi (HME) 6grencilerine yonelik dijital 6grenme yéntemleri ve yeni 6grenme
stratejilerinin tanitildig: atélye calismalari, konferanslar, yuvarlak masa toplantilari ve muzik oturumlarina
katilan tim kurumlari bir araya getiren LTTA2'nin faaliyet raporu ; yenilik¢i BT modelleri, siber ve uzaktan

performans teknikleri ve stratejileri gibi.

3) Yuksekogretimde dijital araclarin etkilerine iliskin bazi fikirlerin yer aldigi bir sonug tartismasi/distince bélima.



3. Ortak kurumlardan gelen sesler

Bu bélumde, katilimci ortak kurumlardaki 6gretmenler ve arastirmacilar, Musense projesi is birligine
iliskin bireysel dustincelerini ve deneyimlerini paylasiyorlar.

3.1 Alessandro Scarlatti Palermo Muzik Konservatuari

3.1.1 Insanlar

Proje koordinatori Raffaele Longo'nun Musense ile ilgili bazi disunceleri

Uluslararasi is birligi eylemlerinde her zaman oldugu gibi, konsorsiyumun bilegimi bir
projenin tim yasam déngusundeki en hassas ve stratejik unsuru temsil eder. Ve MUSENSE de
bir istisna degildi: projenin basari faktorleri arasinda, stiphesiz, ortakhgi canlandiran alti
kurumun tartismasiz prestiji ve uluslararasi otoritesi vardi.

Konsorsiyumun her bir kurumunun ekiplerinin mutlak kalitesini, profesyonelligini ve coskusunu évmek
icin kelimeler yetersiz kalir; aksine, burada vurgulamak istedigim sey, projenin g yillik siiresi

boyunca aktorleri arasinda kurulan uyum, ahenkli ve olaganustu is birligi iklimidir.

Alti kuruma odaklanma kararimi yénlendiren iki neden vardi: dnceki isbirlikleri ve tim proje aktorleri
arasindaki konsolide insan ve profesyonel iligkiler. Temsil ve cografi kapsam kriteri tabloyu tamamladi.
Sans eseri, proje ekiplerinin daha énce is basinda oldugu ge¢mis performanslar ve basari hikayeleri ¢cok
farkli bélgelerden geldi: Isvec'in Lund Universitesi'nden Tirkiye'nin Yasar Universitesi'ne,

Yunanistan'in Iyon Universitesi'nden Belcika'nin AEC ve KCB'sine, italya'nin énde gelen Palermo
Konservatuvari'na kadar, bilesik, coskulu ve parlak bir cografi ufuk, beklenen ve planlanan sonuglarin
niteliksel basarisi igin suphesiz gercek katma degerdi.
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Canli katilm atmosferi ve yorulmak bilmeyen ve uyumlu isbirligi duygusu, ayni

derecede dnemli 'zirvelere' ulasti. Dusuinceler hemen Palermo'daki baslangig toplantisinin
glintne yoneliyor, tim meslektaslarin coskusuyla (bir araya gelmek ve tekrar birlikte calismaya
baslamak), beklenen zorluklarla (performansin siber boyutu ve mizik Gzerindeki etkide ileri
teknolojilerin rol) ve dzellikle hirsh ve bu nedenle engebeli bir yolun dogal zorluklariyla birlikte -
belirlenen sonuglara ulagsmanin sarsilmaz kesinligiyle isaretlendi. Tipki sahadaki egitim

anini, 6zellikle Malmd'de 6zellikle ileri eylemlerin gercek kahramanlari olan alti ortagin
ogrencilerine ayrilmis ani, sahne sanatlarinda kuicuk bir blyuk tarihin sayfalarini
unutamayacagimiz gibi. Retorik olarak, proje yoneticisi olarak, simdiye kadar calistigim en iyi
ekiplerden birini koordine etme onuruna ve zevkine eristigimi séyleyebilirim. Yine bu nedenle,
final proje etkinligi bir son degil, 5Snumuzdeki '"MUSENSE 2' kapsaminda henuz yazilmamis

bir hikayenin baslangiciyd.

3.1.2 MUSENSE kapsaminda Palermo'daki ana konular
proje

Performanslarda Seyircinin Ortak Yaratici Rolu: Dijital Araglarin Yénlendirdigi Bir Paradigma Degisimi (Yazar:
Michelangelo Galeati ve Raffaele Longo)

Geleneksel olarak izleyiciler, yaratici stirece aktif olarak katilmadan sanatsal yaratimlari
06zUmseyen pasif gozlemciler olarak gortlmusttr. Ancak son yillarda dijital araglardaki,
yapay zekadaki (Al) ve genisletilmis gerceklikteki (XR) gelismeler, bu izleyicilik modelini
kokten yeniden sekillendirmistir. Cagdas performans uygulamalari artik izleyicileri
giderek daha fazla birlikte yaratmaya davet ediyor ve boylece icraci ile izleyici arasindaki
cizgileri bulaniklastiriyor. Bu degisim, etkilesimi, demokratiklesmeyi ve yaratici

eserlerin ortak mulkiyetini benimseyen daha genis kulturel egilimler tarafindan
desteklenmektedir (Conner, 2013; Hansen, 2015; Wlazel, 2021).

Gegmiste, izleyici katiliminin cogu performanslara fiziksel olarak katilmak ve sanatcinin
vizyonuyla pasif olarak etkilesim kurmakla sinirliydi. Ancak, katihmci ve etkilesimli

tiyatro bicimleri, surUkleyici performanslar ve dijital sanat enstalasyonlari artik izleyicinin
yaratici sirecin ayrilmaz bir parcasi olarak 6nemini vurgulamaktadir. Bu ortamda, sosyal
medya platformlari, yayin hizmetleri ve etkilesimli yazilimlar gibi dijital teknolojiler izleyici
katihmini artirmada hayati katalizérler olarak ortaya ¢ikmistir. Bu araclar gergek

zamanl diyalogu, kullanici tarafindan olusturulan icerigi ve kiiresel baglantiyr kolaylastirir
ve bdylece performanslarin tasarlanma, sunulma ve deneyimlenme bigcimlerinde

devrim yaratir (Radbourne ve digerleri, 2013; Reuband, 2021).

Birkag 6zel 6rnek, dijital platformlarin kullaniminin izleyici ile sahne sanatlari arasindaki
engelleri nasil azalttigini géstermektedir. Ornegin, Paris Operasi'nin 3e Scéne projesi,
tamamen dijital bir yaratici platform sunmaktadir.

11
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Operayi daha erisilebilir ve ilgi ¢ekici hale getirmek i¢in cagdas bir dil. Bu ¢evrimigi girisim, bazen
geleneksel operaile iliskilendirilen seckinci algiyi ele aliyor

evler ve sanat formunu deneyimlemek icin daha ulasilabilir bir yol sunar (Marvin, 2013). Dikkat ¢ekici bir
diger 6rnek ise, izleyicileri izledikten sonra performanslari tartismaya davet eden Orta Danimarka
Bolgesi'ndeki Tiyatro Konusmalari ydntemidir. Bu yapilandiriimis

yaklasim, bir topluluk duygusu ve performans deneyiminin daha derin bir sekilde anlasiimasini tesvik eder
(Hansen, 2015). Etkilesimli unsurlar, muzelerin koleksiyonlarini sunma bicimlerini de benzer

sekilde sekillendirmistir; bircok kurum artik ziyaretgileri sanat ve eserlerle etkilesimlerini kesfetmeye ve
kisisellestirmeye tesvik eden dokunmatik ekranlar, artirilmig gerceklik ve diger dijital 6zellikleri
blnyesinde barindirmaktadir.

Sosyal medya platformlari, izleyicilerin dogrudan sanatgilarla etkilesime girmesini, kisisel yorumlarini
paylasmasini ve canli etkinlikler sirasinda anlatilari etkilemesini saglamada etkili oldugunu kanitladi
(Wlazel, 2021). Etkilesimli performans yontemleri, izleyicilerin bir gésterinin gidisatini gercek zamanli
olarak sekillendirmesine olanak taniyan teknolojiler sayesinde énemli élctiide genisledi. Bu tir
yaklasimlardan biri, etkilesimli oylama icin mobil cihazlarin ve 6zel uygulamalarin kullanimini iceriyor.
Seyirciler, olay 6rgusu kararlari, karakter eylemleri veya hatta bir performansin nasil sona erebilecegdi
konusunda oy kullanmaya davet ediliyor. Seyirciye gelisen anlati Gzerinde bu dogrudan etkiyi vererek, her
g0steri 6ngdrulemez ve benzersiz hale geliyor. Bir senaryoda, bir dedektif oyunu izleyicileri
arastirmacinin bir sonraki gérusmesi gereken siipheliyi segmeye yonlendirebilirken, bir dans pargasi
izleyicilerin koreografik bélimlerin sirasina karar vermesine izin verebilir. Bu katilim diizeyi yalnizca

etkilesimi artirmakla kalmaz, ayni zamanda izleyicileri canl etkinligin ortak yaraticilari olmaya davet eder.

Oylama disinda, canl geri bildirim ve sosyal medya etkilesimi performanslar igin giderek daha da merkezi hale geliyor.
Sanatgilar, Twitter gibi platformlar veya 6zel uygulamalar araciligiyla gercek zamanli tepkiler talep edebilir ve aldiklar
girdiyi aninda anlatiya dahil edebilir. Ornegin bir komedyen, yeni test edilmis bir saka hakkinda izleyicilerden yorum
isteyebilir ve bu icgéruleri kullanarak materyali aninda ayarlayabilir. Benzer sekilde, bir tiyatro toplulugu bir oyun
sirasinda canli sohbet 6zelligini kullanarak izleyicinin duygusunu 6l¢ebilir ve sahnedeki diyalogu veya tempoyu

buna goére uyarlayabilir. Yaratici ile izleyici arasindaki bu aninda etkilesim, anlati yapisinin izleyici duygusuna yanit olarak

yeniden sekillendirilebildigi cagdas performanslarin dinamik dogasini vurgular.

Kitle kaynak kullanimi, izleyicileri, yapimin kendisine dokunabilecek icerikleri (metin, resim veya video)
paylasmaya davet ederek katihmci deneyimin baska bir katmanini sunar. Bir tiyatro ortaminda,
izleyicilerden kisisel hikayeler veya anekdotlar géndermeleri istenebilir ve bunlar daha sonra oyun
yazarinin diyaloguna entegre edilerek yaratici kaynak materyali genisletilebilir. Mizikte, bir icraci, aninda
dogaclama igin itici gu¢ olarak izleyici tarafindan génderilen kelimeleri veya géruntuleri kullanabilir.

12
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Bu yollarla izleyici katkilarini derecelendiren sanatgilar, geleneksel tek yonli bir sunumu kolektif bir hikaye anlatma
surecine donustlrerek paylasilan yazarlik hissini artirtyor. Artiriimis gerceklik (AR) ve sanal gergeklik (VR) gibi ortaya

¢ikan teknolojiler izleyici katihmina baska bir boyut daha ekliyor. Bu araglar, kurgu ile gercek diinya arasindaki sinirlari
bulaniklastiran surkleyici, etkilesimli ortamlar yaratabilir ve izleyicilerin karakterlerle etkilesime girmesine ve hatta

sanal bir alanda anlati olaylarinin sonucunu yénlendirmesine olanak tanir. Ornegin, bir AR performansi izleyicilere fiziksel
ortama yerlestirilmis sanal figlrleri gérmek, onlarla etkilesime girmek ve olay 6rglsini etkileyen secimler yapmak igin
akilli telefonlarini kullanmalari talimatini verebilir. Elle tutulur ve dijital alemleri kusursuz bir sekilde birlestirerek

AR ve VR, yalnizca daha derin bir dalma hissi sunmakla kalmayip ayni zamanda izleyicileri aktif isbirlikgiler

olmaya davet eden performanslar icin olanaklar sunar

Sanatsal deneyimi sekillendirmek (Radbourne vd., 2013).

Bu uygulamalarin pazarlama siregleriyle de baglantilari vardir: bitmis bir Grina pasif bir sekilde izlemek
yerine, kullanicilar anketler, sosyal medya kanallari ve yiz ylze atélyeler araciligiyla geri bildirim
saglayarak yaraticilarla aktif olarak isbirligi yaparlar (Content Marketing Institute [CMI], nd; Openfield, nd).
Bu tir katkilar her turlt karari etkileyebilir, icerigi iyilestirebilir ve yaratici cabanin kolektif sahiplenme
duygusunu derinlestirebilir. Hedef kitle segmentleri dikkatlice belirlendiginde ve net hedefler
belirlendiginde, Google Drive veya 6zel geri bildirim platformlari gibi dijital araglar sorunsuz isbirligini

kolaylastirir ve hedef kitlenin ortak yaratici rolini daha da gtglendirir.

Bu degisim dnemli bir kilttrel degisimi temsil ediyor. Dijital platformlari kullanarak, prosumer'lar medyadaki
geleneksel kapicilik rollerine meydan okuyor ve boylece daha cesitli, kapsayici ve topluluk odakli bir yaratici
manzaraya katkida bulunuyor (Journalism University, nd). Etkilesim bekliyorlar ve kendi calismalarini

veya yorumlarini paylagsmaya aliskinlar, bu da yaraticilarin basariyi nasil él¢ctigund yeniden

sekillendiriyor. Yalnizca géruntuleme gibi sayisal verilere glivenmek yerine, yaraticilar giderek daha fazla
yorumlar, paylasimlar ve kullanici tarafindan olusturulan icerik gibi daha derin etkilesimi ortaya

¢ikaran metriklere odaklaniyor (Journalism University, nd). Sonug olarak, icerik yaraticilari ile kitleler

arasindaki iliski daha az hiyerarsik ve daha diyalojik hale geldi.

izleyicilerin yaratici calismalar tizerinde bir sahiplik ve etki duygusu aradigi bir ortamda, icerik

yaraticilari ve kurumlar hem zorluklarla hem de firsatlarla karsi karsiyadir. icerigi dagitmanin geleneksel
"yukaridan asagiya" yontemleri, halkin katilimci deneyimlere yénelik artan istahini karsilamak igin
uyarlanmalidir. Gergek zamanli izleyici geri bildirimi veya artirilmis gercekligi igeren surrikleyici kurulumlar
iceren canl yayinlanan etkinlikler de dahil olmak Gzere bir dizi yenilikci etkilesim yéntemi, etkilesimli, ortak
yaratici performanslari tesvik etmek icin ortaya ¢ikan teknolojilerden yararlanmanin potansiyelini
g6stermektedir (SSRC, nd).
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Gelecekteki yonler, bu isbirlikci, teknoloji destekli uygulamalara daha da fazla vurgu yapilmasini
Oneriyor. Kulturel kurumlar icerik saglayicilardan kolaylastiricilara dogru kaydikga, izleyiciler sanatla
nasil etkilesime gireceklerini ve sanata nasil katkida bulunacaklarini yeniden tanimlamaya devam
edecekler. Bu demokratiklestirilmis yaklasim yalnizca sanatsal ifadeyi zenginlestirmekle kalmiyor, ayni
zamanda kulturel katilimi genisleterek cesitli bakis acilarinin daha kapsayici bir sekilde temsil edilmesini
saghyor (Politesi, nd; ResearchGate, nd). Bircok gézlemci, dijital araclar, yapay zeka ve XR'deki surekli
ilerlemelerin daha fazla deneye yol acacagini ve potansiyel olarak performanslari, yaratim ve

alimlamanin gercek zamanl olarak birlestigi dinamik platformlara dénusttrecegini 6ngdriyor.
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Machine Translated by Google

3.2 Koninklijk Konservatuari Bruksel

Erasmushogeschool Brussel'in Sanat Okulu olan Koninklijk Conservatorium Brussel, dort siituna
odaklanarak sanatsal mikemmellige ulasmay: hedefliyor: Mizik, Mizik Sanatlari, Egitim ve Arastirma.
Muzik (kompozisyon, seflik, muizik yazimi, ses ve enstriiman; klasik, caz ve tarihsel olarak
bilgilendirilmis), Mzik ve Sanatta Egitim Programlari Erasmushogeschool Brussel'e ve Flaman

Bolgesi, Belgika ve Avrupa'nin ¢ok kulturlt baskenti olan Briksel'in kiltirel manzarasina yerlestirilmistir.

KCB, giinumuz ve gelecek nesil muzisyenler ve sahne sanatcilari icin sanatsal bir yetistirme alani
saglar. Birinci sinif sanatsal egitimiyle 6§rencilerin sanatsal kisiliklerini, bilgi ve uygulamalarini,
dusuncelerini ve uzmanliklarini gelistirir. Mzisyenleri ve sahne sanatgilari, sorumlu, yaratici ve
girisimci vatandaslar olarak topluma katkida bulunur. KCB, sanat camiasinin ve daha genis
toplumun aktif ve yaratici tyeleri olan 6gretmenlerinin sanatsal ve pedagojik mikemmelligine

ve uzmanhgina baghdir, ancak ayni zamanda bunlari destekler. KCB bir konservatuvar ve bir mizik
laboratuvaridir. Zengin muzik gelenegini gegmisten bugune tasir, korur, inceler ve gelecege aktarir.
Bu sureci tesvik edici ve elestirel bir sekilde kalici olarak tamamlar, yeniler ve canlandirir. Yaraticilik,
icgoriden performansa, dogaglamadan kompozisyona, deneyden yaratima kadar her tarlu muzik

doneminde ve biciminde mevcuttur.

Yaklasik 700 kayith 6grencisi ve muizik, sanat ve muzik alanlarinda egitim programlari sunan KCB,
muzik kapilarini ve pencerelerini topluma ve ¢esitliligine acan misafirperver bir sanatsal yuvadir.
Kalici olarak

kulturel ve sanatsal alanla diyalog ve etkilesim, ulusal ve uluslararasi, zorluklardan veya cesitlilikten

kaginmadan. Yirminci yUzyilin zorluklarindan sonra, yirmi birinci ylzyilin zorluklariyla karsi karsiya.

Muzik programi lisans, ytiksek lisans ve lisansusti derece sunar. Lisans ve yuksek lisans programlari
bes ana dalda bir araya getirilmis 24 yoringeden olusur. Vrije Universiteit Brussel ile birlikte
Sanatta Doktora diplomasi sunar.
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3.2.1 Insanlar - Bireysel anlatilar

Nuno Cernadas, Yardimci Piyano Profesord, KCB Uluslararasi Projeler
Koordinator

Musense, Koninklijk Conserva-torium Brussel i¢in buytk énem tasiyan uluslararasi bir
projedir. Yapay zekanin gercekligi sekillendirmede guiclu bir gii¢ olarak ortaya ciktigi bir
dunyada sanatin yerinin anlasilmasi i¢in temel 6neme sahip konulari arastirmakla kalmadi,
ayni zamanda guglu bir konsorsiyum olusturmayi da basardi.

Musense'nin ortaklarinin hepsi, kendilerine 6zgu cografi ve kultirel kosullarla isaretlenmis
harika bir deneyim solugu getirdi. Proje yoneticisi tarafindan guglendirilen guclu bir
isbirlikci atmosfer ve son derece yetenekli, becerikli ancak arkadas canlisi bir calisma
ortaminin sonucu olarak, Musense'nin isbirligi, kolektif kesif ve 6grenme ¢abasi i¢in harika
bir modeldir.

Projenin kisisel olarak 6ne ¢ikan noktasi, Malmé'de Muzik Akademisi (LTTA2) tarafindan
dizenlenen ve her ortak kurumdan ve dolayisiyla Avrupa'nin her yerinden 6grencileri ve
dgretmenleri bir araya getiren egitim etkinligiydi. Bu, etkileri katilan herkesin zihninde hala
yankilanan son derece heyecan verici bir etkinlikti.

Ogrenciler kolektif sunumlarda birlikte calisma firsati buldular, Avrupali meslektaslarindan kendi
deneyimlerini ve glincel sanatsal mesguliyetlerini 6grendiler, bilgi paylagiminda bulundular,
iliskiler ve aglar kurdular ve zihinleri heyecan verici fikirlerle dolu bir sekilde geri donduler.

Musense ayrica son derece degerli proje sonugclari ve ¢iktilari da Uretti. PR1 ("Sanatin

Durumu: Baglamdaki Musense Projesi") ve PR3 ("Dijital DOnUsum Caginda Muzik Yaratimi")' ten
¢ikan iki belge , hem mevcut manzarayi yakalamada hem de Muzik Yiksek Ogretim
Kurumu'nun égrencilerini gelecege hazirlama yollarini géstermede dnemli kilometre

taslaridir. Musense'in muzik ve siberuzayin kesisimini sergilemek icin bir ¢cevrimici deposu olan
PR2, cagdas muzik ve sanat yapimiyla ilgili sanat eserlerini, teknolojiyi, kuruluslari ve kisileri
kataloglama ve sunmada degerli bir arag olacagini distndyorum.

Modern bir miizik Yiiksek Ogrenim Kurumu icin, geng miizisyenleri son derece rekabetci bir
is piyasasina dahil olmaya hazirlayabilecek muazikal ve diger alanlardaki yeterliliklerin
olusturulmasina iliskin battinsel bir bakis agisi son derece gereklidir. Musense bu ¢abada
etkili olmustur. Koninklijk Konservatuvari Bruksel bu projenin ortagi olmaktan gurur
duymaktadir.
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3.2.2 MUSENSE projesiyle ilgili Bruksel'deki ana proje

Yiksek muzik egitiminde uzun ve zengin bir gelenege sahip olmasina ragmen, Erasmushogeschool
Brussel'in Sanat Okulu olan Koninklijk Conservatorium Brussel (KCB), toplumsal ilerlemeye ok dikkat
ediyor ve 6grencilerini yalnizca eksiksiz muzisyenler olarak degil, ayni zamanda s6z konusu ilerlemenin
aktorleri olarak yetistirmeyi hedefliyor. Bu amagla, Koninklijk Conservatorium, modern bir bakis

acistyla cesitli bir miizik mifredati sunma konusunda derin bir bagliliga sahiptir. KCB, yalnizca muzik
pratiginin kendisinin surekli yenilenmesiyle (6rnegin, Canli Elektronikte Lisans ve YUksek Lisans derecesi
olusturarak) degil, ayni zamanda performans, yaratim ve besteciler-icracilar-halk arasindaki strekli
degdisen iligkiler sorularini inceleyen doktora diizeyinde arastirma projelerinin gelistiriimesiyle de

gunumauzun ve gelecegin kiltirel manzarasiyla bulugsmustur.

Karma 6grenmeyle ilgili dijital araclarin ve platformlarin gelistirilmesi ve muzik egitimini gelistirme
potansiyelleri de Konservatuvarin odak noktalarindan biri olmustur. Bu durum, 6grenci

toplulugumuzda ritim ve tonlamaya yonelik karma 6grenme yaklasimini uygulayan 2017-2020 arastirma
projesiyle drneklenmistir (Kesfet, Yak, Gerceklestir: Ritim ve Tonlama icin Karma Ogrenme). Ozellikle
geng¢ muzik profesyonellerine yénelik, strdurdlebilir bir kariyer insa etmede giderek daha da 6nemli hale
gelen dijital, girisimci ve teknolojik becerilerin gelistiriimesi de KCB'nin mevcut énceliklerinden biridir.

Muzik performansi/pedagojisi ile dijital siberuzay arasindaki kesisim noktasinda yeni paradigmalarin
ve firsatlarin kesfi, KCB'nin giincel mesguliyetlerinden biridir ve modern bir mizik Yiksek Ogrenim
Kurumu olarak konumlandirilmasini yansitir. Bu, KCB'nin Erasmus+ KA220 projesi Musense'deki
katiliminin yani sira, her ikisi de Avrupa Komisyonu tarafindan finanse edilen, Avrupa ve

Vietnam ortaklarindan olusan bir konsorsiyumu bir araya getiren bir kapasite gelistirme projesi olan
VIETMUS'taki katilimiyla érneklendirilebilir.

GUNnUmUzun énemli zorluklarina olumlu, acik fikirli, ileri géruslu bir tavirla yaklasiimasi gerekir. Koninklijk
Konservatuvari, 6grencilerini gelecegin zorluklarina ve firsatlarina hazirlarken kendini bu ruhla

konumlandirir.

3.2.3 Gelecek planlari

Mduzisyenlerin egitiminin, temel muaziksel yeterliliklerin yani sira ¢ok sayida baska beceriyi de icermesi
gerektigini ve bu becerilerin, ister iletisim, ister teknolojik beceriler, ister dijital yeterlilik, ister yapay
zeka anlayisi olsun, son derece dijitallesmis ve rekabetgi bir is dinyasinda kariyer beklentilerinde giderek

daha 6nemli hale gelecegdini anlayarak,
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Koninklijk Conservatorium Brussel, sundugu programlari modernize etmek ve ginimuzin
taleplerine uyarlamak icin surekli caba gostermektedir.

Koninklijk Konservatuvari Briksel, mizigin bir sanat formu olarak gelisimine ve ayrica daha
genis kulttrel sektdrde muzik performansinin evrimine ¢ok dikkat ediyor. Dijitalin ve
Ozellikle siber ve yapay zekanin ortaya cikisi, bu sektdrlerdeki degisim hizini katlanarak
hizlandiriyor. Bu nedenle, yaratici aktérlerin yani sira akademi ve Miizik Yiiksek Ogretim
Kurumunun, gelecegin muzik endustrisinin nasil goérunecegini sekillendirmede aktif bir

rol oynamasi ve 6grencilerini bu yaklasan gercekligin kaginilmaz degisimlerine hazirlamasi
hayati 6nem tasiyor. Manzara hizla evrilirken ve paradigmalar surekli olarak degisirken

ve yeniden sekillendirilirken, KCB bu egilimlerin farkinda olmanin gelecegin performans
muzisyenini yetistirmek i¢in son derece énemli oldugunu kabul ediyor. Bu nedenle, Muzik
ve Teknoloji alaninda sundugu Lisans ve Yuksek Lisans programlarina paralel olarak KCB,
siber uzay ile mizik performansi, uzaktan performans ve dijital yeterlilikler ve dijital

muzik pedagojisi arasindaki kesisim gibi konulari inceleyen NS4NA, In Media Stat Virtus,
Musense ve VIETMUS gibi Avrupa Komisyonu tarafindan finanse edilen gesitli projelerde
ortaktir. Bu projelerde, yuksek becerili konsorsiyumlardan yararlanan uzmanlik, KCB ve
devam eden sanatsal ve pedagojik rolu icin buyuk deger tasimaktadir.

Muzisyenlerin ve sanatgilarin egitimine butinsel, gelecege dénuk bir yaklasim, geleneksel
olarak muzik konservatuvarlari tarafindan saglanan son derece uzmanlasmis bir egitim
ortamina yeni bir yaklasim sunar. Bu yeni yaklasim, bu nedenle sanat tezahurleri ve teknolojik
uygulama boyunca daha yuksek katilimi tesvik edecek yeni egitim yollarina isaret edebilir.
Muzikal yeterliliklerdeki mikemmelligin yani sira, KCB 6grencilerine genis bir yaratic
kapsamda ifade verebilmeleri icin genis kapsamli ve kapsayici bir beceri seti ve sanatsal
yeterlilik saglamaya yatirim yapmaktadir. Diger bircok endustri ve diger bir¢ok is gibi,
gelecegin mizisyeni muhtemelen daha yuksek bir cesitlilik ve ¢ok yonli bir profile ve
multimedya, disiplinlerarasilik ve teknolojide daha yuksek bir anlayis ve yeterlilige ihtiyac
duyacaktir. Projenin ¢iktilari kesinlikle bu yonleri tesvik edecek ve giderek kiresellesen ve
dijitallesen bir dunyada muzisyenlerin egitimine ydnelik gelecekteki yollari isaret edecektir.
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3.3 Malmo Muzik Akademisi, Lund Universitesi

Malmé Miizik Akademisi, miizisyenler ve miizik 6§retmenleri yetistiren bir isvec egitim ve arastirma kurumudur.

Programlar ¢ gruba ayrilabilir:

* Mzisyen ve kilise mizisyeni programlari
* Mizik 6gretmeni programlari

* Pedagojik ileri egitim programlari

Malmo Muzik Akademisi'nde arastirmalar iki arastirma konusu ¢ercevesinde yurutilmektedir:
Muzikte Sanatsal Arastirma ve Muzik Eitimi. Arastirma, sanatsal bilgi pratiklerinin yani sira farkli
sosyal ve bilimsel alanlara dayanmaktadir. Malmé Muzik Akademisi, Lund Universitesi'ndeki sekiz
fakulteden biri olan Glzel Sanatlar ve Sahne Sanatlari Fakultesi'ne aittir.

3.3.1 Insanlar

Peter Spissky - Muzik alaninda doktora, barok keman 6gretim gorevlisi - ge¢misim

Serbest barok keman sanatgisi, 6gretmen ve sanatsal arastirmaci olarak, profesyonel hayatim
geleneksel bir klasik muzik ortaminda gegiyor. Matthew passion veya Four seasons concertos gibi
yaygin kanon parcalarina dizenli olarak donmenin yani sira, unutulmus parcalari veya bestecileri
yeniden kesfediyorum veya bazen barok toplulugunun diger tirlerden (halk muzigi, caz) veya diger
muzik kaltirlerinden ve geleneklerinden muzisyenlerle bulustugu bir capraz projeye katiliyorum.

Pedagojik ve sanatsal faaliyetlerim, tarihsel performans pratigi arastirmamla i¢ icedir. 2017
yilinda, keman calarken beden hareketi ve dansin jestsel unsurlarini arastirdigim ve uyguladigim
“Ups and Downs, Violin bowing as gesture” teziyle doktora derecesi aldim.
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Pandemi 2020'de dunyayi vurana kadar, dijital platformlari sanatsal ve pedagojik
faaliyetlerimde yalnizca ara sira kullandim. Video kaydi ve video analizi, doktora

projemde merkezi bir metodolojik aracti, ancak dokiimantasyon ve gdsterim amaclariyla
sinirliydi. Subat 2020'de konser salonlari ve muzik okullari kapandiginda, ¢cevrimici 6gretim
yuz yuze 6gretime gerekli ve yararl bir alternatifti. Zoom, video kamera ve ylUksek

kaliteli mikrofon gibi mevcut ekipmanlar, salginin azalmasini beklerken amacina

tatmin edici bir sekilde hizmet etti. Mevcut teknoloji, senkronize muzikal etkilesime izin
vermedigi i¢in sahne sanatlari icin yeterli degildi, bu nedenle bir sahne sanatgisi olarak
hayatim askiya alinmak zorunda kaldi. Haftalar aylara donisurken, dijital platformlar
kullanma ihtiyaci artti.

2021 sonbaharinda, normal muzik hayatina donmeye yonelik uzun sureli

girisimler sirasinda, Raffaele Longo benimle iletisime gecerek MuSense projesine
katilmam icin bir davette bulundu. Bu kesinlikle ilgin¢ bir olaydi. O sirada bir dénim
noktasindaydim. Hayal kirikh@r iki yonlUydi: Konserler, kayitlar ve 6gretimle dolu

onceki hayatimi 6zlerken, dijital secenekte gecici bir duraklama oldugunu disindugimiz
seyin aslinda ortadan kalkmayacagini ve muzik yapiminin yeni paradigmasini

yeniden dusunmemiz gerektigini fark ettim.
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Dijital alternatifin canli mazik yapiminin yerini alacagi fikrine stipheyle yaklasiyordum. Klasik
keman sanatgisi olarak egitim aldim ve zanaatkarhgin ve sanatciligin akustik, enstriman
teknolojisi, ses kavramlari ve muzikal etkilesime dayandigi ve bunlarla butunlestirildigi bir
nesilde buyudim. Plak endUstrisinin etkiledigi mizik sdyleminde baskin bir faktér haline gelen
dijital deyimden zaten stipheleniyordum. Konser salonundaki canl konser deneyimi ile

kayit arasindaki celiski, 1990'lardaki calismalarim sirasinda hararetli tartismalarin her yerde
bulunan bir konusuydu.

Musense projesinin bir parcasi olmaktan ve birka¢g 6nemli miuzik kurumuna katilmaktan cok
mutluydum. Ayni zamanda, muzik pratiginde teknolojiye yonelik ayrim gézetmeyen hevese

kars elestirel sesimi koruma ihtiyaci hissettim. Yeni dijital paradigmayi kabul edip benimserken,
barikatlarin Gzerinde durup canli muzik yapmanin ruhunu savunmayi amagladim. Bir mikrofonun
kalitesi ve genis teknolojik olanaklar, kemanimin sesini yakalayabilir ve gelistirebilir - ancak yerini
alamaz.

MUSENSE projesi sirasinda projeler/atélyeler Gzerine disuncelerim

'Dijital'e gecen bir HIP oyuncusu ilgi cekici bir paradoks. Tarihsel olarak bilgilendirilmis

performans pratigi konusunda uzman biri olarak, tarihsel 6zgunltk icin cabaliyorum ve 'eski' tarihsel
Ve aniden barok kemanimla en son dijital teknolojinin ortasinda duruyorum ve LolLa aracilhgiyla
baska bir yerdeki HIP meslektaslarimla baglanti kuruyorum

Avrupa'nin bir pargasi!

Zorluk, en son dijital teknolojileri kullanirken tarihi performans pratiginin temel unsurlarini
korumaktir. LoLa sistem atdlyeleri (asagida 3.3.2 bolumuiinde daha ayrintil olarak agiklanmistir)
yalnizca teknolojiyi degil, ayni zamanda geleneksel muzik performansi ve pedagojisi
ahskanlklarimizi ve yontemlerimizi de sorgulamak ve sorunlu hale getirmek icin deneysel bir
platform gorevi gérmustur.

Cikarimlar, ilhamlar, anilar, diyaloglar ve meslektaslarla yapilan sohbetler

Gevrimici birkacg ilk toplantidan sonra, sonunda Palermo'da baslangi¢ toplantimizda bulustuk
13-15 Mayis 2022. Yilin basinda ilk gorevler Gzerinde calismaya basladik, her kurumdaki dijital
teknolojilerin ve uygulamalarin durumu hakkinda materyal ve bilgi toplamaya odaklandik ve
PR1 (birinci proje sonucu) yayiniyla sonuclandik.

Son Durum: Baglam icinde Musense Projesi (PR1).

Bu ilk canli toplantida, arastirma ekibinin takimyildizinin Musense projesinin misyonunu
ele almak ve yerine getirmek icin buyuk bir potansiyel gésterdigi hemen anlasildi.
Sonuglarin ve faaliyetlerin biyuk bir kismi elde edilmis ve
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Gevrimigi olarak gergeklestirilen canh toplantilar projeye diyaloglar, deneyim paylasimlari, ortak
kalturel etkinlikler ve aktiviteler gibi farkli bir boyut kazandirdi.

Kisisel deneyimlerin ve ortak projemizin hedeflerinin drtismesi, farkli bakis agilarinin ¢ok sesliliginde
mevcut durumun i¢g6rilerini ve daha derin anlayisini artirdi. Mayis 2022'de Palermo'daki yemek
masasinda yaptigimiz ilham verici sohbetleri ve dostca tartismalari hatirliyorum. Konular dijital
platformlardan kisisel hikayelere ve anekdotlara kadar uzaniyordu. Nuno'nun yakin zamanda gerceklesen
Scriabin konseri sohbeti su sekilde degistirdi:

Richter ve Horowitz'in virtliéz piyano tekniginin karsilastiriimasi, Gustav Mahler'in Genglik Orkestrasi ile calma
anilarim, Raffaele ile Claudio Abbado ve seflik teknikleri hakkinda bir tartismaya yol acti. Dijital paradigmanin

projenin odak noktasi olmasina ragmen, mizigin her zaman ilgi odagi olacagi guven vericiydi.

Palermo'daki ilk toplantiya yalnizca az sayida delege katilirken, sonraki etkinlikler, egitim faaliyetleri

ve konferanslar katimci sayisini artird. ikinci ve son LTTA2 (Dijital Ogrenme ve Siber Performansta

Ogrenme Ogretim Egitim Faaliyetleri - LTTA2 (25-29 Subat 2024) icin tim ortak kurumlari Malmé'de
agirlamaktan mutluluk duyduk. Altmis kisilik buydk katilimcr grubu 6gretmenler, arastirmacilar, 6gretim
gorevlileri, doktora 6grencileri ve 6grencilerden olusuyordu. Bu, projenin tim faaliyetlerinin ve hedeflerinin,
birikmis bilginin ilham verici bir sekilde dersler, atélyeler, sanat enstalasyonlari ve muzik yapma seanslariyla bir
araya geldigi bir etkinlikti. Malm&'deki Hafta, farkh kalturlerin, nesillerin, yeterliliklerin ve becerilerin canli bir

bulusma yerinden yeni ve yeniliki fikirlerin ve uygulamalarin nasil ortaya cikabilecegini gosterdi.

Sara Wilén, Muzik Doktorasi, Sanatsal arastirma/dogaclama kidemli 6gretim
gorevlisi - Muzik ge¢cmisim

2003 yilinda Stockholm'deki Operastudio 67'de okuduktan sonra Malmo Muzik Akademisi'ndeki

(MAM) performans programindan sarki séyleme alaninda ylksek lisans derecesi alan klasik bir sarkicryim.
Yillar boyunca Isvec opera kurumlarinda ve topluluklarinda klasik opera rolleri ve cesitli cagdas Isveg
operalarinda ve Isve¢ senfoni orkestralarinda oratoryolarda ve oda muiziginde basrollerde yer

aldim.

Klasik sarkicilar i¢in sanatsal bir arag olarak dogaglamaya 6zel bir ilgim var.

2007'de alt1 sarkici ve bir piyanistle birlikte Stockholm'de profesyonel, 6zgiir topluluk Operaimprovisatdrerna'y
(Opera Dogaglamacilari) kurdum. Topluluk bu yil 18. yilini kutluyor, 200'den fazla performans ve Isvec'in

her yerinde sahnelenen 15 opera produksiyonu gerceklestiriyor. Toplulugun bir tyesi olarak,

sarkicilarin ve enstriman sanatgilarinin birlikte sahne aldigi bir dizi opera produksiyonu tasarladim,

ybnettim ve sahneledim.
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Bati Sanat MUzigi gelenekleri ve stilleriyle diyalog halinde, farkli mazik ve sahne performansi
dogaclama yontemlerini kullanarak, hazirlanmis notalar, librettolar veya 6zetler veya klasik
muzik stilleri olmadan, canli olarak ortaya ¢ikan operalar yaratir. Topluluk, yillar icinde korolar,
senfoni orkestralari, 1sik tasarimcilari ve besteciler gibi klasik alanlardaki ¢esitli ajanlarla

is birligi yapti.

Ekim 2017'de Malmd Mizik Akademisi'nde Sanatsal Arastirma alaninda doktora
derecesi aldim. Tezim "Eylemde Sarki S6ylemek: Klasik ve ¢cagdas vokal dogaclamasinin
yaratici calisma suregleri ve uygulamalari Gzerine bir arastirma"ydi (Wilén, 2017).

Gecmisim ve arastirma perspektiflerim: Opera dogacglamasinin siber
performansinin ara ortam yonleri

Zaten doktora calismalarimin baslarinda, 2010 civarinda, dijital medya ve dijital araclari
kullanarak muzigi temsil etmenin ve icra etmenin karmasik medyalar arasi ve sanatsal yonlerinin
farkina vardim. Arastirmamin temel hedeflerinden biri, ortaya ¢ikan operalarin, eylem halindeki
dogaglamacilar tarafindan kendiliginden kullanilan ve gelistirilen sanatsal ve etkilesimsel/
iletisimsel strecler ve ydontemler agisindan o anda nasil yaratildigini arastirma ve ifade etme
yollari gelistirmekti. Bu beni, belgelemenin yeni dijital yollarini kesfetmeye yoneltti,

Bulgularimi analiz etmek, iletmek ve aracilik etmek.

Doktora meslektaslarima ve arastirmacilara yaptigim sunumlar sirasinda, dijital bir icerigin aktif es

yaraticilari olarak izleyicinin 6nyargilarinin ne kadar hayati 6nem tasidigini belirttim. Aragtirmamin
dokimantasyonunu seminer ve konferanslarda sundugumda, izleyicinin arastirmamda Gzerinde calistigim seyi
kavrayabilmesi icin opera dogaclama tlriinin baglamlandiriimasi ¢agrisindan bahsettim. Opera dogaglamasini
bir tir olarak tanimlamak icin arastirma ve performans uygulamasindan en kisa video drneklerini bile
sundugumda, kayitlarin "calismalarinin” estetik olarak opera/WAM repertuar ¢alismasi performansi veya
cagdas/modernist muzik dogaglamasiyla nasil karsilastirildigini belirttim. Ancak, sanatsal uygulama olarak
opera dogaglamasi, sanat eseri olarak bu ikisiyle de estetik olarak korelasyon gostermez (Jalhed & Wilén, 2024).
Doktora calismalarim sirasinda yasadigim bu deneyimler sayesinde, bu deneyimlerin aslinda arastirma

sonucunun hayati bir parcasini olusturdugu sonucuna vardim.

Sonug olarak, arastirma sonuglarinin ne oldugu ve nasil iletildigi, estetik ve teknik
nedenlerle doktora projesi boyunca temel bir konu olarak kaldi. Bu ayrica tezin formati
sorusunu da bilgilendirdi. Sadece yazil metin, icinde ve Uzerinde arastirma yaptigim
surecleri acikca "yakalayamazdi" (Zaddach, 2023) ve DVD'ler modasi gegiyordu. Bu beni
bir

uyarilmis hatirlama gérisme calismasi (Haglund, 2003; Wilén, 2017) ve IAM'yi gelistirmek
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(Etkilesim Analizi Yontemi) opera dogag¢lama video materyalini ortaya ¢ikan grup yaraticilik strecleri
olarak kavramanin yollarini analiz etmek ve iletmek icin. Sonug olarak, tezi bir PDF ve bir web

sayfasi olarak olusturdum, metin ve renk kaplamasi kullanilarak IAM kodlamasi kullanilarak agiklamal
videolara baglantilar iceren, Premiere Pro ile olusturulmus.

HME 6gretiminde dijital araglarin kullanimi ve siber performans tzerine dislinceler

Su anda MAM'daki performans programinda muzik alanindaki derece projelerinin yansitma

bélimunde ders lideri olarak calisiyorum. 2005'ten beri opera ve klasik sarki programlarinda

opera performansi, opera dogaclamasi ve sanatsal arastirma yontemleri konusunda ders

veriyorum ve 2018'den beri Malmd Opera Akademisi/MAM'da ders veriyorum. Ayrica muzik

alanindaki derece projelerinde ve sanatsal arastirma egitiminde supervizér, 6gretmen ve sinav gorevlisi olarak ¢alisiyorum.
Cogunlukla Isve¢'te klasik (veya WAM) miizik alanindaki 6grencilerle calistigim icin, buradaki

deneyimlerim ¢ogunlukla klasik muzik alaniyla ilgili oluyor.

MAM'daki arastirmaci ve 6gretmenlik gérevimin yani sira, Lund Universitesi EFU'daki Egitim
Hizmetleri Birimi'nde fakiilte koordinatérii olarak gérev yapiyorum. EFU, Lund Universitesi'nde dijital
araclarin ve GAI'nin 6grenme ve 6gretme icin kullanimi hakkinda égrencileri ve 6gretmenleri
organize eden, yoneten ve egiten bir birimdir.

Doktora projesinden sanatsal arastirma ve sanatsal pratigi analiz etmek, icra etmek ve aracilik
etmek icin dijital araclarin kullanimiyla ilgili deneyimler ve icgoruler, yuksek muzik egitiminde dijital
araglarla ilgili 6gretim ve koordinasyon faaliyetlerimi blyuk 6l¢tde etkiledi. Klasik icraci icin sanatsal
performans perspektiflerini odakta tutarken, dijital araclari kullanarak sanatsal gelisim icin

firsatlar sunmak 6gretimimin ve arastirmamin temel bir yonidur. Bu i¢goriler Musense projesi

sirasinda daha da bilgili hale geldi.

Deneyimime gore, HME 6gretmenleri arasinda dijital araglari/siber performansi kullanma
konusunda cesitli yaklasimlar vardir ve bu yaklasimlar muzik tirtiine ve muzik enstriimanina/
uygulama alanina baglidir. Yiiksek 6grenimde 6grencilere muzik 6gretmek, 6gretmenin sanatsal ve
enstrimantal perspektiflerden alanda uzman olmasini gerektirir ve bu da uzun yillar siiren
profesyonel mizik calismalari ve profesyonel uygulama gerektirir. Yazilm agisindan yeni dijital
zorluklarla basa ¢ikmaya hazir olma ve bunlari yiksek dizeyde uygulama sekli, dijital araglarin
eldeki muzik uygulamasinda yaygin olup olmamasina bagh olarak farkllik géstermektedir.

Klasik alanda, dijital ve GAI araclarint HME 6gretmeni olarak kullanma ve uygulama tercihleri, dijital
araclarin olustugu muzik alanlarina gére biraz daha disuk gériinmektedir.

yaratici mizik pratiginin daha merkezi bir parcasi. Ote yandan, videonun kullanimi
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ve enstrimantal pratikte ses kaydi, HME'deki genc icracilarin giinlik yasaminda yaygindir. Dersleri ve
performanslari kaydetmek ve bunlari dinlemek, sanatsal ve teknik sonuclari analiz etmek ve ileriye
yonelik yeni yollar belirlemek. Bu yontemler, lisans ve yuksek lisans seviyelerinde bagimsiz derece
projelerinin bir parcasi gibi diger HME derslerinde oto etnografi gibi nitel arastirma yontemleri olarak

o6grenciler icin de yararli oldugu kanitlanmistir.

Soylemeye gerek yok belki de, dijital araytzlerin ve araclarin yaratici ortam olarak kullaniimasi,
muzik produksiyonu, dijital kompozisyon gibi yaratici calismanin bir parcasi olarak dijital araglari
iceren muzik uygulamalarinda daha yaygindir; burada uygulayicilar, dijital 6grenmelerini ve

yeni araglarin kullanimini sanatsal ¢calismanin bir parcasi olarak aktif ve stirekli olarak gelistirirler.
Klasik muzik uygulayicilari s6z konusu oldugunda, ¢cok daha azi dijital araglari basli basina
yaratici ortam olarak kullanmaya ilgi duyuyor. Bunun yerine, klasik mazik 6grencileri ve
o6gretmenleri, enstrimantal/muzikal gelisimde dokiimantasyon ve nitel analiz i¢in kayit cihazlar
gibi dijital araclar siklikla kullaniyor, 6rnegin derslerde, ustalik siniflarinda ve

performanslarda calmalarini kaydedip degerlendirerek.

HME'nin WAM turlerindeki 6gretmenler ve 6grenciler, pop muzik gibi diger turlerde oldugu gibi
muzik yaratmak icin dncelikle dijital araclara bagimli degildir. IRL sahne sanatcilari olarak analog
becerilerini gelistirmek icin dijital araglari kullanirlar. Ancak, derece projelerinde ders lideri ve
doktora danismani olarak, canli s6zlt sunumun, power point, video/ses sunumu gibi multimedya ile
i¢ ice ge¢mesini, HME sanatgcilarinin kendi sanatsal arastirma projelerini ve sonugclarini
sunmalari ve sergilemeleri igin dijital beceriler edinme yollari olarak géruyorum. Dijital
becerilere ulagsmanin ve izleyiciler icin yeni dijital arayuzler sunmanin yararli bir yoludur;
multimedya formatlari ve sanatcilarin mizik 6grenimi, performansi ve arastirmasinin sanatsal
ve yaratici surecleri hakkinda yeni yonleri iletmeleri icin yUksek bir potansiyel sunar. Ders
anlatimlarinin video dokiimantasyonu ile ¢alistigimiz icin, bu calisma suregleri siber performans
icin dijital araclari kesfetmek isteyen 6grenciler icin iyi bir baslangi¢ noktasi saglar.

Muzik alaninda performans arastirmacisi olarak kendi deneyimime gore, LoLa projesi
siberperformans alaninda HME'de 6gretim ve 6§renim icin ¢cok degerli sanatsal ve egitimsel
deneyimler saglamistir. Bu kavramin tanimim PR1 raporunda sunulan tanima dayanmaktadir
(Susanni ve digerleri, 2023):

...uzaktaki ve/veya yakin izleyiciler icin, gercek zamanli olarak uzaktan performans sergileyenleri bir araya

getirmek amaciyla internet teknolojilerinden yararlanilan canli bir performans. (s. 5)
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En degerli 6grenimlerden biri, 4 Ekim 2023'te opera dogaclamasinda ilk LoLa oturumlarindan
edindigim deneyimdi. Burada ekranlarin ve kameralarin farkli konumlarini denedik. Bu oturumdan
edindigim en 6nemli ders, klasik sanatcilarin teknik kurulum sirecinde aktif olmaya 'cesaret
etmelerinin' ve kendilerine, kendi sanatsal deneyimlerine ve kurulumlarin nasil calistigina dair
sezgilerine giivenmelerinin ne kadar 6nemli oldugudur. Bir teknisyen icin kurulumdaki kiigik
farkliliklar, sanatcinin siber performanstaki yaratici ajansinda byuk bir degisiklik sunabilir. Bu
sekilde, LoLa proje oturumlari, sanatsal ve muzikal perspektiflerin teknik kurulum Gzerinde ytksek
bir etki sundugu yaratici siberperformatif araylzler olarak gérulebilir ve bunun sonucunda klasik
sanatcilar icin yaratici bir ortam olarak canli yayin ekipmanlarinin kullanimi ortaya ¢ikmistir. Bu da
LoLa gibi siber performans icin dijital araclarin

HME'de dijitallestirme surecinde ve bu strecte, Artemis Projesi (Okullarda Avrupa Muzik

Dernegi, nd) tarafindan yukarida 6zetlenen dort yonin tamami hakkinda faydal olabilir. Teknik
kurulumdaki kiicik degisiklikler, klasik icracilarin araci hem sanatsal streclerde hem de izleyiciler
icin estetik Uruinler ve arayuzler yaratmada yaratici bir ortam olarak kesfetme potansiyelini ima etti.
Bu sekilde canl yayin oturumlariyla calismak, HME 6grencilerine (ve 6gretmenlere) dijital 6gretim
ve 6grenme sureclerinde yeni dijital beceriler gelistirmeleri icin deneyimselden pratik bilgi ve
beceri Uretim sireclerine (Heron, 1996) kadar buyuk firsatlar sunar (Okullarda Avrupa Muzik Dernegi
(nd).

Musense baglami tarafindan kolaylastirilan LoLa projesinin gidisatina ve Malmé Muzik
Akademisi'ndeki mevcut ve gelecekteki HME tasariminin gelisimi icin olasi etkilerine
baktigimda, bir LoLa projesinin gelistirilmesinin bir parcasi olmaktan ¢cok mutluyum.

Performans programimizda dijitallestirilmis HME gelisimi icin yeni bir model
kurum.
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3.3.2 MUSENSE projesi kapsaminda Malmad'deki ana konular
ve atolyeler

LoLa kurulumu, testleri ve atolyeleri Malmé Muzik Akademisi, 2022-
2024

LOLA evde

LoLa sisteminin Muzik Akademisi'ne gelisi buylk beklentilerle birlikte geldi. Pandemi glinlerinde, cevrimigi
muzik 6gretmek ve yapmak, mevcut teknolojinin eksikliklerinden kaynaklanan hayal kirikligina neden oldu.
Jestler, ses ve gercek zamanli yorumlarla 6gretmen rehberliginin etkinligi kayboldu ve yerini "sonradan"
yorumlar ve agiklamalar aldi. Oyun sirasinda enerjik etkiler ve dirtuler yerine, bilginin aktarimi 6gretmenin
sozIU ifade etme becerisine ve nihayetinde 6grencilerin geri bildirim alma ve uygulama becerisine bagimli

hale geldi.

MuSense projesi Ocak 2022'de baslatildiginda, Muizik Akademisi'nin LoLa sistemi hala kutulardaydi ve

kurulmayi bekliyordu. MuSense projesiyle yapilan is birligi, Akademi'nin LoLa sistemini 6gretmenler, arastirmacilar
ve sanatgilarin faaliyetlerini genigletmeleri ve muzik iletisiminin dijital boyutunu benimsemeleri icin erisilebilir

bir arag olarak uygulamaya yonelik yenilenen ilgisine yol acti. Yuksek beklentilere ragmen, bir miktar stphecilik
vardi; gecikme sorunu ¢6zllse bile, LOLA 'yiz ylze' dogrudan muzik iletisiminin yeterli bir ikamesini sunabilecek

mi?

Baslangigta gecikmeler

LoLa sistemini Malm® Muzik Okulu'na kurmak ilk distiindigimuizden daha karmasik oldu. Aralik
2022'deki temel kurulum ve ilk teknik testler umut vericiydi, bu yizden ilk cevrimici testleri Subat
2023'e ayarladik. Teknik sorunlar nedeniyle (bunlardan biri sadece giivenlik duvarini agmakti, inku
Lund Universitesi ¢ok yliksek seviyede ve titiz glivenlik prosedrlerine sahip), ilk teknik testimizi Mayis

2023'te Sibelius Academy ile yaptik.

Teknisyenlerle ilk LOLA testleri

9 Mayis'ta nihayet sinav zamani gelmisti. LoLa ile tanismak icin uzun bir bekleyisten sonra odaya ytiksek
beklentilerle girdik. Oradaydi, LoLa, ilkbaharda hayal glicimuzin olusturdugundan biraz daha az

etkileyiciydi: bir bilgisayar ekrani, bir kutu, birkag mikrofon ve hoparlér.
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Dr. Spissky, sinav notlarinda sunlari yazdi:

Testi izlemek i¢in iki saat orada oturdum, heyecan vericiydi! Helsinki'deki
teknisyenin el ¢cirpmalari esliginde kemanimi biraz caldim. Etkilesimdeki

herhangi bir zaman gecikmesi muhtemelen teknisyenin ritmik yetenegine
atfedilmelidir, LoLa hedefi tutturmus gibi géruntyordu... Anladigim kadariyla
ayarlarda bazi 6nemli iyilestirmeler yapmislar (Peter Spissky, LoLa notlari, 9/5 2023).

iki Barok topluluguyla ilk LOLA testleri, 14 Eylil 2023

Tallinn Muzik Akademisi ile 14 Eylul 2023'te yaptigimiz ilk test. Ortam, iki gruptan (her biri g
kemancidan olusuyor) olusuyordu ve ¢evrimici provalar ve LoLa testi yapiliyordu. Repertuar,
Telemann'in kisa ve basit dans hareketlerini iceriyor. Dans hareketlerinin secimi, hem

muzisyenler ve teknisyenler muizikal etkilesimdeki gecikmeyi test etmek igin.

Katilimcilar

Malmé Muzik Akademisi - mobil LoLa studyosu
Peter Spissky (barok keman 6gretmeni) iki keman 6grencisiyle
Dragan Buvac - Malmé Akademisi'nde muzik produksiyon 6gretmeni

Zakarias Lindhammar - Malmo6 Akademisi'nde teknisyen
Sara Wilén - arastirmaci/gozlemci
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Estonya Muzik Akademisi, Tallinn - LoLA stidyosu

Meelis Orgse (barok keman 6gretmeni) iki keman 6grencisiyle birlikte
Nikita Shishkov, teknisyen

Repertuar:

Telemann'in Les Nations (ilk iki hareket 1. Les Allemandes Ancients 2.
Modern Almanlar

Rebel'in Les Caraceéres de la danse'si

iki grup arasindaki ses seviyesi ve denge - mikrofonlarin konumlari

Kemancilarin ifade edici hareketleri zamanlamayi destekler ve sesin jestsel kalitesini

artirir. Bu hareketler bir odadaki genel ses goriintisinu degistirmez. Bu, statik bir mikrofon
sesi yakalayip ilettiginde daha da sorunlu hale gelir. Yana dogru enerjik bedensel salinim
odadaki ses dizenini artirabilirken, ayni dizen mikrofondan uzaklasildiginda LoLa'nin diger
tarafinda ses seviyesinin azaldigi algilanir. Bu, LoLa genelinde dinamiklerde ve ifadelerde yanlis
anlasilmalara yol acabilir.

Odadaki canl muzisyenleri hoparlérlerden gelen sesle birlestirmek

Bir kemanci grubundaki iyi ses yumusaklig, her bir calgicinin momentumdaki ses seviyesini ve
ses kalitesini ayarlama esnekligiyle elde edilir. Yaydaki yayin hizi ve basinci yumusakligin iki
temel dl¢utuadar. Yay hizi ve basincinin miktar buyuk él¢lide odanin akustigine baglhidir.
Ayarlama saglanir
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gorsel ve isitsel kontroliin birlesimiyle. LoLa'da, akustigin unsurlari degistirilir. Aslinda, iki
"gercek" akustige (biri Tallinn'de biri Malmd'de) ek olarak bir de "dijital" akustik vardir. Bu
kosullarda, yumusakhgin ayarlanmasi sorunlu oldugu kanitland..

I Ty
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'Birlikte olmama' konusunda kusku avantaji: teknik mi, muzikal mi?

iki grup arasindaki miizik zamanlamasi ve yénlendirmesi izerine yapilan tartismalar,

sorunun teknik bir nitelikte olabileceginden siiphelenen teknisyenler tarafindan birkac

kez kesintiye ugradi. Bazi basit déngi desenleri calinirken diizenli olarak basit nicel testler
yapildi. Bazi 'muzikal aksilikler' gercekten de LolLa sistemindeki artan gegici gecikme olarak
tanimlanabilirdi. Ancak, bazi aksilikler LoLa'ya yiklenemezdi ve gruplar arasindaki koordinasyon
sorunu muzikal bir fikirle ¢ézalda.

iki grup arasindaki gérsel ipuclari

Muzik yapimindaki gecikme yalnizca cevrimici performanslar igin bir sorun degildir. Bir oda
muzigi grubundaki bazi mizisyenler arasindaki mesafe birka¢ metre olabilir, bu da isitsel
koordinasyonun 0Ozellikle bir kilisede yaniltici olabilecedi anlamina gelir. Asiri akustikte,
duydugunuzun aksine yalnizca gérsel ipuclarina giivenmeniz gerekir. LoLa testimizde, gérsel
temasin ekrandaki belirgin bir gecikme tarafindan engellendigini fark ettik. Sadece kulakla
calma ile gorsel koordinasyonla calma testi, sesin iyi koordine edilmis olmasina ragmen
gorsel dijital sinyalin biraz geciktigini gésterdi. Bu
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Kilise akustiginde ise gorsel iletisimin isitsel iletisimden daha kesin oldugu tam tersi bir
strateji izlenmektedir.

LoLa ile oynamak - opera dogaclama seanslari, 4 Ekim 2023

Katilimcilar

Malmoé Muzik Akademisi - mobil LoLa stiidyosu
Sara Wilén, mezzo-soprano
Jonatan Sersam, piyano

Dragan Buvac, muzik produksiyonu
Zakarias Lindhammar, teknisyen

Sibelius Akademisi - LoLa stidyosu
Mia Heikkinen, soprano
Keijo Lahtinen, teknisyen

Oncelikle, asagida aciklanan oturumlar hakkinda sanatsal bir bakis acisi saglamak

icin opera dogaclama tirl burada aciklanmaktadir. Opera dogaglamasi, sarkicilarin ve
enstrimantalistlerin oyun kavramini kullanarak aninda muzik, sdzler ve (muiziko-)dramatik
eylem yarattidi bir tiirdiir (Wilén, 2017). Sanatcilar, Bati klasik ve cagdas sanat muziginden
gelen muiziko-dramatik deyimlerden ve performatif geleneklerden ilham alirlar.
Hazirlanmis, bestelenmis muzik veya hazirlanmis muzik materyalleri yoktur, ancak ortaya
¢ikan muziko-dramatik icerik,

sanatgilarin canli etkilesimdeki yaratici diyaloglari. Opera dogaglamasinin temel bir
ozelligi, izleyicinin performans icerigi icin fikir Snermeye davet edilmesidir (Wilén, 2017;
Wilén, 2019).

4 Ekim'deki oturumlara t¢ opera dogaclamacisi katildi. Malmé Muzik Akademisi'ndeki LoLa
teknolojisi mobil oldugundan ve belirli bir stiidyoda insa edilmediginden, akustik performans
icin konser salonlarindan birine kuruldu. Opera sanatgisi Dr. Sara Wilén ve piyanist ve besteci
Jonatan Sersam, Isve¢'teki Malmé Miizik Akademisi'ndeki bir konser salonundan katildi ve
opera sanatgisi ve opera dogaclamasinda doktora adayi Mia Heikkinen, Sibelius'taki

LoLa studyosundan katildi

Helsinki, Finlandiya Akademisi. Oturumda Ucll, Mozart/erken Romantizm'den ve ¢cagdas
operadan esinlenen muzik stillerinde resitatifler, aryalar ve duet formatlariyla deneyler yapti.
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LoLa ekipmani Malmé Akademisi'nde farkli oturumlar i¢in her kuruldugunda,
kameralarin ekrana gore nasil dizenlendigi konusunda kiguk degisiklikler yapildi.
Oturumlar sirasinda sarkicilar, kiguk degisikliklerin sarkicilar arasindaki gorsel
etkilesim Gzerinde ne kadar buyuk bir etkiye sahip olabilecegini belirttiler. Bir opera
dogaclamacisi olarak, bir icraci strekli olarak farkl performatif pozisyonlar ve
perspektifler arasinda salinir (Wilén, 2017; 2019), bir sahnedeki bireysel dramatik
etkilesimden ortaya ¢ikan bir opera dogaclama sahnesinin anlatisal ve dramaturjik
yapisina kadar. Bu "salinimli hazirhk", dogaglamacilarin oturumlar sirasinda gesitli i¢

ve dis perspektifleri kesfetmesini mimkun kildi. Opera dogaclamasi aninda yaratildigi
icin, acik, hazirliksiz gorsel ve muzikal etkilesim icin harika firsatlar sundu ve bu da farkli
kurulumlari ve ¢6zimleri deneme olasiliklari sundu

ve dogaclama sahnelerin ortaya ¢ikan muziko-dramatik icerigini nasil etkiledigini
degerlendirin. Ornegin, sarkicilar gérsel olarak etkilesim kurmanin farkl yollarini kesfedebilirler/
dramatik olarak - dijital araclarla ve bu araclar araciligiyla - ve piyanistle birlikte ortak,
muziko-dramatik bir alan yaratirken, ayni zamanda bu "siberformatif" sahnelerin bir
anlati ve izleyici perspektifinden nasil isledigini degerlendirdiler. Katilimci meslektas

ve teknik proje lideri Dragan Buvag, streci disaridan bir g6z olarak takip edebildi, ortaya
cikan icerik icin degerli 6nerilerde bulundu ve klasik icracilarin LoLa teknolojisinin
olanaklarini (Tullberg, 2022) nasil denediklerine dair perspektifleri zenginlestirdi ve
surekli geri bildirim saglad..

Mikrofonlarin konumu

Opera dogaclamacilari, LoLa sistemi Uzerinden miuzikal etkilesimin ¢ok iyi calistigini
deneyimlediler, ¢cinkd isitsel niyetler Gcl de ayni fiziksel alanda oldugu kadar net bir
sekilde iletiliyordu. Bazi denemelerden sonra, Malmé'de sarkicinin belirli bir alana
hareketleri ve mikrofonlarin LoLa ekranina mumkuin oldugunca yakin yeniden
konumlandirilmasiyla ilgili bazi ayarlamalar ve uyarlamalar yapildi. Ayarlamalardan
sonra, dogac¢lamacilar, LoLa sesinin neredeyse hi¢ gecikmesi olmadigi icin piyanistle
etkilesimin Baltik Denizi'nin her iki yakasindaki sarkicilar icin son derece iyi calistigini fark
ederek biraz sasirdilar. Bu sekilde, tclU, sarkicilarin piyanistle etkilesime girerken
¢ogunlukla dinleme ve muzikal ipuglarini kullandiginin farkina vardi ve ortaya ¢ikan
muzikal icerigi birlikte yaratti.
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Oturum sirasinda, piyanist Jonatan Sersam, Malmd'deki konser salonundaki LoLa hoparldrlerinin, Fin
sarkici Mia Heikkinen'in sunuldugu ekranin soluna yerlestirildigini belirtti. Sersam, Heikkinen'in sesini
yansitan hoparlérlerin ekrandaki gorsel gérinimune daha yakin yerlestirilmesinin piyanist icin daha
kolay olacagini, boylece LoLa goriintisunun ve sesinin, yani Malmé'deki konser salonundaki tim

cift yonli akigh gorsel ve akustik "bilginin”

ayni yon. Opera sanatgilarinin siber akustikte LoLa barok topluluklariyla ayni sekilde tepki vermedigi
kaydedildi. Bunun nedeni muhtemelen sarkicilarin hareketlerinin opera dogaglama performansinin yani
sira sahnelenen opera performansi etkilesimlerinin de temel 6zellikleri olmasidir. Bu nedenle akustik,
sarkicilarin sahnedeki surekli degisen pozisyonlarina ve yonlerine bagli olarak seslerin

projeksiyonlarinda her zaman ytiiksek bir cesitlilik sunar.

34



> MUSense

Siberoperatik etkilesim - iki grup arasinda kamera ve gorsel ipuclari

Opera dogag¢lamasinda ve opera repertuvar performansinda, gorsel yonler sarkicilar
arasindaki etkilesim icin hayati énem tasir. Ilk basta, sarkicilarin kendilerini meslektaslarinin
ekraninin yanindaki bir ekranda algilamaya uyum saglamalari gerekiyordu. Bir sahnede
dogaclama yaparken kendi hareketlerini ayarlamanin, ekranda kendi gérintisuanin
yansitiimasi ancak meslektasin sunumunun yansitiilmamasi nedeniyle belirli bir tur "ciftleme"
gorsel zihniyeti gerektirdigi ortaya cikti.

Oturumda dogaglamacilar ayrica kameralarin yatay ve dikey yerlesiminin siberoperatik
etkilesim icin ne kadar 6nemli bir rol oynadigini ve sarkicilarin ekranda meslektaslarinin
gorsel olarak algilanmasinin ne kadar mimkin olduguna ne kadar bagimh olduklarini
belirttiler. Sibelius Akademisi'ndeki LoLa stiidyosunda kamera ortada, ekranda Wilén'in
hemen 6ninde olan Heikkinen'e net bir sekilde odaklanilarak yerlestirildi.

ilk basta Malmé'deki kamera ve ekran sol tarafa yerlestirildi. Bu baslangicta bazi karisikliklara
yol acti, ta ki Malm® ikilisinin tam 6nune, daha ortada bir yere tasinana kadar. Ayrica
kameranin yiksekliginin sarkicilarin performans alanini gok etkiledigi de fark edildi.
Malmo'deki LoLa kamerasi, Malmg'deki LoLa kamerasina gére daha asagida yerlestirildi.
Sibelius studyosu, tavana yerlestirildigi yer. Bu nedenle, Bu nedenle, Wilén resmin disina
¢ikmamak icin hareket alanini ayarlamak zorundaydi.

Piyanist, calarken odadaki sarkicilari izlemeye aliskin oldugunu belirtti.
LoLa performansi sirasinda ayni odadaki bir sarkici ile daha uzaktaki bir ekranda yer alan
bir sarkici arasinda gorsel dikkati dagitmak oldukga karmasikti.
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Sersam, bunun onun ¢ogunlukla dinlemeye odaklanmayi se¢cmesine ve sarkicilarin mizikal niyetleriyle
etkilesime girmesine yol actigini belirtti. Sersam, gelecekteki LoLa seanslar icin piyanist icin hem LoLa
sistemi Uzerinden katilan sarkicinin hem de onunla ayni performans alanindaki sarkicinin yansitilabilecegi
birden fazla ekranin potansiyel kullanimini 6nerdi. Bu, piyanistin ¢alarken katihmci sarkicilara ayni

gorsel yonlendirme ve dikkat modunu strdirmesini kolaylastiracakti.

Sonuglar

MuSense projesine katilimimiz, yeni dijital teknolojileri kesfetmeye olan ilgiyi dinamik olarak artirdi. flk
LoLa atélyeleri cesitli sistem parametrelerini test etmeye odaklandi. iki LoLa test grubuyla yapilan
oturumlarin oldugu proje, konser performansi, opera performansi ve farkl muzik tirleri gibi farkli
sahne performansi formatlarinda LoLa siber performansi icin belirli planlar ve kurulumlar i¢in degerli
icgdriler sagladi. Onemli bir kavram, teknik kurulumun bir icracinin bakis agisindan kesfedilmesi ve
teknik olanaklarin muziksel-sanatsal kesifleri icin alan ve muizik icracilarina surdirulebilir siber/

dijital ¢6zimler sunmak icin hangi yaratici olanaklari sunabilecegidir. Baska bir deyisle, LoLa sistemi gibi
canli dubleks akis ekipmani, kuruldugu fiziksel alana(lara) bagli olarak bir¢cok farkli sanatsal olasilik
saglayabilen yeni bir enstrimantal genisletilmis teknik sunar.

Referans

Tullberg, M. (2022). Muzik aletlerinin olanaklari: Kavramsal degerlendirme.
Psikolojide Sinirlar, 13. Suradan ulasilabilir: https://

www.frontiersin.org/journals/psychology/articles/10.3389/fpsyg.2022.974820/f
ull#ref40
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3.3.3 Malmo6 Muzik Akademisi'nde siber performans gelisimi
icin temel gelecek hedefleri

Yiiksek kaliteli Ses ve Goriintd iletimi - Ogretmen/Ogrenci/Usta sinifi

Ogretmenler ve diger personel icin LoLa performansinda dijital yeterlilik gelistirme
* Kurulum planlarinin gelistirilmesi ve paylasiimasi
« Isbirlikli sanatsal gelisim ve arastirma
* En Ust duzeyde 6gretmen yeterliliklerinin saglanmasi

+ Diger HME/sahne ile uzaktan konser ve performans isbirlikleri
performans kurumlari

* MAM LoLa modeli kullanilarak performans programindaki sayisallastirma uygulamalari ve Musense

Malmé ekibi tarafindan gelistirilen sayisallastirma tavsiyeleri 4.2 altinda daha ayrintili olarak
ele alinmistir.

Malmé'deki LTTA2'de LoLa atoélyesi - Subat 2024

Subat 2024'te Malmé Akademisi 2. ve son Ogrenme Ogretim etkinligine ev sahipligi yapt

Alti katihmci Glkeden elliden fazla delegenin katildigi Egitim Faaliyetleri etkinligi
kurumlar.

Malmé'deki LTTA2, yuksek muzik egitimindeki (HME) muzik 6grencileri icin dijital 6grenmede
yeni 6grenme stratejileri ve yontemlerine odaklandi; yenilik¢i BT modelleri, siber ve uzaktan
performans teknikleri ve stratejileri gibi. Program, katilimcr muzik akademilerinden uluslararasi
arastirmacilar, 6gretmenler ve sahne performans sanatgilariyla dersler, atdlyeler,
performanslar ve seminerlerden olusuyordu.

Dijital dénusumde muzik egitimi ve performansinin cesitli yonlerini kapsayan bes gtine yayilmis
dort ana tema vardi (bkz. b6élim 4.1.3)

1. Kompozisyon

2. Siber performans/akis

3.  Yapay Zeka
4, Miizikal Yorumlama
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3.4 Iyon Universitesi

3.4.1 Insanlar - Bireysel anlatilar

foannis Toulis

Tonian Universitesi Miizik Calismalari Bélumii'nde Viyolonsel ve Viola da gamba profesériyiam.
Musense'den 6nce temel dijital becerilere sahiptim ve akademik sorumluluklarimin gérevlerini yerine

getirmek icin BT'yi kullanabiliyordum.

Erasmus+ MUSENSE projesi (MUZIK Yiksek Ogrenimi Siber Boyutla Bulusuyor) 6gretim ve
arastirmama modern teknoloji ve yenilikci uygulamalari entegre ederek beceri setlerimi gelistirmek
icin bana degerli firsatlar sundu. iste birkac yol

bu program bana yardimci oldu:

Dijital Pedagoijik Beceriler

« E-6grenme Metodolojileri: Miizik egitimini daha erisilebilir ve etkilesimli hale getirerek cevrimici
platformlari kullanarak ders tasarlamayi ve sunmayi 6grendim.

« Karma Ogrenme Modelleri: Program, egitimcilere, zenginlestirilmis bir 6grenme deneyimi
icin geleneksel sinif ici egitimi dijital kaynaklarla birlestirmelerine olanak taniyan araclar

saglar.

Siber Araclarin Mazik Egitimine Entegrasyonu

* Muzik Teknolojisi Uygulamalari: DAW'lar (Dijital Muzik Calarlar) gibi dijital araglari kullanma konusunda egitim
Ses Istasyonlari), mizik notasyonu yaziimlari ve 6gretim ve kompozisyon amacli sanal
enstrimanlar.

* Sanal ve Artirilmis Gergeklik: Strtikleyici teknolojilere maruz kalma
Deneyimsel 6grenme icin konser salonlarini, orkestralari veya diger ortamlari simule edin.

Kalturel ve Uluslararasi Degisim

* Ag Kurma Firsatlari: MUSENSE araciligiyla uluslararasi meslektaslarla isbirligi, en iyi uygulamalari
paylasmak ve ¢esitli pedagojik yaklasimlari kesfetmek icin yollar agar.

« Kulttirlerarasi Beceriler: Cok kulturli bir cercevede ¢alismak, asagidaki becerileri gelistirir:
Muzigi kuresel baglamda anlamak ve 6gretmek.
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Ogrenci Merkezli Ogrenme Yaklasimlari

* Programda, dijital araclarin kullanimiyla etkilesimli ve ilgi ¢ekici icerikler olusturulmasi ve daha
6grenci merkezli bir 6grenme ortami olusturulmasi konusunda egitim verildi.
* Profesorler, 6grencilerinin dijital yeterliliklerini degerlendirmeyi ve bunlara uyum saglamayi 6grendiler,

Ders materyalinin etkili bir sekilde sunulmasini saglamak.

3.4.2 MUSENSE ile baglantil Iyon Universitesi'ndeki ana projeler

Unutulmaz anlar

IIk olarak, 6-7 Ekim 2023 tarihlerinde Yunanistan, Korfu'daki Iyon Universitesi'nde ve cevrimigi olarak
dizenlenen MUSense proje carpan etkinligi "Mizik egitimi ve performansina BT ve Siber'i yerlestirme"nin
koordinasyonu . Teknoloji ve muzik performansi Gizerine bu uluslararasi konferans, muzikte disiplinler arasi
ve disiplinler arasi olma, artirilmis gergeklik, multimedya teknolojileri ve uzaktan ve siber

performans konularini hem muzik 6grencileri icin yeni beceriler hem de yaratici endistriler igin

girisimcilik firsatlari olarak ele aldi. Etkinlikte MUSense'in proje sonuglarina iliskin birkac ilging sunum ve
tartisma yer aldi. Katihmcilara ayrica "Uzaktan muzik egitiminde yenilikgi fikirleri kullanmak icin tasarim

disinme yontemi" baslikli bir egitim etkinligi saglandi.

Ikincisi, 25-29 Subat 2024 tarihlerinde Malmé'de diizenlenen LTTA2'ye katiim, Inter Arts Center, Malmé, Red
Room, Black Room, Seminar Room. Bu konferans, ytuksek muzik egitimindeki (HME) muzik 6grencileri icin
dijital 6grenmede yeni 6grenme stratejileri ve yéntemlerine odaklandi, 6rnegin yenilikci BT modelleri,

siber ve uzaktan performans teknikleri ve stratejileri. Program, katimci mizik akademilerinden

uluslararasi arastirmacilar, 6gretmenler ve sahne performans sanatgilariyla dersler, atélyeler, performanslar
ve seminerlerden olusuyordu. Bu LTTA2 kapsaminda, muzisyenlerde siber performansa iliskin cesitli

vaka calismalari gergeklestirildi ve bu ¢alismalar farkl baglamlardan 6grencileri ve akademik personeli bir

araya getirdi.

3.4.3 Iyon Universitesi'nde Gelecek Planlari

Muzik egitimini ve siber boyutu entegre etmeye odaklanan Erasmus+ MUSENSE projesi, gelecekte
temeline dayanabilecek ¢ok sayida plan ve girisimin kapisini aciyor. Asagida bu projeden dogabilecek

potansiyel gelecek planlarinin bir analizi bulunmaktadir:
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Uzmanlasmis Mufredatlarin Gelistirilmesi

* Siber Muzikoloji: Muzik, teknoloji ve dijital araclarin kesisim noktasina odaklanan yeni dersler veya
derece programlari olusturmak.

« Dijital Performans Sanatlari: VR/AR, yapay zeka destekli enstrimanlar ve diger yeni teknolojileri
kullanan performans tekniklerini de kapsayacak sekilde mufredatin genisletiimesi.

« Miizik Veri Bilimi: Ogrencilere blyiik veri ve yapay zeka kullanarak miizik kaliplarini, trendleri ve dinleyici

davranislarini nasil analiz edeceklerini 6greten modulleri tanitiyoruz.

Arastirma Merkezleri ve Laboratuvarlarinin Kurulmasi

« Dijital Miizik Inovasyon Laboratuvarlari: Arastirmacilarin ve égrencilerin kompozisyon, performans ve

analiz icin yeni teknolojileri deneyebilecekleri 6zel tesisler kurmak.

* Disiplinlerarasi Arastirma Merkezleri: Diger bélimlerle isbirligi yapmak (6rnegin,
(Bilgisayar bilimi, muhendislik, medya calismalari) Yapay zeka tarafindan uretilen mazik, akustik

simulasyonlar ve dijital etnomuzikoloji gibi konularda ileri dizey arastirmalar yirtutmek.

Yapay Zeka ve Makine Ogrenmesinin Entegrasyonu

* Yapay Zeka Destekli Beste Araclari: Ogrencilerin ve profesyonellerin miizik besteleme, diizenleme ve analiz
etmelerine yardimci olan yapay zeka destekli platformlar gelistirmek.
* Mzik Egitiminde Makine Ogrenimi: Dersleri bireysel 6grenci performansina ve gelisimine gére dizenleyen

uyarlanabilir 8grenme sistemleri olusturma.

Kaltdrel Mirasin Korunmasi ve Gelistirilmesi

* Geleneksel Muzigin Dijital Arsivleri: Siber boyutu kullanarak dijitallestirme ve
Geleneksel ve yoresel muzikleri korumak.
« Sanal Kiltiir Degisimleri: Ogrencilerin ve egitimcilerin cesitli kiiltiirlerin miiziklerini stiriikleyici

teknolojiler aracihigiyla kesfettikleri cevrimici etkinliklere ev sahipligi yapmak.

Siber MUzik Yarismalari ve Festivallerinin Olusturulmasi

« Dijital MUzik Yarismalari: Katihmcilarin yenilikgi araclar kullanarak muazik besteledigi veya icra ettigi
yarismalarin dizenlenmesi.
+ Sanal Muzik Festivalleri: Katilimcilarin bir araya geldigi, surukleyici, kiresel muzik etkinliklerine ev sahipligi yapar.

ve izleyiciler VR veya cevrimici platformlar araciligiyla etkilesime giriyor.
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3.5 Yasar Universitesi

3.5.1 Insanlar - Bireysel anlatilar

Payam Susanni - MUSENSE PROJEST HAKKINDA BAZI DUSUNCELER

Harika Proje Yoneticimiz Raffaele bana MUSENSE fikrinden ve olasi ortaklardan bahsettiginden beri ¢ok
heyecanlandim. Proje onaylanip hibeyi aldiktan sonra, tum ortaklarla tanismak icin Malmé'de ilk

baslangi¢ toplantisini yaptik ve hemen baglanti kurup ¢alismaya ve tUretmeye basladik.

Daha 6nce Avrupa tarafindan finanse edilen farkli disiplinler arasi muzikle ilgili projelerde yer aldim. Her
projenin yillari boyunca her zaman hem iyi hem de kétu farkh sorunlar ortaya ¢ikti. Zorluklar ve krizler ve

unutulmaz anilar ve deneyimler bu Projelerin her birini benzersiz kiliyor.

Musense bastan sona cok keyifli bir yolculuktu. Kiiciik Asya'dan Tiirkiye, Tiren, iyon ve Akdeniz denizleriyle cevrili Sicilya, fyon
Denizi'nde bulunan Korfu Adasi, tek ve biricik iskandinav Ortagimiz olan isve¢ ve Avrupa'nin kuzeybati kesiminden
Belgika gibi ortak kurumlarin zit cografi konumlari, her birinden gelen 6gretmenler ve 6grencilerle glizel ve egzotik bir karigim

yarattik.
kurumlar.

Isvec'in Malmé kentindeki 6grenci egitim oturumu benim icin &zel bir etkinlikti. Ogrenciler yogun haftay yeni
ve gucla arkadasliklar ve dijital donisum, yeni miuzik deneyimleri ve daha fazlasi Uzerine tesvik edici

oturumlar ve atblyelerle tamamladilar.

Bu guzel projeyi 2025'ten 6nce tamamliyoruz ancak Musense sahasi herkese acik olacak.

Ilgilenenlerin daha fazla bilgi edinebilmesi icin web sitesinde gerekli tiim bilgiler yer aliyor.

2025'te Musense'nin ikinci versiyonunda goérusmek tzere!
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3.5.2 MUSENSE ile baglantili ana projeler ve gelecekteki planlar

MuSense Projesi icin Cevrimici Ders icerigi Gelistirme

MuSense projesinin bir parcasi olarak, gelistirilen ders igerigini ¢evrimici bir formata dénustirduk ve bu artik
Universitemizin kurumsal ¢ekirdek ders havuzunda se¢meli ders olarak sunulmaya hazir. Ayrica, bu ders, Buytk
Acik Cevrimigi Ders (MOOC) formatina katilmak isteyenler icin Gniversitemizin web platformunda acik ders
olarak da sunulabilir.

Bu amagla, kurs kaydi ve erisim kurulumu icin gerekli kodlari web sitenize entegre etmek icin saglamaktan
mutluluk duyariz. Kurs yapisini daha iyi anlamaniz igin, asagida paylastigim demo kimlik bilgilerini kullanarak kurs
icerigine erisebilirsiniz:

Ders Sitesi: httpsssakaiYasaredutil—
Kullanicr adi: musense

Sifre: MuSense2024

Daha fazla yardima veya ek bilgiye ihtiyaciniz olursa lutfen bizimle iletisime ge¢mekten ¢ekinmeyin.
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4. Siber ve Uzaktan Performans
Egitim LAB'I icin Kilavuzlar

Musense projesi, dijital teknolojinin pandemi acil durumlarinda yararl bir siginak

olabilecegini, ancak ayni zamanda izleyicileri muzik performanslarini deneyimlemenin yeni

yollariyla harekete gecirerek muzik iletisimi icin yeni bir paradigma yaratabilecegini

gOstermistir. Proje, 6gretmenler, arastirmacilar, 6grenciler ve teknisyenler arasinda

akademik duzeylerde uluslararasi iliskiler kurmak icin bir forum olarak yeni olanaklar ve isbirlik¢i arayuzler ac

PR4, sanal veya uzaktan performanslarda uygulamali egitim gelistirme ve kullanma
deneyimlerini bir araya getiren nihai GUIDELINES Lab Training yayini olarak

tasarlanmistir. Her egitim etkinliginden sonra, dizenleyen ortak kurum ortaya ¢ikan
fikirlerin daha da gelistirildigi bir rapor hazirladi. Bunlar Musense web sayfasinda bulunan
cesitli ¢iktilarla temsil edilmektedir. Bu ¢iktilar daha sonra nihai proje yénergelerine (PR4)
“Siber ve uzaktan performans egitimi LABORATUVARI i¢in yonergeler” olarak entegre edildi.

Mevcut yonerge belgesi sunlari icerir:

(1) tum ortaklarin katkilari ve dustnceleriyle birlikte tim projenin ozeti
kurumlar. (2-3)

(2) LTTA2'nin, katilan tum kurumlari bir araya getiren bir faaliyet raporu
Yiksek Muzik Egitimi'ndeki (HME) muzik 6grencileri icin yenilik¢i BT modelleri, siber
ve uzaktan performans teknikleri ve stratejileri gibi yeni 6grenme stratejileri ve
dijital 6grenme yontemlerini gosteren atdlyeler, dersler, yuvarlak masa toplantilari
ve muzik dogag¢lama oturumlari. (3.3.1; 4.1)

(3) Projedeki calismanin ve ileriye yonelik olasi yollarin sonuglandirici bir yansitic
tartismasi. Musense projesiyle yapilan ¢calismada, Malmé ekibi HME siber
performansi ve dijitallestirmesinde yeterlilik gelistirme ve égretim icin gelecekteki
modeller tasarlanirken kullanilabilecek bazi merkezi temalar, bakis acilari ve yonler
belirlemistir. Bunlar asagida Musense projesi ve ilgili HME arastirma literatirinden
deneyimler ve kavramlarla diyalog halinde daha ayrintili olarak tartisilacaktir. (4.2)
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b MUSense

4.1 Dijital 6grenme ve siber performansta Ogrenme
Ogretim Egitim Faaliyetleri 2 (LTTA2)

Malmé'deki LTTA2, Malmé'den Musense ekibi tarafindan diizenlendi: 6gretim goérevlisi
Dragan Buvag, Muzik alaninda doktora ve keman sanatgisi Peter Spissky ve muzik alaninda
doktora ve opera sanatgisi Sara Wilén. Etkinlikler, dijital/

Yiksek muzik egitimindeki (HME) muzik 6grencileri icin siber 6grenme ve performans, yenilikgi
BT modelleri, siber ve uzaktan performans teknikleri ve stratejileri gibi. Program,

Aralik 2023'te Malmo ekibi tarafindan génderilen sunum ¢agrisina uygun olarak, katilimci
muzik akademileri ve faklltelerinden uluslararasi arastirmacilar, 6gretmenler ve sahne
performans sanatgcilariyla dersler, atolyeler, performanslar ve seminerlerden

olusuyordu. Yaklasik elli delege; bes katihmci akademinin tamamindan 6grenciler,
arastirmacilar ve 6gretmenler LTTA oturumlarina katildi. Ayrica, Malmé Mizik Akademisi'nden
bir kidemli 6gretim gorevlisi ve Malmé Guzel Sanatlar ve Sahne Sanatlar Fakultesi'nden
uluslararasi bir siber muzik projesinin proje lideri olan iki doktora adayi, muzik yapimlarinin
ve arastirmalarinin yapay zeka/dijital/siber yonlerine odaklanan muzik projelerinin
sunumlariyla oturumlarimiza katildi.

4.1.1 Sanatlar Arasi Merkez - Tesisler.

Inter Arts Center (IAC), Lund Universitesi Giizel Sanatlar ve Sahne Sanatlari Fakiltesi'nin

bir parcasidir. Sanatsal arastirma, disiplinler arasi sanat ve arastirma egitimi igin bir altyapidir.
2010 yilinda kurulmustur ve su anda Malmé'nin kalbinde, Bergsgatan'daki eski bir

fabrikada yer almaktadir. Merkez, sanatsal performans, arastirma, 6gretim ve gelistirme

icin cok gelismis teknik ve dijital olanaklar ve personel sunmaktadir.

LTTA mekani icin Musense ekibi Gi¢ ana mekan ayirmisti: Kirmizi Oda, Siyah Oda ve

Seminer Odasi. Katihmailari karsilamak icin, daha 6nce IAC'de gerceklestirilmis cesitli sanatsal/
arastirma/projeleri ve uygulamalari iceren bir multimedya sergisi mekan alaninda sunuldu.
Hafta boyunca IAX'in yerinde sergileri ve grup atélyeleri igin bir bulusma noktasi olarak
hizmet veren merkezi kafe/arastirma platformunda kahve (ve cuma 6gle yemegi) servis
edildi.

Etkinlikler 09.15 - 17.00 (Pazartesi-Persembe) ve 09.15 - 16.00 (Cuma) saatleri arasinda
planlandi. Her glinin son saatinde, katilimci 6grenciler ve 6gretmenler icin canli mazik
seanslariicin zaman vardi. LTTA2 mekaninin icerigi, Cuma 6gleden sonra sonug tartismalari ve
s6zlu/yazili/dijital degerlendirmelerle dort ana tema etrafinda dizenlendi.
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« Pazartesi 25 Subat KOMPOZISYON

+ Sali 26 Subat: DUPLEX SIBER PERFORMANS
* Carsamba 27 Subat YENI AKIS/AI

* Persembe 28 Subat YORUM

+ Cuma 29 Subat OZET & OZET

Musense projesinin hedeflerine uygun olarak, LTTA2 temalari sunumlarin, performanslarin ve atélyelerin zengin muzikal/siber/
dijital, sanatsal ve pedagojik yonlerini, aracilik eden ve etkilesimli (cift yonli siber performans, yeni yayin, yapay zeka) ve icerik ve
uygulama perspektiflerini (kompozisyon, yorumlama) vurgular. Ogrenciler, hafta boyunca akustik muzikal ve dijital seviyelerde
etkilesimde bulunmak igin enstrimanlarini mekana getirmeye tesvik edildi. Her glin, eldeki temaya uygun olarak iki uzun
oturumdan olusuyordu. Egitim oturumlari, atélyeler ve uygulamali denemeler cogu ders ve sunuma dahil edildi. Canli muzik
yapmanin énemi, her kurumun donlsumlu olarak yonettigi glinlik sikisma oturumlari ile vurgulandi; bunlara tarihi performans

uygulamasi, dogaglama, kompozisyon, geleneksel halk muizigi ve daha fazlasi (zerine oturumlar da dahil edildi.

Bu canl muzik seanslari, 6grenciler, 6gretmenler ve arastirmacilar arasinda yeni
uluslararasi muzik iliskileri yaratarak, dersleri yansitip yankilayarak ve sunum
yapanlara baglam, malzeme ve ilham saglayarak Malmd'deki haftanin genel
bicimine blyuk katkida bulundu.
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4.1.2 Pazartesi 25 Subat KOMPOZISYON

Varista, katilimcr 6grencilere ve 6gretmenlere program ve katiimci 6gretim gorevlileri ve atélye liderlerinin

sunumu sunuldu. Kafeteryada bir tanisma kahvesinden sonra herkes, Malmé Muzik Akademisi miduiri Profesér Hans
Hellsten'in herkesi isve¢/Malmé ve LTTA'ya hos geldiniz diyerek mekani actigi Kirmizi Oda'da toplandi. Etkinlikler,
ogrencilerin ve 6gretmenlerin birbirleriyle tanistigi bir sunum atélyesiyle basladi. Ardindan barok keman sanatgisi Dr.
Peter Spissky, hafta boyunca 6grencilerin canl muzik seanslarinin ana muzik temasi haline gelen Schiarazula Mara-zula adli

bir halk sarkisi sundu.

LTTA2'de jam session'lar

Her katilimcr kurum tarafindan dénusimlu olarak yénetilen ginlik dogaglama oturumlari araciligryla canli

muzik yapmanin énemi vurgulandi ; bu oturumlar arasinda tarihi performans pratigi, dogaclama, kompozisyon,

geleneksel halk muzigi vb. yer aldi. Bu canli mizik

oturumlar, 6grenciler, 6gretmenler ve arastirmacilar arasinda yeni uluslararasi baglantilar olusturarak ve
dersleri tematik olarak yansitarak ve sunum yapanlara ilham vererek Malmé'deki haftanin genel sekline gucli
bir sekilde katkida bulundu. Jam oturumlari her sabah 45 dakika surdu, derslerden ve atdlyelerden 6nce

geldi ve genellikle giiniin resmi programindan sonra aksam devam etti. One cikanlardan biri, her iki

gelenege dayal bir melodiyi kendiliginden diizenleyen ve dogaclayan Turkiye ve Yunanistan'dan 6grencilerin

ortak bir araya gelmesiydi. Performanslar
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Her iki dilde de sdylendi ve iki gelenegi birlestiren esliklerin dontsiimli olarak kullanilmasi saglandi.

Giuseppe Vasapolli Bir film bestecisi olarak gérsel medya icin Sonifikasyon ve Kendini
Ureten Miizik Besteciligi strecim.

Film Bestecisi, Piyanist, Kompozisyon alaninda Doktora

Muzik Konservatuari “"Alessandro Scarlatti” Palermo

Dr. Vasapolli, film muziklerinde siber kompozisyon Uzerine yaptigr arastirma yontemlerini sundu.
Hareketli gorintulerden ses ¢ikarma yontemi olarak veri sonifikasyonunu kullanarak, bir
videodan u¢ yontemle veri ¢ikarmak:

* Ableton Live gibi yazilimlarin kullanimiyla bir videodaki piksellerin geometrik 6zellikleri
acisindan kiimeleri tanimlama yontemi olarak “agirlik merkezi lekeleri” .
Vasappolli, video ile ses arasinda sinestetik bir yaklasim yaratma,
gOrdiuguniz ve duydugunuz seyler arasinda iliskiler yaratma amaciyla bunu bir
muzik parg¢asina dénustirmek icin calisti (circles-phd.weebly.com, t,y.).
Olusturulan materyal besteci tarafindan daha da gelistirilebilir.

* Ekranin 40 sttuna bolundugu “piksel mozaigi” . Her sttuna belirli bir harmonik igerik
verildi ve videonun renkleri, luma degeri seviyesi kullanilarak videodaki her

piksele karsilik gelen seslerle siyah ve beyaza donistirildi (renk ne kadar parlaksa
dinamikler o kadar ytksek olur).

* “pikselden luma'ya”, hareketlerin kullanimiyla ses algoritmalari olusturma
video.
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Dr. Vasapolli, algoritmalarin sesleri estetik bir bakis acisiyla secemedigi veya karar veremedigi icin,
kompozisyon surecinin bu temel kisminin (hald) insan besteciye birakildigi sonucuna vardi. Bu nedenle,
yéntemler, bestecinin ¢calismalarinda bir baslangi¢ noktasi olarak kullanabilecedi yeni paletler ve ses

manzaralari yaratmak icin degerli araclar olarak gortlebilir.

Sunum bdlimunden sonra, Dr. Vasapolli 6grencilerle birlikte bir tartismaya bagladi. Son atélye
bélimunde, Dr. Vasapoli 6grencileri piyano ve celloda canli dogaclama ile gercek zamanli seslendirme
yapmaya davet etti ve belirli bir film klibinin dramatik gelisimine veya aksiyonuna aninda videolara
muzikal bir gévde verdi. Ogrencilere verdigi geri bildirimde, Vasapolli dogaclama muzikal ifadeyi iletmeye

baslamak icin ilk, ritmik-mikrofon tepkisinin 6nemini belirtti.

videoda dramatik aksiyon var.

Luca Piovesan - Kompozisyonel kara kutu: Bir akordeon ve elektronik bir aparatin dagitilmis yaratici siiregleri

nasil sekillendirebilecegdi

Mizik Teknolojisi Profesori, Doktora Arastirmacisi

Koninklijk Konservatuari Briksel

Doktora 6grencisi Piovesan, akordeonla genisletilmis teknikler kullanarak cagdas muzikte isbirligi teknikleri

Uzerine yaptigi caligmayi sundu ve calismasini su sekilde anlatti:
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pedallar. Ogrenci izleyicilerin sorulari ve tartismalariyla kesisen sunum, sanatsal/
teknik kurulumlar hakkinda somut bilgiler ve ¢alinan bir muzik pargasi iceriyordu.

Gagdas profesyonel mizik diinyasindaki muziksel calisma surecleri deneyimleri tzerine
kisa bir oryantasyondan sonra Dr. Piovesan, muzik filozofu Lydia Goehr'in sosyal ve
estetik normlar Gzerine yazilari ve yorumcunun ve bestecinin mizik dinyasindaki
konumlari ve rolleri arasindaki iliskilerle iliskili olarak nota, yorumlama ve performans
arasindaki iliskiler Gzerine dustndU. Piovesan, bestecilerle isbirligi mazik projeleri
tasarlamak icin genisletilmis teknikleri kullanma konusundaki teknik-muzikal
deneyimlerinden cesitli sanatsal 6rnekler vererek sanatsal arastirma bulgularini
baglamlastirdi ve bdylece ¢cagdas muzik dinyasinin performatif normlarini sorunlu hale
getirdi ve sorguladi.

4.1.3 Sali 26 Subat DUPLEX SIBER PERFORMANS

Dr Raffaele Longo, proje lideri - Musense proje sunumu

Dr. Longo, Musense projesinin bir sunumunu yapti ve genel bir bakis sundu.
hedefler, amaglar, ydontemler ve amaclar.
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Dragan Buvacg. - LoLa Live! Uygulamada siber performans - prolog

Medya Prodiiksiyonu Ogretim Gérevlisi, Malmé Miizik Akademisi/Lund Universitesi (MAM/LU)

Ogretim Gorevlisi Buvag, asagidaki LoLa canli laboratuvarlarina, Disiik Gecikmeli AV dupleks akis sisteminin 2005
yilinda Trieste'deki Conservatorio di Musica Giuseppe Tartini/GARR tarafindan nasil baslatildigina iliskin sorunlari

ele alan bir giris sunumu yapti. Bu uluslararasi sistem, Géant tarafindan ylksek kaliteli video ve ses iletimi icin hizli bir
akademik ag kullanmak, ustalik siniflari, canh performanslar ve diger isbirlikli sanatsal arastirma ve gelistirme ¢alismalar
gibi muzikte cevrimici siber kullanim icin gelistirildi. Ag, Avrupa, ABD, Japonya, Hong Kong, Avustralya ve Gliney

Amerika'daki bir¢ok tlkede mevcuttur.

Bertrand Chavarria-Aldrete - MUzigin plastik uzantisi

Gitarist, besteci ve gorsel sanatgl

Muzik alaninda doktora 6grencisi, Malmé Muzik Akademisi

Doktora aday! Bertrand Chavarria-Aldrete, LTTA2 etkinligi icin aday ve Margot Edstrom (IAC) tarafindan

kiratorltgu yapilan multimedya yerinde sergisini Inter Art Center'da sundu.

Adayin IAC sunumundan:

Muzigin Plastik Uzantisi, kanonik performans, ceviri, sinestezi veya muzik analizinin 6tesinde yeni bir
yorumlama bigimidir. Muzik performansinda sanatsal bir midahale, yani uzayda fiziksel veya goérsel bir
uzanti, bir mizik eserinin enstriimantal yorumunu (praksis), mizikten ve yorumcudan kaynaklanan

uzayda ortaya cikan sanatsal nesnenin esnekliginden énce gelen bir siirsel stireg olarak ele alir.

Plastik uzanti, muzik performansini, notadan, muzik performansindan ve enstrimanla etkilesimden ¢ikan farkli
ogelerin ve kodlarin hatirlanmasi ve farkindalgini yaratan bir eksiklik olarak ele alir; ayni ellerle, farkli sanat

dunyalarindan gikan farkli medyalardaki fikirleri, uygulamalari ve yapibozuma ugratilmis somut bilgiyi, muzik

yorumlamanin ve plastik gorselin yeni modellerini yaratmak icin metaforik araglar olarak genisletir.
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LoLa Live! Uygulamada siber performans - LTTA2'de opera dogaclama atolyesi

Sara Wilén mezzo soprano, sanatsal arastirma/dogacglama alaninda kidemli 6gretim gorevlisi, MAM/LU
Mia Heikkinen soprano, Sanatsal arastirma/opera dogaglamasi alaninda doktora 6grencisi, Sibelius
Akademi

Jonatan Sersam piyanist, besteci, 6gretmen Malmé Muzik Akademisi

LTTA katilimailari, etkinlik icin LoLa teknolojisinin kuruldugu Inter Arts Center'daki Black Room'a davet
edildi. Dr. Sara Wilén, Helsinki'deki Sibelius Akademisi'ndeki LoLa yayin stidyosundan canl olarak
katilan piyanist Jonatan Sersam ve doktora 6grencisi Mia Heikkinen ile birlikte atdlyeye kisa bir giris

yapti. Giriste, sanatgilar birbirlerini ilgili ekranlar ve hoparlérler aracihgiyla nasil algiladiklarini agikladilar.

Sarkicilar ve piyanist, LTTA katilimcilarinin canli 6nerileri ve tepkileriyle diyalog halinde ortaya ¢ikan
muzik, metin ve dramatik aksiyonu birlikte yaratarak, énceden hazirlanmis herhangi bir nota veya
diger muzikodrama-tik materyal olmadan, opera dogaglamasinin sanatsal yontemlerini kullanarak
klasik ve cagdas vokal ve dramatik sahneler yarattilar (Wilén, 2017; 2019). Bir opera doga¢lama
sahnesi aninda yaratildigindan, LTTA2 katilimcilari, dupleks akis sisteminin muzikal ve sanatsal
siber olanaklarini birka¢ diizeyde aninda takip edebilir ve degerlendirebilirler: sanatcilar tarafindan
dogaclanan ortaya ¢ikan muzikodrama-tik materyal ve katimcinin

Oneriler ve tepkiler, dubleks performans deneyimindeki operatik sahneleri aninda etkiledi;

Wilén ve Sersam onlarla ayni odada canli performans sergilerken, Heikkinen onlarla birlikte

cevrimici olarak, ekranda performans sergiledi. Dogaglamacilarin, operatik sahnenin fiziksel bir yer
ve dramatik bir alan olarak iliskilerini parcalayarak dogaglamalarin performatif alanlarini yaratmak ve
cesitlendirmek igin dubleks akis sisteminin gérsel ve isitsel olanaklarini nasil kullandiklar. iki sarkici,
Baltik Denizi'nin iki farkli Glkesinde, iki farkli opera sahnesinde performans sergilemis olsalar da,
ekranlar ve hoparlérler araciliiyla iletisim kurmus olsalar da, izleyiciler dramatik alani bir olarak

deneyimlediler.

Ekim 2023'te MAM'daki Musense LoLa oturumlarinda daha dnce deneyimlendigi gibi, performanscilar
sesin gecikme olmadan tasarlandiginin, videonun ise biraz gecikmesi oldugunun farkindayd..
Malma'deki Wilén, Heikkinen ile esas olarak isitsel iletisime dayanarak etkilesim kurmayi secti ve

katilimcilarla gérsel temasini su sekilde odakladi:
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IAC'deki Siyah Oda. Bu, asagida daha ayrintili olarak aciklanacak olan iki dogaclama opera
sahnesinin muzikal ve dramatik ortamini cerceveledi.

Ingilizce olarak icra edilen ilk mizikal dogaclama (White, durata 3,25), odadaki bir katilimcinin

Onerisi olan “white” kelimesinden yola ¢ikilarak yapildi. Dogag¢lama basladiginda, sarkicilar
ekranlarda birbirlerine bakiyorlar, yani Heikkinen Siyah Oda'daki katilimcilara bakarken Wilén
ayni odadaki katihmcilara sirti dontk bir sekilde ekrana bakiyor.

ikinci dogaclama sahne (Palermo'daki kilise, durata 7,21) opera dogaclama formatindaydi;
burada Heikkinen ve Wilén farkli fiziksel mekanlarda bulunurken ortak bir dramatik alanda
(Wilén, 2017) birbirleriyle iliski kurdular. Bu dogaglamada Sersam, Wilén ve Heikkinen Bati
opera repertuar stilleri ve mizik formatlariyla metinlerarasi ve performanslar arasi
baglantilar (Wilén, 2017; 2019) kurdular ve Ingilizce, italyanca ve Fransizca gibi farkl dilleri
kullanarak mevcut oturum katilimcilariyla retorik baglantilar kurdular; Malmd'deki Kara
Kutu'da Italya ve Belgika'dan oturum katilimcilariyla baglanti kurdular.
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LTTA2'de Barok LoLa atolyesi

ikinci LoLa oturumu, Barok keman sanatcisi ve Malmé Miizik Akademisi 6gretim goérevlisi
Dr. Peter Spissky tarafindan yonetildi. Finlandiya Barok Orkestrasi'nin konser sefi ve
Sibelius Akademisi'nde kidemli 6gretim gorevlisi olan Minna Kangas, Helsinki'den katild1.
Odada bir diger keman sanatgisi, MAM'da keman 6grencisi olan Gyrid Fossgreen ile
birlikte, canli ve ¢evrimici muazik iletisiminin kendiliginden karsilastirmalart mimkun
oldu. Peter Spissky, giris bélumunde, dans yapilari bilgisine (Spissky, 2017) ve
bedenlenmis muzik bilisi kavramlarindan (Leman, 2008) yararlanarak tarihsel
performans stilinin temel prensiplerini sundu.

Bedensel jestlere dayali muziksel iletisim (Goday, Leman, ed. 2010) uzaktan muzik
performansinda meydan okunmaktadir. Sadece koordinasyonun degil, ayni zamanda farkl
dans karakterlerinin fiziksel ifadesinin muzisyenlerin beden hareketleri arasindaki

spontan etkilesime bagli oldugu Barok dans repertuarini kullanmak, LoLa tekniklerini

test etmek icin yararl bir arag olusturmaktadir.

Bu oturumda asagidaki hedefler test edildi:
» Oynatmanin senkronizasyonu
* Gecikme ve beklenti
* MUzikal ve teknik birliktelik
* Rol degisimi ve bagrol
* “Odada” oynama ile “odalar arasinda” oynamanin karsilastiriimasi

» Ornekler ve tartisma

Senkronizasyon sorunu hem teknik hem de performans perspektifinden ele alindi.
Teknisyenler en yuksek kaliteli teknolojiyi kullandiklarini beyan etseler de, ayni odadaki
muzisyenler ile LoLa arasindaki iletisimdeki fark asikardi. Ekran Gzerinden gorsel iletisim
kicuk bir gecikmeyle engelleniyor. Ekranin boyutu da zorluklara yol aciyor. Daha kucuk bir
ekran daha iyi senkronize olabilir ancak muazisyenler arasinda gercek bir cevresel
baglantiicin cok kucuktur. Daha buyuk ekranlar, gorsel temas agisini artirirken gecikmeyi
de artirir. Bu nedenle gorsel ipuclariyla calmak sorunlu hale gelir.
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Musense izleyicileri sorular, éneriler ve gelecege yonelik fikirlerle etkilesime girdi. Ogrenilen genel
dersler hem teknik hem de muzikaldi. LoLa kesinlikle provalar ve 6gretim etkinlikleri icin kullanilabilir.

Gorsel yonin daha senkronize blyuk ekranlar gelistirilerek ele alinmasi gerekiyor. Malmé ve
Helsinki'deki iki keman sanatgisi arasindaki muzikal etkilesim gelistikce, zorluklarla basa ¢ikmak icin
muzik egitimimizde yeni beceriler gelistirmenin gerekli olup olmadigi da sorulmalidir. Yeni
platformlar, kendi mizik yapimimizi uyarlamanin yeni yollarini gerektirir. LoLa ve diger ¢evrimigi
sistemleri dizenli mufredata dahil etmek, hem 6grencilerin dijital becerilerini hem de muzikal
esnekliklerini gelistirecektir.

Godgay, RI ve Leman, M. (Ed.). (2010). Mizikal Jestler. Ses, Hareket ve Anlam. New York: Routledge.

Leman, M. (2008). Somutlastiriimis Muzik Bilisi ve Aracilik Teknolojisi.

Cambridge.

Spissky, P. (2017). Yukselisler ve Dususler, Keman Yaylanmasi Jest Olarak. Tez. Lund
Universitesi
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Felicita Brusoni- Electric Voice Toolbox: genisletilmis sarkici ve canli elektronikler icin bir ortak

yaratim modeli
Soprano, vokal sanatgisi

Muzik alaninda doktora adayi, Malmé Muzik Akademisi

Felicita Brusoni, sanatsal arastirma pratigini, Berberian, Globokar, Berio ve Apergis'in modernist

20. yuzyil sonu vokal repertuarindan alinan nota érnekleriyle, klasik egitimli bir sopranonun

¢agdas muzik pratigine katihmi olarak baglamlandirdi ve genisletilmis vokal teknikleri kavramlarini
sorunlu hale getirdi. Brusoni'nin A voice beyond the edge adli arastirma projesi, ses bilimi, performans
calismalari ve kulturel perspektiflerin yani sira yeni muzik araglari ve medyasi gibi isbirlik¢i ve ortak
yaratici bicimlerin yeni streglerini inceleyen cok modlu bir arastirma modelini izleyen bir dizi vokal vaka
calismasinda yurutilmektedir. Genisletilmis sarki séyleme gibi kavramlarin yaygin kullaniminin pratigi
nasil nesnellestirdigine iliskin semiyotik yonleri sorunlu hale getirmeye devam etti ve icracinin

aktif sanatsal-teknik etken, genisletilmis sarkici oldugu farkh bir kavram 6nerdi. Brusoni, 2022-23'te
Andrea Agostini ile is birligi icinde gerceklestirilen iki genisletilmis sarkici pratigi vaka ¢alismasi sundu.
Dull Catastrophes and Love Songs (2022), potansiyel bir yorumcunun muzik ge¢misi ve yeterliligi,
notasyonun (gereksiz)ligi ve yapimci ile icraci arasindaki diyalektik iliski gibi arastirma konularina yol acti.
fkinci 6rnek olan The electric toolbox (2023), Max/MPS yamalarinin kullanimiyla projede gelistirilen teknik
ses ve canli elektronik yenilikleri iceren canli bir vokal performans sunumuyla siber performans

perspektifinden sunuldu; drumz, convolved, microcanon, harm ve reson gibi.
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4.1.4 Carsamba 27 Subat YENI AKIS/AI

Jesper Larsson - Lund Universitesi Dijital interaktif Konser Salonu, LUDICH
Uzman, Proje lideri

Lund Universitesi Giizel Sanatlar ve Sahne Sanatlari Fakltesi

Jesper Larsson sunumuna giris yaparak, yillar boyunca Isvec'teki bircok sahne performansi
kurumunun lideri olarak yaptigi calismalardan bahsetti.

Larsson, Lund Universitesi Giizel Sanatlar ve Sahne Sanatlari Fakiiltesi'ndeki LUDICH (Lund
Universitesi Konser Salonu) projesinin proje yoneticisi olarak gérevlendirildi. LUDICH, Lund
Universitesi'ndeki alti fakiltenin bir isbirligidir:

» Glzel Sanatlar ve Sahne Sanatlari
* Muhendislik
* Ekonomi ve yonetim

* Kanun

* Beseri bilimler ve teoloji

* Sosyal bilimler
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Malmo ve Helsingborg sehirleri, Skane Bolgesi ve diger kamu kuruluslari ile birlikte ses tasarimi,

yayin ve yapay zeka teknolojisi alanlarinda ¢ok sayida uluslararasi sirket. Projenin fikri, izleyicilerin bir
performansa iliskin kendi "yorumlarini" tasarlayabilecekleri yenilikci dijital tekniklerle, kameralardan
ve ses dluzeneklerinden gelen dijital akislar araciligiyla iletilen performanslari bireysel ve 6zellestirilmis
bir sekilde duzenleyerek ve "ortak Ureterek" izleyiciler icin canl yayinlanan klasik konser
performanslarinin "deneyimini demokratiklestirmek"tir. Proje ayrica izleyicilerin birbirleriyle baglanti
kurabilecekleri dijitallestirilmis sosyal arayuzleri entegre etmenin yollarini bulmayi planlyor.

Projede, akademik-mikrofon senfoni orkestrasinin kayitlari da dahil olmak tzere bazi teknik atolye
oturumlari ve atélye konferanslari gerceklestirildi. Projede, Lund Universitesi'ndeki alti ilgili fakiiltedeki
o6grenciler, yeni muzik performansi Gretim modunun farkli yonlerini kesfettikleri 6grenci denemeleriyle
¢alismaya tesvik ediliyor. Sunumun ardindan, égrenci-sunucu diyalogunda, dijitallestirilmis kamusal
deneyimlerde yapay zekanin gelecekteki potansiyel kullanimina iliskin elestirel ve sorunlu bakis agilari
tartisildi.

Yasin Ozarslan - Dijital Déniisim: Yapay Zeka bizi nasil yeniden sekillendiriyor?

Profesér, Yasar Universitesi Acik ve Uzaktan Ogrenme Arastirma Merkezi Miidir.

Dr. Yasin Ozarslan, Orgiitsel Yénetim ve Elektrik ve Elektronik Miihendisligi derecelerinin yani sira
Uzaktan Egitim alaninda doktora derecesi ile Yasar Universitesi'nde Egitim Teknolojisi profesérii
olarak arastirmaci ve egitim lideri olarak ¢ok yonlu teknik gegmisini sundu. Ayrica Yeni Medya ve
fletisim Bélumii'nde Ogrenme Teknolojileri, Acik ve Uzaktan Ogrenme, Ogrenme ve Deneyim Tasarimi

ve Egitimde Dijital DOnlstim alanlarinda arastirma profesoridur.

Dr. Ozarslan, yapay zekay, talimat ve siireclerde kaliplari ve otomatik kararlari tespit ederek belirli
miktardaki verilerdeki iliskiye dayal otomatik akil yiritme olarak tanimladi. Kavrami, 6rnegin

sunlari iceren bir semsiye kavram haline getirerek genisletti (Regona ve digerleri, 2022):
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Prof.Dr. Yasin OZARSLAN
Yasar University, Turkiye

Open and Distance Learning Research Centre
Universite Caddesi, No:37-39, Agach Yol,
Bornova, limir 35100 Turkiye

@sin.ozarsian@yasar.edutr
32 570 7482

* Bilgi tabanh sistemler

* Bilgisayar gorusu

* Robotik

* Dogal dil isleme

+ Otomatik planlama ve programlama
* Optimizasyon

* Makine Ogrenmesi

The Economist gibi medya kaynaklarindan ilham verici video érnekleri vermenin yani sira,
asagidaki gibi ilgili sorulari tartismak:

* Yapay zeka yaratici olabilir mi?

* Yapay zeka destekli tasarim araclari tasarimin gelecegi mi yoksa bir tehdit mi?

Video materyalleri arasinda, Oxford Universitesi'nde matematik profeséri olan Marcus Du

Sautoy gibi arastirmacilar ve performanscilar yer aldi. Sautoy, yapay zeka gelisimini kamera
ile bir yenilik olarak karsilastirdi ve yapay zekanin "bizi makineler gibi disinmekten ¢ikarip"
daha yaratici, insan distincesine gegme potansiyeline isaret etti. Yapay zeka verilerinin rolu
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kurator, gelecekte oldukga potansiyelli bir yaratici rol olarak gosterildi. Sanatci Holly Herndon,
sanatsal kisiliginin dijital versiyonu olan "dijital ikiz" ile cevrimici bir dijital sanat performans
projesini nasil yarattigini gosteren bir videoda yer aldi

Holly+. Herhangi bir kullanici makine 6grenimi ve GAI kullanarak muzik-gorsel, dijital Holly+ materyali
yaratabilir. Baska bir videoda yapay zekanin herhangi bir kullanici tarafindan yaratici bir sekilde nasil

kullanilabilecegine dair sayisiz 6rnek verilmistir.
* Leonardo.ai ve runwayml.com gibi Ucretsiz resim ve sanat uygulamalari
+ dil cevirmen video uygulamasi heygen.com

* mUzik uygulamasi musicfy.lol, enstriman muzik prodiksiyonlarini ne olusturur
ses kayitlari

* sesinizi baska bir sese donusturebilen yapay zeka konusma sentezi, 6rnegin
ilevenlabs.io

* misgif-app'deki giflerde yUz degisimi

+ chat.open.com'da kendi dijital versiyonunuzu yaratmak

Paolo Susanni - Zen ve Yapay Zeka Etiginin Sanati

Muzik Ogretmeni, Yasar Universitesi.
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Paolo Susanni, Ozarslan'in gésterdigi videolari sorunsallastirarak basladi ve onlari daha genis bir baglama oturttu.
Oturumdan 6nce Susanni, 6grencilerle tartismak tUzere GAI'nin ahlaki ve etik bakis agilarindan kullanimini

sorunsallastiran sorular iceren bir dosya dagitmisti:

Anket.
1) Calmayi iyi bir sey mi yoksa koéti bir sey mi olarak gortyorsunuz? Neden?

2) Calmanin iyi ya da kétu bir sey oldugunu nasil 6grendiginizi hatirliyor musunuz?

Latfen hatirlayabildiginiz kaynaklari listeleyin.

3) Eger ebeveyniniz, kardesiniz veya en yakin arkadasiniz korkung bir hastaliktan 6layor olsaydi ve

siz onlari bir eczaneden kalan son ilaci calarak kurtarabilecek olsaydiniz, kurtarir miydiniz? Neden?

4) Kendinizi surekli olarak gelistirmeye ¢cogunlukla veya tamamen mi odaklaniyorsunuz? Nasil?

5) Arastirip yazabileceginiz ancak yazmadiginiz bir yazili icerik olugturmak icin ChatGPT veya baska bir
yapay zeka uygulamasini kullandiniz mi?

6) Saglam kisisel ve etik parametrelere dayali bir bot olusturmanin ve surekli icerik Gretimi icin

Ucretlendirmenin (kisisel islevlerin otomatize edilmesi) kabul edilebilir oldugunu distintyor musunuz?

7) Gergegdin ne olduguna dair inanciniz agisindan, gercege iliskin hangi géruse daha ¢ok katiliyorsunuz?

* Gergekei gorus: Gergek, insan algilarinin disinda var olan nesnel gercekliktir.
ve inanglar.

* Relativist veya Anti-realist gorus: Gercek, onu dederlendirmek icin kullandigimiz élctitlere
veya standartlara bagli olarak degisebilir.

* Yapilandirmaci gorus: Gergek, insan duslincesinin ve etkilesiminin bir Grini olarak
gorulur ve kultar, toplum ve tarihten etkilenir.

* Pragmatist gorus: Gergek, yararliligina veya yararsizligina gére degerlendirilmelidir.

Hedeflere ulasmada veya sorunlari ¢6zmede etkililik.

* Cogulcu bakis agisi: Gergegi belirlemenin tek ve kapsayici bir yolu yoktur.
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Hedvig Jalhed - Deus in machina - Yapay zekayi yeni mizik dramasina entegre etmek

Malmoé Muzik Akademisi, Mizik Dramasi alaninda uzmanlagmis, Muzik Sanatsal Arastirmalari

Kidemli Ogretim Gérevlisi.

Lund Universitesi Giizel Sanatlar ve Sahne Sanatlari Fakiltesi, Sanatlar Arasi Merkez Midir(.

Dr. Jalhed, sanatsal arastirma operalarindan biri olan The Prophecies'i sundu.
2022'de toplulugu Operation Opera tarafindan Halmstad'da prémiyeri yapilan ve 2022-2023'te Isve¢'te
sahnelenen surikleyici bir opera. Seyircinin, dnceden bestelenmis muzige, izleyicinin sorularina dayali
olarak Al tarafindan olusturulan librettolari, yani kehanetleri icra eden bir kahinle (bir opera sanatgisi)

tanismak icin bir zaman ayirdigi "birebir" bir performansti. Sunumda Jalhed, toplulugun sanatsal

arastirma produksiyon performanslarindan birden fazla video 6rnegi verdi.

Asagidaki sunum igin Jalhed'in 6zetini inceleyin:

“Insan performansinin operada her zaman teknolojik unsurlarla birlestigi ve karsilastirildigi gézleminden
yola cikarak, yapay zekayi (YZ) entegre eden bir opera eseri yaratma olanaklarini arastirmak igin

2022-23'te sanatsal bir arastirma projesi yurutaldu. Fikir, insan icracilar YZ ile degistirmek degil, hem
sanatcilarla hem de ziyaretgilerle baglantili olarak etkilesimli bir parca olarak egitilmis bir YZ araciyla
genisletilmis bir araci sistem kurmakti. Strukleyici ve etkilesimli opera, daha ytksek alemlerle temas halinde
olan Delphic kahini esdegerinde bir sarki séyleyen kahin kavramina dayaniyordu ve bire bir mikro opera
olarak kuruldu. YZ aracisindan gelen dinamik girdi, bireysel ziyaretcilerin sorularina séylenen yanitlari

tetikledi ve hem estetik se¢imleri hem de biligsel strecleri etkiledi.

Analiz ve daha fazla ayrintilandirma i¢in dokiimantasyon ve kullanici deneyimleri toplandi. Proje,
ezberlenmis ve dogaclama opera ile ilgili gelecekteki arastirma sorularinin yani sira opera sanatinda
insanlarin ve makinelerin rollerine de yol agti. Bu sunumda, toplulugun ¢alisma sireci ve konsept tasarimi

odak noktasindadir.”
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4.1.5 Persembe 28 Subat YORUM

Nuno Cernadas - Scriabin performansina modern bir yaklasim. Birakin
isik ol! Alexander'in bilgilendirici renkli 1sik performansinin yaratiimasi

Scriabin'in son dénem piyano sonatlari

Yardimci Piyano Profesérd, KCB Uluslararasi Projeler Koordinatord,

Koninklijk Konservatuari Briksel

Cernadas, Rus besteci Alexander Scriabin'in piyano muzigine odaklanan sanatsal
arastirma egitim projesini sundu, 6zellikle de Scriabin'in Helena Blavatsky'nin
ogretilerinden buyuk 6lctde etkilenen kisisel bir felsefe gelistirdigi ge¢ dénemi
(1910-14), teosofi, mistisizm ve solipsizm de dahil olmak Gzere muzigi Gzerinde blyutk
bir etkisi oldu. Scriabin, "gizemli akor" (c, f#, bb, e, a, d) etrafinda oktatonik ve tam ton
setleri kullanarak muzikal armoniye yeni bir yaklasim gelistirdi.

Isaac Newton, Louis Bertrand Castel ve Hilma af Klint gibi bilim insanlari ve
sanatcilarin calismalarindan yararlanarak, bir gamdaki notalarin gértinur renklerle veya
1sik fraktallariyla iliskili oldugu bir "isik organi" gelistirdi. Bu sekilde, mazigin
donusturucu kapasitesini artirmanin bir yolu olarak, "isik gamindaki" notalara karsilik
gelen gorsel 1sik 6gelerini iceren sinestetik bir "muziko-1sik" performans formati
gelistirildi. Cernadas, ¢alismayi, Scriabin'in muzik notalarinin armonik analizlerinin
renklere "cevirisi" olarak tanimladi ve bu, onun orkestral calismasi Prometheus

(opus 60) icin gelistirilen 151k organindan ilham aldi. Cernadas, calismasini muzik icin
renk/isik ipuclari notalarinin midi tetikleyicileriyle bir sistem yaratmakla tanimladi ve
motive etti. Sunum, goruntuler, video ve
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Kirmizi Oda'daki blyuk piyanonun arkasindaki projektér brandasina yansitilan isiklarla Scirabin'in muzigi.

Eterik, elle tutulamayan, 'maddi olmayan' dogasi, renkli 1s1g1, mizigi bu
niteliklerin cogunu paylasan Scriabin'in performansi icin 6zellikle uygun bir
sanatsal ortam haline getirir. Renk ve 151k, performans eyleminin
"kutsallastiriimasina" katkida bulunur ve Scriabin'in ge¢ dénem muzigini,
ruhsal arinmaya yonelik yaratici ritel olarak baglamlandirmaya yardimci olur.

(Cernadas, powerpoint sunumu, s. 39, 28/8 2024)

Oturumla ilgili bir ankette 6grenciler, Cernadas'in Scriabin'in eserlerini seslendirirken i1sik kullaniminin,
geleneksel konser performanslarina kiyasla performans deneyimlerine daha derin (sin)estetik nitelikler
kattigini belirttiler.

KCB Ogrencilerini Sergile

Koninklijk Conservatorium Brussel'den alti muzik teknolojisi 6grencisi 15-

Muzikal ve sanatsal ¢alismalarinin s6zlt sunum ve multimedya kullanimini birlestiren dakikalik sunumlari.
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Minas Emmanouil Akis platformlari araciligiyla enstriimanlarin ve canh elektroniklerin
performansini iyilestirmek icin ses muhendisligi teknikleri

Yardimci Dogent, fyonya Universitesi

Seminer, izleyicilere gelismis ve surukleyici bir deneyim sunmak icin akisli sesin kalitesini iyilestirmek amaciyla
etkili ses tekniklerinin uygulanmasina odaklandi. Sunumun odak noktasi, izleyiciler ve icraci perspektifi icin
niteliksel surukleyici bir ses deneyiminin potansiyellerini optimize etmek icin teknik ¢6zimlerdi ve diger
muzisyenlerle uzaktan isbirligi yapildi. Emmanouil, Clément Ader'in Paris'te 1881'de yaptigi téatrophone
(muhtemelen ilk stereo sistem), Thaddeus Cahill'in ABD'de 1896'da gelistirdigi dinamo telefon/telharmonium
ve 1887'de Stockholm'de gergeklestirilen bir opera performansinin ilk telefon iletimi gibi telefon

kablolari araciligiyla opera ileten teknolojilerle baslayarak siber performans uygulamasini kisa bir tarihsel arka

planla baglamlandirarak bagladi.

Emmanouil, uzaktan performans icin yapisal ve teknik 6n kosullari 6zetlemistir (sunumdan,
s.9):

* Analog ses ekipmanlari (mikrofonlar, hoparlérler, kulakhklar, vb.)
+ Dijital ses donanimi ve yazilmi
* Yiiksek hizli genis bant internet

+ Ozellikle miizik uygulamalari icin tasarlanmis akis platformlar
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Emmanouil'e gére, ginimuzan canh yayin uygulamalarinin teknik yénlerinin siber performans katilimcilar
arasinda iletilen sesin kalitesini énemli él¢tide etkilemesi ve dolayisiyla icra edilen muzigin "mesajini"
degistirmesi riski vardir. Daha surdurdulebilir bir ses olusturmak igin cesitli senaryolara ve taleplere uygun

olarak 3B ses akislari tasarlamak igin binaural ve ambisonik teknolojilerden faydalaniimasini énerdi.

katihmailar ve izleyiciler icin surikleyici deneyimler. Akish bir performansin (sunumdan, s. 10) dikkate
alinmasi gereken ¢esitli ses kaynaklari ve yonlerine dikkat ¢ekti:

» mikrofonlar tarafindan yakalanan ses (akustik enstriimanlar, vokaller, nesneler ve
Daha)

« elektronik enstrimanlardan veya ses aygitlarindan (FX islemcileri, kayit cihazlari ve daha fazlasi)
ses ¢ikisl

« yazihm kullanilarak uretilen ses

« fiziksel veya yapay performans "alani"/odasi (mekansal ses yakalama, miksaj ve akis)

Emmanouil, 6rnegin gurdltila 6n amfiler, disuk kaliteli mikrofonlar, AD/DA doénusturiciler ve/veya cihaza
bagli olarak yuksek gecikme nedeniyle dijital sinyallerin bozulma riski nedeniyle yalnizca bir bilgisayarin
dahili ses donanimina givenmemenin énemine dikkat ¢ekti. Emmanouil, internet tGzerinden bagkalariyla
kolayca elektronik muizik prova etme ve icra etme amaciyla, canli elektronik mazikleri akis

platformlari araciliiyla uygulamayla ilgili sorunlara degindi. Teknik kurulumlar, kulaklik gibi ekipmanlar,
mikrofonlarin tasarimi ve yerlestirilmesi, akustik, gecikme ve yazilim akis platformlari ile ilgili olarak
dikkate alinmasi gereken pratik faktorler hakkinda oldukga ayrintili ve uygulamali bir sunum yapti.
Emmanouil, iki kulakli stereo kulakliklar araciligiyla 3B sesin olanaklarini ve sesin mekansal

dzelliklerini kompozisyonel (anlatisal) bir arag olarak kullanarak ve iki kulakli panoramik miksleme ile
slirikleyici ses deneyimleri yaratma kapasitesini vurguladi. 1970'lerde ingiltere'den Michael Gerson
tarafindan gelistirilen, 3D, 360 derece ses kaydi, miksaji ve oynatimi i¢in kanallarin kurulmasina yonelik
matematiksel bir teknik olan basitlestirilmis ambisoniklerle 3D akisi sunarak devam etti. Emmanouil,

IEM AIIRAD eklentisini 6nerdi ve Puccini'nin Crisantemi adli yayli dortlisi parcasinin 360 derecelik kaydinin
saglam bir érnegini verdi. Yuksek kaliteli siber mizik performansi ve izleyici deneyimi i¢cin ambisonik

mikrofonlarla ses sistemi kurulumlarinin daha ayrintili teknik ve muizikal 6rneklerini vererek sonlandirdi.
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41.6 29 SUBAT CUMA OZET & OZETLEME

Naoum Mylonas - Uzaktan muzik egitiminde yenilikgi fikirlerin kullaniimasi igin tasarim
distinme yontemi

Girisimcilik alaninda yardimci dogent, doktora

fyonya Universitesi Turizm Bélimii

. ""H “:{
-

Asagida Dr. Mylonas'in sunumunun kendi 6zetinin biraz dizenlenmis hali yer almaktadir:

Erasmus Plus MUsense Projesi kapsaminda 29 Subat 2024'te LTTA 2 Malmd'de 25-29
Subat 2024'te "Uzaktan muzik egitiminde yenilikgi fikirleri kullanmak icin tasarim
distnme yontemi" baslikli bir seminer verdim. Bu seminer 10:15-13:00 (CET) arasinda
gerceklesti. Seminerim 3 bdlim halinde dizenlendi.

1. BAlim, A Yaratici ve Kulttrel Endustrilerde Girisimciligin Dogasi
(CCI'lar)

“Yaratici Endustriler teriminin koklerini ve anlamini analiz ettim ve ayrica bu alandaki
girisimciligin dogasini da tartistim. Sirasiyla, daha spesifik olarak, son on yillarda bes
(5) temsili muzik girisimi vakasi gostererek muzik endustrilerindeki girisimciligi analizD
ettim.”

Dr. Mylonas, yaratici ve kulturel endustri girisimcilerini, "estetik bir sey Gretme" (sunum,
s. 7) ve yaraticiliklarini gelistirme, mazik girisimlerinde girisimcilik ve sanatsalD
yonelimleri bir araya getirme gibi 6zellikleri paylasan, "en son teknolojiyi kullanarakD
yenilik yapma" gibi 6zelliklerle tanimlayan bir muzik girisimi olarak tanimladi.
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"Muzik dinleme, dagitma, yaratma ve anlama seklimiz" (sunum, s. 10). Mylonas, dijital
platformlarin yaraticilarin sanatlarini sergileyerek, tedarikciler bularak ve dinya ¢apinda
yeni ve yerlesik kitlelere satis yaparak ulagsmalarini kolaylastiran yollar bulmalarini nasil
kolaylastirdigina isaret etti (Stavrianidi ve Constantelou, 2022). sunum, s. 9). Dr. Mylonas,

Vampr (2024'te kuruldu), One of (2020'de piyasaya suruldu), Riyaz (2019'da piyasaya suralda)

ve Audius (2018'de kuruldu) gibi muzik girisimlerine drnekler verdi.

2. Bélum, B Yeniligin tanimlanmasi ve arastiriimasi

“Bu bélimde inovasyon, yaraticilik ve icat arasindaki farki agiklayarak inovasyon
konusunu ele aldim. Inovasyon Siireci de analiz edildi.

Katihmcilarin belirli pazarlardaki mevcut sorunlari empati kurarak, fikir Greterek ve test
ederek ¢6zmek icin yenilikgi fikirler bulmak tzere yaratici bir siireci anlamalari icin tasarim
diusuncesi ilging bir arag olarak secildi. Sonunda, girisimci bir yeniligi analiz etmek ve bir is
yaratmak icin popdiler bir is cercevesi olan Alexander Osterwalder tarafindan gelistirilen is
Modeli Tuvalini derinlemesine analiz ettim.”

3. Bolum, C

“Bu boélimde, katilimcilara bes (5) kisilik gruplar halinde, baslangicta Tasarim Dustinme
Surecini kullanarak muzik endustrisinde girisimci bir yenilik bulmalari igin toplamda 50
dakika verdim. Daha sonra, is modeli tuvali sablonunu kullanarak bu girigsimci yenilik igin is

modeli olusturdular. Katihmcilar tarafindan bes (5) is modeli olusturuldu. 3. b6lumin sonunda,

tum katihmailar is modellerini bir Pitching Oturumunda sundular. Fikirlerin ve is modellerinin

gelistiriimesi sirasinda mentor rolunu Ustlendim.”

Degerlendirmeler

Cuma 06gle yemegi ve ertesi gun 6gleden sonra katilimcr 6grenciler, her kurumun
kendi duzenlemesiyle Musense ortak kurumlar tarafindan yurdatdlen LTTA2
oturumlarinin ¢evrimici ve kagit degerlendirmelerini yaptilar.

Ogleden sonra Musense ortak égretim ve arastirma ekibi, Dr. Longo liderliginde LTTA2
oturumlarindan gelen deneyimleri ve degerlendirmeleri tartisan ortak bir degerlendirme
toplantisi dizenledi. Toplantida ayrica projenin son yili icin zaman planlamasinin ayrintilari

verildi ve Yasar Universitesi'nden ortaklarin liderliginde Dijital Déniisim Caginda Miizik Yaratimi

El Kitabi, PR3 ders moduluyle yapilacak calismalar yapilandirildi.
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4.2 Sonuc dusunceleri - yeni yollar bulmak ve yeni kavsaklarla
yuzlesmek

Musense projesindeki ¢calismada, PR1'de sunulan "siber" kavraminin yorumlanmasinin oldukga degerli
oldugu kanitlanmistir: "dijital gercekligin her yénunun kapsanabilecedi bir semsiye kavram" (Susanni vd.,
2021, 25). Dahasi, "siber performans" tanimi (Susanni vd., 2021, s. 5) cok sayida bakis agisi ve teknigi davet
ederek ¢ok alakal olmustur: "Siber performans, uzaktan performans sergileyenleri gercek zamanh

olarak bir araya getirmek igin internet teknolojilerinden yararlanan, uzak ve/veya yakin izleyiciler i¢in canli
bir performanstir”. (ibid)

Bu kavramsallastirmalar, Musense proje faaliyetleri sirasinda zengin cesitlilikte dijital ve siber performans temalarinin,

yaklasimlarinin, yéntemlerinin ve uygulamalarinin kesfedilmesine olanak sagladi.

4.2.1 HME'de siber sanatin durumu

GUnUumuzle Yizlesmek: Yuksek Muzik Egitiminde Dijitallesme Senaryolari atdlyesinde

26 Kasim 2024'te Palermo'da, grup lideri Sandrine Desmurs, AEC "ARTEMIS" Dijitallestirme ¢alisma
grubunun sonuglarini sundu (Okullarda Muzik igin Avrupa Birligi (nd). Desmurs, sunumunda HME'de
dijital 6grenme icin "yeni bir dijital zihniyet" yaratmak icin hayati 6nem tagiyan dort "temeli" veya

yonu vurguladi, burada Malmé ekibi tarafindan bir miktar duzenlenmis olarak sunuldu:

1. Yaratici ortam olarak dijital
2. Muzisyenler icin dijital beceriler
3. Izleyiciler icin dijital araytizler

4. Dijital 6gretim ve 6grenme
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Bu yonler, en temel hedeflerden bazilariyla cok iyi bir sekilde értismektedir.
PR1'de 6zetlenen Musense projesi:

Muzik performansinda sosyal unsurun 6neminin yani sira ¢evrimigi izolasyonun
risklerini de g6z 6niinde bulunduran MUSense, 6zellikle sanatcilar ve izleyiciler

arasinda zihinsel saglik ve sosyal ve kulturel hayata gercek katilim duygusu igin

hayati 6nem tasiyan sosyalligi ve kisisel etkilesimi tesvik eden siber performans ve
uzaktan 6grenme bicimleri yaratmayi amaclamaktadir. (Susanni ve digerleri, 2023, s. 51).

Dijital ve siber performans araglari hakkinda uzman duzeylerinde 6gretebilmek icin tatmin
edici miktarda bilgi edinmekte, muhtemelen 6grencilerinden ziyade ginUmuzin HME
ogretmenleri ve arastirmacilari en uzun yolu katetmelidir. Desmurs'a gore, 6grenci ve
dgretmen anketleri ile malakatlar iceren Artemis projesi (Okullarda Avrupa Muzik Dernegi (nd))
tarafindan yapilan sorusturmalarda, cogu

Cevap veren 6grenciler dijital teknolojiyi yaratici gelisimleri icin hayati ve degerli olarak
gordiiler. Ogrencilerin %80'i kadari kendi kendine egitim ve akranlar arasi 6grenme yoluyla
yeni dijital beceriler 6greniyor. Ancak, HME 6gretmenlerinin dijitallesmeyi benimseyip
benimsemedikleri soruldugunda, ¢ok azi buna katild.

Ekim 2024'te Malmo ekibi tarafindan Musense ortak kurumlariyla ytratilen cikis bileti anketinin
anonim yanitlarinin1 tematik analizlerine gore , asagidaki hususlar Musense proje
arastirmalarinda merkezi digumler ve temalar olarak belirlenmistir (Buvac, Spissky ve Wilén, 25

Kasim'da Palermo'da dizenlenen PowerPoint sunumu)
2024):

+ Siber performans ve dijital paradigma icin yeni kavramlar ve yeni
tanimlar

« Lliskiler, is birligi ve ortakliklar
« Ilham ve katim
* Daha iyi bilgi ve beceri gelistirme

» Mifredat ve kurumsal gelisimde yapisal degisiklik fikirleri

« Mifredat ve kurumsal gelisimdeki zorluklar

" Malmo ekibi ve BING Copilot tarafindan Kasim 2024'te gerceklestirilen analizler.
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Malmo PR4'Un en iyi dijital uygulama kilavuzlari, dersleri, tartismalari, muziksel sikismayi ve atélye
oturumlarini i¢ ice gegiren bir egitim laboratuvari olarak tasarlanan son LTTA2 toplantisinda
kendini gosterdi. Farkli yaklagsimlar ve alanlar, verimli bir fikir aligverisinde ve pratik bir atélyede bir
araya geldi. Uzak dijital platformlar ile geleneksel muzik performans platformlari arasindaki kalan
engeller, katihmci 6grenciler tarafindan degerlendirilen yaratici bir diyalog ve deney atmosferinde
yansitildi ve yeniden tanimlandi. LTTA1 ve LTTA2 oturumlarindan elde edilen deneyimlerin ve diger

Musense etkinliklerinin bir sonucu olarak, ortak kurumlar daha sonra kendi

PR3'te sunulan Musense ders moduline bireysel katkilar.

Bu ¢ok yonlu, isbirlikci calisma yontemleri, farkli zaman dilimlerindeki genis bir yelpazedeki bireysel,
yaratici ve elestirel bakis agilari, yansimalar ve algilar icin bir araytz sunar. ElImgren & Henriksson
(2010), yansimayi ve baskalariyla etkilesimi ylksek 6grenimde merkezi faaliyetler olarak vurgular.
Yansimanin hem bireysel hem de gruplar halinde ve tercihen temsil, konusma ve yazma gibi farkli
formatlarda gerceklesmesi 6nemlidir. Bu beceriler icin gecerlidir: bir sey yapmak veya "nasil
yapilacagini bilmek" (sayfa 28, italikler yazarlarindir), belirli somut baglamlarda bilginin uygulanmasiyla
baglantihdir. Sadece 6grenciler i¢in degil - ayni zamanda HME 6gretmenleri ve arastirmacilari igin

de - Isvec Yiiksek Ogrenim Yasasi ve Yiiksek Ogrenim Tiziigi'nde bilgi, anlayis, beceri, yetenek

ve tutumlar (ElImgren & Henriksson, 2010; Heron, 1997) olarak adlandirilan seyleri gelistirmek icin

muzikte yeni dijital ve siber performans araclari.

Bu ¢alisma bicimleri, Hannula'nin (2005) sanatsal arastirma pratigini tanimlamak icin kullandigi

iki temel metaforla oldukga iyi 6rtisuyor:

i) Cok sayida yontem

i) Cesitli deneyimlerin demokrasisi

Bu sekilde 6gretmenler ve arastirmacilar, 6grencilerle birlikte, Borgdorff'un 6nerdigi sanatsal
bilgi ingasi ve sanatsal arastirma tanimina uygun olarak gelisim icin yeni araylzler saglayan bir

yontem tasariminda LTTA oturumlarinda calistilar.
2006:

Sanat pratigi -hem sanat nesnesi hem de yaratici sire¢- deney ve yorumlama
yoluyla ortaya ¢ikarilabilen ve ifade edilebilen yerlesik, 6rtik bilgiyi temsil
eder. (Borgdorff, 2006, s. 18, yazarin italikleri).
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Muzik 6gretmenleri arasinda yeterlilik gelistirme icin acik web tabanli materyal sunmak, muzik
alanindaki diger arastirmacilar tarafindan kullanilan bir kilavuz metodolojidir. Journal of
Contemporary Music Art and Technology'de yayinlanan Dijital yeterlilikler: Dijital Kaynaklarin
Sistemlestirilmesine Elestirel Bir Bakis Acisindan adli makalelerinde Lekovic ve Nikolic (2024),
dijital araclarin daha fazla kullaniimasini tesvik etmek amaciyla muzik 6gretmenlerinin

web'de gezinmesine yardimci olmak icin bir dizi dijital kaynak sunmaktadir.

muzik pratiginde. Muzik 6gretmenleri arasinda dijitallestirilmis 6grenmenin muzik pratigindeki
eski degerleri sorgulayabilecegi veya hatta ele gecirebilecegi korkusuna isaret ediyorlar, ayni
o6gretmenler ayrica dijital araglari 6gretimlerine dahil edebilmek i¢in bu araglarin kullaniminda
ustalik kazanmalarini da talep edebilirler. Lekovic ve Nikolic, muzik 6gretmeninin roline ydnelik
bu sert yaklagimin mutlaka béyle olmak zorunda olmadigini savunuyorlar. Onlar dijitali daha ¢ok
Mevcut muizik 6gretimi uygulamasinin yeni kolaylastiricilari olarak araclar (2024, s. 45). Bu,
Ogretmenlerin Dijital Yeterliligi icin Avrupa Cercevesi (Avrupa Komisyonu, 2019) ile iyi bir

sekilde 6rtismekte olup, 6gretmenlerin kendi alanlariyla ilgili bir dizi dijital beceri edinmeleri icin

merakl, elestirel, dusunceli bir zihniyet 6nermektedir.

2022-2026 yillari arasinda yuruttlen Klasik Muzikte Dijital Teknolojiler arastirma projesinde Dr.
Maastricht Universitesi'nden Denise Petzold ve Jorge Lozano Diaz Granados (nd), HME gelisiminde
muzik-sanatsal bakis acisinin odakta tutulmasinin énemini vurguluyor

Klasik muzik alaninda dijitallesmeyle ilgili calismalarda salt izleyici perspektiflerine ve kitleye
ulagsmaya odaklanmak yerine, sanatsal/icraci perspektifinin odakta tutulmasinin énemini

vurguluyorlar:

Dijitali muzik icin yabanci bir sey olarak gérmek yerine, uygulayicilara dijitali ginlik islerinin ve
pratiklerinin kurucu, yapicl bir parcasi olarak kesfetmeleri icin alan ve tesvik verildiginde ne
0grenebilecegimizi soruyoruz. O noktadan sonra, dijitallikten anlamli bir sekilde ortaya cikan ve klasik
muzigin aktorleri, uygulayicilari ve organizasyonlariyla yakindan baglantili olan pratik icin

yenilikler 6nerebiliriz. Bu, yalnizca pratik icindeki belirli teknolojilerin roltne dair anlayisimizi
derinlestirmekle kalmayacak, ayni zamanda klasik muzik baglaminda dijitallige dair daha ayrintih

ve cok yénlii bir anlayis saglayacaktir. (Maastricht Universitesi, nd, np)
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4.2.2 Siber performans yoluyla 6grenmeye ydnelik isbirlikgi

yaratici modeller

Yukarida agiklanan MAM LoLa modeli, Musense projesi 2022-2024 sirasinda Malmé Muzik
Akademisi'nde gelistirilen, isbirlikci sayisallastinimis HME gelisimi i¢in sanatsal arastirma tabanli bir
proje tasarimidir. Tullberg (2022), muzik uygulayicisi ve muzik aleti arasindaki etkilesimi ele alan
affordances kavraminin bir kullaniminin taslaginda, Gib-son'dan (1979/2015) esinlenerek,

muzikteki affordances'i, muzik performans pratiginin yerlesik, ¢evresel kosullariyla birlesen, bilisin
yerlesik bir anlayisinin parcasi olarak tanimlar. Bu, kurumsal ¢ercevelerin yani sira estetik yénleri ve
muzik taranin toplumdaki rolind icerir. Tullberg'e gore, isbirlikci calismalarda nitel ydntemleri
kullanan arastirmaci-muzisyenlerin birinci sahis anlatimlari, muzik enstriman pratigi hakkindaki
bilgiyi genisletmek icin oldukca énemlidir. Ogretmenlerin baskalarina performans ve miizik pratigi
icin yeni, dijital araclar 6gretebilmeleri igin, yeni araglarla kendini icraci ve 6grenci durumuna koymak
cok degerlidir. MUzik uygulayicisi olarak 6gretmen/arastirmaci, 6grencilerle birlikte ortak kesiflerde
yeni araglar ve teknolojilerin sundugu yaratici olasiliklari ve zorluklari deneyimleyebilir, arastirabilir
ve 6grenebilir. Bu tur birinci sahis anlatimlari, Gglinc sahis perspektifinden erisilmesi zor olan algisal
ve biligsel stireclere iligkin anlayigimizi bilgilendirme potansiyeline sahiptir. isbirlik¢ci sorgulama gibi
muzik pratigi Uzerine ve araciligiyla yapilan isbirlik¢i arastirmalar, ayni enstriimani calan ve ayni
tdrde calisan bir grup muzisyen i¢inde bile var olan deneyim cesitliligini kesfederek katkida
bulunabilir. (Tullberg, 2022, np)

Yukarida belirtildigi gibi, MAM LoLa projesi gercekten de klasik muzik icracilari igin
dijitallestirilmis ve siber performans araglarinin potansiyellerine dair yeni sanatsal-yaratici
anlayislar sunmustur. LoLA proje surecleri, degerlendirmelerde ve analizlerde sanatsal/

muzikal bakis agilarini merkezde tutmustur. Bu sekilde, klasik icracilar

Siber performansin yaratici bir ortam ve muzik araytzui olarak incelenmesinin yani sira, kamusal
performanslar ve yeni girisimci degerler icin dijital bir arenanin potansiyeli arastirildi.

Bu nedenle WAM Lola proje modeli, klasik HME'de dijitallestirilmis 6grenmede yeni 6gretim

ve 6grenme modelleri gelistirmek icin sanatsal arastirmaya dayal bir proje tasarimi
sunmaktadir.

Yukaridaki LTTA2 faaliyetlerinde ve bu faaliyetler araciligiyla ortaya ¢iktigi gibi (bkz. 4.1),
siber performans ve dijitallestirme icin yaratici ve girisimci ve diger dijital beceriler, HME
ogrencileri, 6gretmenler, arastirmacilar ve HME alanindaki diger aktorler i¢in hayati 6neme
sahiptir. Musense projesi, ilham verici, yerlesik bireysel ve dolayisiyla stirdurtlebilir

gelisim yollari kolaylastirmayi amaclayan ¢ok yénli sonuglar sunar

Yiksek Muzik Egitiminde siber performans ve dijitallestirme alaninda 6gretim ve 6grenmede
veya bu 6gretim ve 6grenme yoluyla yaratici, girisimci ve diger dijital beceriler:
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* PR1 Son Teknoloji, Baglamda Muzik Performansi

* PR2 Paylasimli Cevrimici Depo ve Musense web sitesi

» Dijital Cagda PR3 Mugzik Yaratimi
Doénusum El Kitabi

* PR4 Yuksek Muzik Egitiminde yeni, strdurtlebilir dijitalCanl
uygulamalara dogru.

Genel olarak, Musense projesinin sonuglari, uluslararasi Artemis projesi tarafindan
6zetlenen dort "temel"in tumune iliskin gelisme potansiyeline katkida bulunmaktadir.
(Okullarda Muzik icin Avrupa Dernegi (nd) Kasim 2025'te Palermo'da Desmurs tarafindan
gerceklestirilen son Musense tanitim etkinliginde sunulmustur (yukaridaki 4.2.1'e bakiniz).

Son olarak, ekip HME'deki 6gretmenler ve 6grenciler icin dijital ve siber performans
becerilerinde yeni olanaklar gelistirmeye yonelik bazi yol gosterici tavsiyelerde bulunmak istiyor.
Bu yol gosterici tavsiyeler, Musense projesindeki genel deneyimlerden, bu rapordaki

arastirma literatirinden ve Yuksekodgretim Gelistiricisi Rachel Forsyth'den esinlenmistir.
(Esaiasson, 2024; Lund Universitesi, nd).
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4. 3 Bazi DigitaLive Rehberlik Tavsiyeleri

. Ortaminizda, 6érnedin Musense web sitesinde hangi dijital/siber performans
araglarinin mevcut oldugunu arastirin .

. Araclari deneyin ! Bunlari kendiniz secin ve kesfedin , kendi basiniza
Hizla, merakla!

. Kurumunuzda bir 6gretmen olarak GAI gibi dijital araclari ve yazihmlari nasil
kullanabileceginize iliskin bilgi arayin .

. Muzik ve yuksek 6gretimde siber performans ve GAI hakkinda agik web
seminerlerini arayin .

. Kurumunuzdan asagidakilerle ilgili bilgi arayin :
mufredat ve Universite/akademi politikalari.

. Ortak deneyler, kesifler ve tartismalar dizenleyin
Ogrenciler, meslektaslar ve yoldaslar.

. Dogal olarak olgunlagmasina izin verin ! Uygunsa, yeni icgorulerin ve
becerilerin bir siire "sizde buyumesine" izin vermek i¢in zaman ayirin .

. Kullanmayi planladiginiz yaziimin kurum tarafindan onaylanmis ve
muimkuinse kolaylastirilmis ve ihtiyag halinde tim 6grencilerin kullanimina
actk oldugundan emin olun .

. Ders icerigini, 6gretim yontemlerini ve ders/sinav bilgilerini
inceleyin .

10. Ogrencilere net talimatlar verin ve gerektiginde ders baslamadan énce yazilimla ilgili

6grenme ve sinav kilavuzlari sunun.

11. Kuguk Olcekli bir pilot proje/oturum tasarlayin, belgelendirin ve

Sonucu égrencilerinizle, akranlarinizla ve meslektaslarinizla diyalog halinde
degerlendirin .

12. Uygunsa, yeni yazihmi/teknolojiyi ders tasarimina, planlamasina ve ders
etkinliklerine uygulayin'!

75



Musense ekibi, gelecegin
digitalaLive siber uzaylarinda
gezinirken hepinize bol sans ve
ilham verici anlar diler!
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